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春/ AOU シヨー特集だ 

会場人気 No . l ゲーム 

完全復元.ゲ巨大戦艦バルログの秘密 


難解シューテインク上達法 /アウトランを超えろ// 

天聖竜 ( セィントドラゴン ター ポア ウト ラン 

剣と魔法のバトルロイヤル 前人未島 M の戦いにかけろガ 

ファイテイングファンタジー/トンマ 

ホーミングミサイルが決め手 / RPG ! 国志アクションだガ 

ファイテイングホーク/天地を瞻ら5 

★雑君アイめしボートだ// 

★座等会出展機種総チェック ー - 

★ AOU ショー出展ゲームリスト 
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液晶シャッター方式を使用しており迫力ある 
立体映像が楽しめるシューティングゲーム。 
プレイヤーはガトリングガンとレーザーガン 
を武器にして7つのゾーンを進みながら敵を 
攻撃し、各ゾーンの要塞を破壊していきます0 
赤く点滅する敵を撃ったり人質を救出するア 
イテムが出現し取るとパワーアップします。 
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株式会社 __ 

本社：〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 
TEL : (03)222-488 日（大代表） 





















^ A 鼴邐 C O ■鼴邐■■国 •人気ゲームのたまらない興奮を大迫カビデオで再現/ 

\ jAIVIE wIIVIwLbAI IwIHI VI LJtU •観るだけで君はウイナ—./そしてゲームの新しい魅力に出会うは负 





カラコン•ゲーム • シンドローム 

カフ•コンの最新起人気ゲーム、「大魔界村」 
「ロストワールド」「ストライ7—飛竜:」03 
作を完全狀録/ 

90分/カラー/ Hi-n ステレオ 

VHS V 98 X 1854 0 X 98 X 1854 ¥9,200》 


魔界村 

CP システムの大容-で、ぐつ fe パワーア 
ッ *7 したカフコン最新作/復洁した昆魔 
たち i こ再びアーサーが挑む。 

30分/カラー/ Hi - Fi ステレオ 


VHS V 38 X 1843 /3 X 38 X 1843 ¥3,56〇※ 


ゲーメスト読澈こ告 C ヴ 


あれから3年後の满月の夜。 

再び惡魔たちが地上 i こ要を現した/ 
莂の 1 L 、は昆魔たちにどって 
ほんの 疼章 K しか寸ぎなからた。 

武器、魔法、攻撃、敵キャラクターなど、 
バリバリに;ぐフーアツフした 
大麗界衬を究全农録// 


サイトロンレーベル G . S . M ■シリーズ 

大魔界村 

- G . S . M . CAPC0M1 - 

★ピクチャー CD ( CD のみ）★楽譜 
ンサウンドチーム解説書付収録曲：大魔 
界村、 R 0 CKMAN 2 、LOST WORLD 、 1943改 
CT ：25 P 50011 ¥2,29 〇※ CD -. D 28 B 0011 ¥2,550 



デジタル•じデ 7 t •プレス vol .2 

家庭 用ゲームやアケード.ゲームの 
最新情報はもちろん、ほかでは見る 
ことのできない映像情報もタップリ/ 
見ないとおくれちゃうソ7 

約30分/カラー/ Hi - Fi ステレオ 
好評無料レンタル中/ VHS のみ 

參詳しくは㈱ポニーキヤニオン映像制作事業部へ/ 



サイトロンの情報はパソコン通信でどうそ7 

数多くの BBS の中でも実績のある東京の KEN - NET の 
中 に 専用 のボー ドが開設され ま した。サイ ト ロンの情報 
やゲーム関係のおしゃべりができる楽しいネットです。 

ken-net - 

• TEL :03-755-4688 參ボーレート： 300、1200、2400 bps 參デ 
ータビット： 8 bit 參パリティ ： NONE ^ Xon/Xoff 制御： 有り •漢 
字コード：シフト JIS ♦ゲストパスワード ： GUEST (無料） 


※表示価格は1989年4月 I 日以降のもので、消費税は含まれていません., 


©PONYCANYON INC •〒⑴ 2 東京都千代田区九段北 3 - 3 - 5 . 


• ㈱ ポ ニーキャニオン 映像制作事業部 


1ューポニー*ビル 

TEL .03-22 I -3 I 5 I 


SCITI \ pN * ARTINC . 


〒丨50 東京都 渋谷 区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス 409 号 
サイトロン.アンド.アート ㈱ TEL .03-498-7273 















































ブロントザウルスの上に乗って進んでいた飛竜だが、 
突如火の玉が飛来し、恐竜を一瞬にして骨に変えてし 
まった。 


サイに乗ってアマゾネスは飛竜に向かってきた。サイ 
の厚い皮の装甲の前には、飛竜のサイファーも一撃で 
は倒せない。 


アマゾンの奥地には、失われた部族、アマゾネスが独 
自の文化を築いていた。 



©カブコニ 


空中戦艦と同じように重力が反対になってしまった。 
しかし、磁石の靴をはいているに違いない中国娘が襲 
つてくる。ここは死の部屋だ。 



巨大なレーダーの壁面に立ち、壁から壁へと飛竜は飛 
び移る。敵の秘密基地は近い。グランドマスターの野 
望を見事阻むことができるか。 


発売の少し遅れたストライ 
ダ—飛竜も、もうゲ—厶セン 
夕—に出回つているころだろ 


跳ぶ、斬る、はいあがる、 
滑りこむ、かけあがる。この 
多様な飛竜の動きは、うまく 
使いこなせばどんなスタント 



マンも顔負けの動きが駆使で 
きるだろう。 

まさに、アクション映画そ 
のもの、いやそれ以上のスリ 
ルと興奮をこのゲ—ムは君に 
与えてくれると思う。さあ' 

君もぜひ体験してみるべきだ。 
きつと新しい世界が待つてい 
るだろう。 

ゲ—ムの進行と 
音楽が-体 

このゲ—厶で新たに試みら 
れているのは、場面場面で音 
楽が実にうまく使い分けられ 
ている所だ。 

普通のゲ—ムなら、1面に 
1曲、多くても2曲だろう。と 
ころが、このゲ—厶の場合、モ 
スクの頂上にフライングモス 
クマンが出現した時や、2面 
のシベリアの発電所？の所な 
ど、あらゆる所で' その場面 
の雰囲気に合わせて曲がどん 
どん変わつて行く。 まさに ゲ 
丨ムの進行と音楽が一体とな 
つているのだ。 

通常の筐体では音が良く聞 
こえないかもしれないので、 
雰囲気を楽しみたいと思う人 
は、ぜひ' お店の人に頼んで 
音を大きくしてもらおう/ 


オプションを取る 
時のテクニック 

さあ' ここで ゲームの進行 
上大事な役割を果たすオプシ 
ョンについて少し説明しよう。 

オプションは' 取った時の 
飛竜のダメージゲ—ジの' | 
番右側のゲ—ジがなくなると 
消える。このゲ—ジは赤く表 
示される。 

だから、残り1ゲ—ジまで 
ダメ—ジをうけてオプション 
をつけると、その後ライフが 
増えれば、死ぬまでオプショ 
ンは消えない。また逆に、 5 
ゲ—ジ満タンの状態でオプシ 
ョンを取ると' 1ダメージを 
くらう とオプションはなくな 
ってし まう。 残り 4 ゲ—ジあ 
るにもかかわらずだ。 

そういうわけで、オプショ 
ンを1面で取る時、1ダメ — 
ジくらって取った方が、あと 
あと有利になるだろう。勇気 
のある人は' 残り1ダメ I ジ 
までくらつてオプションを取 
り、その後ライフを増やせれ 
ばベストと言える。 

さあ' 攻略法は13ぺ—ジに 
つづくぞ n : 

(ぜんじ) 
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反重力装置について 

ラスカル開発スタッフの脱線を5れいたク 
ランドマスタ—が、シベリアからモスクマン 
開発スタッフを呼び戻して作らせた重力制御 
装置。 

「好きなよ-つに作つてみよ」との御意にスタ 
ツフー同満身の力をこめて完成させた驚異の 


新機軸マシ—ン。実のところ、開発命令を下 
したグランドマスタ—自身、この装置の事を 
すつかり忘れておられ、ある日なにげなく開 
発室にたちよるといつのまにか出来上がつて 
いたという快速の逸品。グランドマスタ—は 
大いに気に入られ、これを戦艦バルログに積 
んで空に5かべて大いに喜ばれたといラ。 

彼の脳裡に「ザ•サ—ドム—ン計画」がひ 
らめいたのはこれがためでもあつた。 
































天空に浮かぶ巨大な鋼鉄の要塞、バルログ 

£•えの悪霊の名^^けられたこの空中戦 
監は、そのな姿と強大な威力をもって 
スタ-の凄じい力を示してい 
_^^96 メ-トルにおよぶ艦体には反重力 
I 置が搭載されており、グランドマスターの 
世界支配の際には数多くの都市と人間を炎の 
中に屠り去ったのである。地上数 km のこの鋼 
鉄の要塞に単身戦いをいどむ飛竜未来を 
つかむのは、はたして誰か。 




麵麵 




❶第一艦橋(指令タワー） ❿姿勢制御バーニア内蔵フィン 

❷広範囲レーダーサイト ❿水平翼 (x 4 ) 

❸ VHF . UHF レーダーアンテナ ©メインエンジン （X 2) 

❹第四主砲(三連装） ® 姿勢制御サブエンジン （x 2 ) 

❺エグゼクティブルーム（ V 丨 P ルーム)® 反重カエンジンドラム 
❻第五主砲(二連装） ^ 第二艦橋主軸 （x 6 ) 

❼機銃座（二連 x 3) © 第ニメインエンジン主軸 (X 5 ) 

❽第一主砲(三連装） © 第二艦橋 

❾第二主砲(三連装） m 機銃座(二連 X 2 ) 

❿脱出用ポッド （2 機） ❿反重カエンジン吸排気口 

❿バルカン機銃座(二連 X12X 2) © 反重カエンジン磁場発生アンテナ 

❿艦旗 ❿第ニメインエンジン用排気口 

❿ヘリポート ❿第ニメインエンジン （x 2) 

❿ヘリポート慣性ポッド ©エグゼクティブ•プレーン•カタパルト 

❿姿勢制御バーニア内蔵フィン （x 3) ® 機銃座(二連 x 2) 

❿水平主翼および垂直翼 ©メインエンジンフィン （x 3) 

❿戦闘機射出口 1 ® 第六主砲(二連 X 2 ) 
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AOU シ必各ブ_スて配ってい 3 新製品力 9 t 2 ヴ、 W つたにお 


目にかかれないんだけど、こいつがじつつにカツコいい// という 


わけ T 、 CCT ドームと公開してしまづ冷〇こんな事が T き3勿も 


力うーページがふ九たあかげだ〇(うん、うん)大きくめせた <? VT じつ 


くりみてみ T ね〇キレイ T しよ。 



シヨ—に行けなかった君も、シヨ—がある事を知らなかった君も| 

TOAOU シヨ — 
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攻略のカギ/ 


しっ t 汜で 

弹を消そう 


L 字型フオーメーシ 
危険ゾーンを突 

人気 No .2 
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せん。そこで、弾を消すこと 
のできるしっぽの有効な使い 
方を紹介しましよう。 

まず、自機を画面の下に寄 
せ、後ろに下がります。する 
と、頭は後ろ 1 C 、しっぽが前 
の方に長く伸びます。(図①) 

そうしたら、今度はちよつ 
とレバ—を下に入れます。こ 
れでフオ—メ—シヨンはぼぼ 


@©レパーを後に下げてし 
つぼを前に出す。 


完成。これで、頭が画面の左 
下隅にあつて、しつ樣が頭の 
上を力 A — し M いれば八ツチ 
リです。ナナメ上からの弾は 
ほとんどカバ—してくれるで 
しよう。(図©) 

しかし、この状態では' 真 
上から弾や誘導弾などが来る 
と当たつてしまいます。 L 字 



il ②ちよつとレパーを下に 
入れて頭を隠す。 


型フオ—メ—シヨンをさら M 


このゲ—厶は、非常にゲ— 

厶的には面白いと思|つのです 

が、難易度がちよつと高いの 
ですね。特に知らないと困る 
事が多いので、今回くわしく 
攻略してみました。八マつて 


いる人はこの攻略を読めば、 

きつと天聖龍が少しはカンタ 

ンなゲ—厶となることでしよ 
5,0 , 

では、まずは基本のフオ— 
メ—シヨンからいきましよう。 


まず覚えておこ I つ 
L 字フオ I メ I シ ヨン 


自機の当たの判定は頭だけ 
^胴体の部分で弾を消すこ 
とがでキ j ます。このゲー厶の 


特徴はここにあるわけですが' 
最初のうちは、しつぼが短ず 
ぎて^ま< 使 5 ことがでさま 



白い虎は耐久力があるが高得 
点だ0 


8方向弾をしつぼで/つまく消 
そ/つ。 


高い し 。) 

1面のまん中あたりで、白 
いひし形の様なアイテムが出 
てキ J ますが、これは|定時間 
無敵になるアイテムです。必 
ず取って体当たりしまくりま 
しょ5。無敵中は自機の武器 
の段階も最強になつているよ 
I つです。 

点を稼ぎたい人は、無敵を 
少し早めに取って虎を2匹倒 
すと3匹めが出てくることに 
まず注目。また、最後に出て 
<る虎が撃ちにくいと思った 
ら、バウ>ドシヨツトを取ら 
ないで' 小型ファイヤ—のま 
まで進むと確実に擊てます。 


メタルバッフ 
7 C 3—— 


1面のボスはかなり強いと 
思います。動キ j のパタ I ンが ■ 
複雑なのちその一つの理由で 

この牛の様なボスの動きを 
くわしく 説明してみましょ I つ。 

パタ—ン1上に上がりな 
がらフアイヤ—を2回吐く。 

この時は、フアイヤ—に注 
意してガンガン擊ちこんでく 
ださい。 

バタ—ン2 8方向に大き 
な弾を出す。 

間を抜けよ 5 としないで、 
下で待ち、シツポで確実に弾 


を消して下さい。 

バタ—ン3首が取れ、破 
片を飛び散らせる。同時にレ 
I ザ—が3本来る。 

首が取れたらレ—ザ—が出 
るものと、前もって覚えてお 
きましょう。忘れているとま 
ずやられます。 

バタ—ン4再び画面上方 
で8方向弾を出す。 

今度は牛が自機から少し遠 
い所から弾を擊つのでかわし 
易いと思います。 

パタ—ン5再びつつこん 
で来る。 

この時できるだけ上に逃げ 
ましょう。ちやんと擊つて当 
rM いれば、も-つボスは倒れ 
ていると思います。下に逃げ 
ると、上から破片を降らして 
きてやら - n たりします。パタ 
—ン cm の時以外は、できるだ 
け上にいた方がい： s と思いま 
す。ここがポイントです。 


stage 


令 


今度は洞窟の面です。岩に 
隠れている敵もいます。また、 
時おり、上下から岩がわきあ 
がつてきます。この岩にいき 
なり当たるのを避けるために 
は、常に画面の I 番後ろにい 
ると良いでしよ|つ。ほとん e 
前に出る必要はありません。 


完璧なものとするには、さら 
にレパ—をほんの少し前に出 
すことが必要です。しっぽが 
短いだ#に、あまり頭を前に 
だし過ぎても危険ですが、う 
まく完成すれば、通常の弾や 
誘導弾に対してはほぼ無敵で 
す〇 ( 図②) 

たまたま左下の L 字型フオ 
—メ I 、ンヨンを例にあげまし 
たが、左上で L 字を組んでも 


かまいません。上で組むか下 
で組むかは、後から来る敵な 
どをよく考えて使用 ur 下さ 


STAGE 

まずは、パワ—アップのア 
ィテムを取って八ワ—アップ 
していきましよう。 

注意すべ吉敵は、まず木に 
さかさまにはりついている奴 
です。わりと速い弾を出しま 
す。木の茂みの様な地—見た 
らこの敵が出るものと思って' 
先に狙っ r 撃っておいた方が 
良いでしよ - つ。 

白い虎の様な敵はかなり耐 
久力があります。ジャンプし 
て来ますが、むやみに逃げな 
いでできるだけ倒そ 5 とした 
方がかえって安全です。(点も 
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岩に隠れている敵は、岩を 
壊すとい告なりレ—ガ I を撃 
ってきたりします。でも、初 
めにこの敵が出る時には、無 
敵のアイテムも出ます。むや 
みに岩を擊たず、無敵を宪に 
取れば問題な：5わけです。 

上下の壁面に<っついて 3 
WAY に大きな弾を出してく 
る敵には、バウシドシヨット 
の若が有効でず。必ず取って 
おきましょ/つ。この弾をかわ 
す時もできるだけ後ろにいて、 
弾を出す敵は逃がさず全部撃 
つこと。 

その後、自機と同じような 



自分と同:1;様な敵を倒すと1 
up だ 0 


姿の敵が出てきます。この敵 
を倒すと 1 UP を出すので、 
絶対逃がさず取つて下さい。 
意外に気づかない 4 P のです。 



(私だけだったりして…) 
1 UP を取ったら、左上で 
L 字型フォ I メ I シヨンを組 
みます。ここは誘導弾を出す 
敵と岩が混合で来るので辛い 
のですが、 L 字でばっちりで 
す。このまま .7 K スまで行って 
しまってよいのですが、ボス 
の手前でフアイヤ I のアイチ 
ムが出るので必ず取って下さ 
い。逃がすとボスが辛<なり 
ます。 


ロツクラウス 


ボスは始め、変な乗り物? 
に乗つていて、中心部を攻撃 
すると本体が現れます。 

始めは、レ—ザ—と弾を交 
互に撃つて$ますので、中央 
が開いた時に中心にフアイヤ 
—を撃ちこんで下さい。 
外側が壊れると、今度は自 



1 UP を取つだら左上で L 字 
を組む0 


の^1度に一つずつとなり、 
しまいには自爆してしまいま 
す。自爆させてしまうと損で 
すよ。 


STAGli 


♦ 


2面ボス H 1 S フア V や—が有 
効0 


分の分身の様な t , のを出して 
きて、それがぐるぐる回〇出 
します。回さないよ|つに、出 
て$たらフアイヤ—で撃ち切 
つて下さい。フアイヤ—なら 
問題ないでしょう。とにかく、 
フアイヤ—でボスに来ること 
が大切なわけです。 

このボスの分身をフアイヤ 
I で撃っているとかなり稼げ 
ます。ただし、粘つていると 
分身を一度に6つ出している 


この面からい cfc いよ難し< 
なってキ J ます。 

上下の壁に沿って移動する 
敵はどれも強敵です。でキ J る 
だけ早く倒すよ I つに。また、 
上下の八ッチから出てくるザ 
コは、非常に多くの弾を出し 
ます。バウンドシヨットでう 
まく撃って下さい0少し前の 
方に组ていた方#良いかもし 
れません。 

しばらく進むと' ダッシュ 
してつつこんでくるモビルス 
—ツがいます。このロボット 
は固いので' フアイヤーを持 
っていな g 時は相手にしない 
方がいい t しよう。こ Z では 
バウンドシヨットを持ってい 
るはずです。 

この後、フアイヤ—のアイ 
テムが出ますが、この直後に 
危険な瞬間がありまず。中央 
からガンを持っているロボッ 
卜がミサイルを八リバリ撃っ 
てくるのです。誘導して追尾 
してくるザコもいつしよに出 
てキ J ます。 

ここは、フアイヤ—を取つ 
たら、まん中少しでロボット 
を待ち構えておき、出た瞬間 
に倒すと良いでしよラ。倒さ 
なくとも、上の方にいればミ 
サイルをかわすことはでぎま 
す。 

無敵のアイテムを取ったら 
バウンドシヨットのアギテム 
もすぐ出てきます。これは好 
みに応じて取るか取らないか 
決めて下さい。初心者ならバ 
ウンドをすすめます。 

無敵時間の3ちに左下でし 
字を組ます。とい一つのは、この 
後、上下の壁に突然砲台が出 



無敵中に左下で L 字を組む。 


現し、ガンを撃つロボットも 
出 M 、 かなり辛いからです。 

バウンドシヨツトの場合は 
早めに L 字を解いて敵を一掃 
します。そして、まん 中に 出 



レ—ザ—のすき間に入ること 
もできる。 


ぎます。ごの敵はフアイヤー 
で撃てば全部撃てますが、パ 
ウンドシヨツトでは_理でし 
よ-つ。パウンドシヨツトの場 
合は画面一番上の方を進んで 
いくのが無難です。ザコが弾 
を擊つてくる所は L 字を組み 
ましよ5。 


イビル 
ア—マ| 


ア V テムを取つた高さで□ポ 
ツトを擊家 


現するフイデムを取った#、 
高さをずらさな いよ |つにして 
少し前に出ます。するとすぐ 
ガンを持ったロボットが 3 台 
出るので近づいて撃って倒し 
て下さい。ちょ I つどロボット 
の弾には当たらない高さにな 
っています。 

フ アイ ヤ—の場合は、ずっ 
と L 字を組んで逃げて、背景 
のでっばりに iio かる寸前ま 
1 u 下で粘って下さい。ロボ 
卜 3 台は逃がします。ずつと 
下にいるわけです。 

その後は、レ L ザ—を擊つ 
かなり固い敵がい<つも出て 


このボスは、初めはレ—ザ 
I を擊つ砲台が2つ回つてい 
ます。この時は、砲台がレ— 
ザ—を撃つ高ざが決まつて a 
ます。 

砲台を破壊すると本体が出 
現し、赤い曲がる弾を出して 
キ j ます。これをかわして擊ち 
つづけると、今度は誘導弾を 
出してきます。これが速くて 
かなりよけるのが大変です。 

この誘導弾を出したらナナ 
メ右±にレバ—を入れつ放し 
にしてください。少しでも変 
な動^をするとや B れます。 

ボスは、誘導弾とまつすぐ 
飛ぶフアイヤ—を交互に出し 
てきますが、途中でボスの本 
体が I 部壊れて破片をと^^し 
た後は、必ず誘導弾を出しま 
す。つまり誘導弾を連発する 

こともあるので注意して下さ 
、〇 

また、このゲ—ムはノ—ミ 


誘導弾は右上にレバーを入れ 
てかわそろ。 


スの状態を長い時間続けると 
ランクが上がり、このボスの 
誘導弾が信じられないほど速 
くなります。ノ—ミスの時は' 
フ アイ ヤ—を無理して持って 
来て、誘導弾を出す前の赤い 
曲折弾をフアイヤ—でひたす 
1:らこわして、ボスの自爆を待 
つのも有効だと思います。バ 
ウン K シヨットだとど一つして 
もボスにダメ—ジを与えてし 
まい、よけられないぼど速い 
誘導弾のえじキ JU なってしま 
- つからです。 

STAGE 

まず、壊すと破片を飛び散 
らせる物体に要注意です。壊 
す時は上から降ってくる破片 



4 面初めの難所。出現即破壊 
が I 番楽。 


圃圃 


〇僕の友達の晃雄君は、アニメのミスタ—味っ子に感化されて、料理人になったスゴィ奴です。彼は今、山梨県で修業中です。(実話)(愛知県 
志賀正規君) 
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憧れがビデオゲームを 

君勿ちとに !!^™ 1 



( J )7 クセス: 


が自信を持つてお 1 


5 S — 」 ル u ■■ル•パネル 


① IACCESS - TWIN 1 

■7 X 23 X 42 ( cm ) 

■ 2 レバー *6 ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RG 日端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうぞ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

© IZERO-ONEl 16.5 x 26( cm ) 
( D 1 PCB ] 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲニ^14インチ、18インチ 


•詳しい資料は62円切手を2枚_封して下記までご鏞求 T さい。 


アクセス 


0(0425)36-71 31 «t) 

G 5 係亍190東京都立川市砂川町 8-62-5 


に注意して下さい。 

この面は固い敵が多いので、 
フ アイ ヤーに変えておきまし 
ょ-つ〇 

常に敵が多く出て来る面で 
すが、敵が少なくなつたなと 
思うとロボツトが出てきます。 
この面では、ダッシュする口 
ボツトを擊たないと図@の様 



切るので注意して下さい。 

途中、4つの障害物にはさ 
まれる所があります。ここは 

障害物を破壊する直前に、障 

害物のまん中のすき間から弾 

を前に通します。すると、無 

敵のアイテムを擊てるので後 

の展開が比較的楽になります。 

この面にも 1 UP を出す敵 

がいます。ここで 1 UP を出 



4面20めの無敵。必す取ろ 


/つ。 




1 UP を取つたら-!字を左下 
で組む。 



したら、その後は左下でし字 
を組んで下さい。これが必殺 
パタ—ンです。上を' ロボッ 
卜やらザ n が死ぬほど通過し 
ますが、 I つまく L 字を組んで 
いればやられることはありま 
せん。このままボスまで行け 
ます。自機が背景に隠れで見 
にくいけれど安心です。 


似 



レ—ザ— 1 C 注意しつつ：：：ツチ 

を攻擊せよ。 



この方舟のよ5なボスは、 

初めは右からレ—ザ—を擊つ 

ザコを出してきます。この時 

はボスの上14回りこんでザコ 

を片づけます。フ アイヤ 12 

発で一匹のザ n を倒せるので、 

めくら擊ちせず2発ずつ狙つ 

て擊つて下さい。これが大切 


です。 

2回上で擊つたら、3回め 
にザコを出す時はボスの下に 
回りこんで下さい。ボス本体 
からも弾は出てくるのでこれ 
にち注意が必要です。 

3回ザコを出し終わると、 
今度はボスの左側の八ツチか 
らザ n を出してきます。今度 
のザ n は出てきた瞬間にレ— 
ザ—を擊ち、逃がすと誘導弾 
:を擊つてきます。レ I ザ I に 
注意して、八ツチを狙つてフ 
アイ ヤ—をたたぎこんで下さ 



ォマケそ纖1。最終面の究極 

のボスとは…。 



このゲ H 厶は全6面。4面 

をクリアすれば至面クリアは 

近い。最後は残機1機につさ 

100万点です。死なないことを 

重点において、がんばろ I つ/ 
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5 を駆使してノ K ターンを作ろう0 


いくつものワナを突破せよ0 




竜 


A/ 



ストライダ—飛竜とい 5 ゲ 
—厶はドラマ性だけでなく、 
アイデアの斬新さ' ゲ—厶性 
においてち良<まとまつたゲ 
—厶だと思います。 

継続でプレイすればそれほ 
どでもない難度なのですが、 
1COIN だとさらに難しく 


なるように作られています。 

今回は一、 2 STAGE 攻 
略といラことでそれほど関係 
ありませんが、 3 STAGE 
以降はかなり変わってくるの 
で注意して下さい。 

では、まずはモスクワから。 


STAGE 


❶ 


まず、ロシアの歩兵がやっ 
てきます。銃剣で攻擊してく 
るので先手必勝で倒して下さ 
い。あまり止まらずにどんど 
ん進んで行けば、たいしてダ 
メ—ジをくらうことはないと 
思います。 

スライデイングで攻擊して 
も良いのですが、小さなロボ 
ツト、ラスカルにはききませ 
ん。逆にダメ—ジをくらって 
しま一つので、メカの敵にはス 
ライデイングは使わないよ 5 
にしましよ/つ。 

少し進むと、屋根の切れ目 
に来ます。こういう所はジャ 
ンプしてとびこえましよう。 
あた〇まえのことですが、初 
めは何だかわからないでやら 
れてしまうこともあると思い 
ます。 

その後、アイテムを持った 
フライングモスクマンがやっ 
てキ J ます。ここでオプション 
を持って来てくれるとプレイ 
ヤーとしてはラツキ—ですね。 
少し余裕のある人は、ここに 
来るまでにーダメ I ジくらっ 
ておいてオプションを取ると、 
その後有利になります。1ダ 
メ—ジくらい少なくても、ど 
んどん〃飛"を持ってさてく 
れるので、そんなに心配しな 
くてもいいと思いますよ。 

フライングモスクマンは、 
必ずオプションを持つてきて 
くれるとは限らず、たまに持 
つてきてくれないこともある 


ので注意しましよラ。多分、 
設定がィ—ジ I か八—ドかで 
持ってくる確率が変わると思 
います。フライングモスクマ 
ン本体にも当たり判定がある 
ことも忘れないで下さい。こ 
いつは自分を追い掛けている 
ので(スピ I ドは遅いけど) 
忘れていると危険ですよ。 

オプションを取ったら、才 
プションをなくさないよ|つに 
心がけて下さい。このゲ—厶 
はオプションがあるかないか 
では、難度がかなり違います。 
早く赤にゲージの右側にゲ— 
ジを埋めて、ダメ—ジを I 発 
くらってもオプションがなく 
ならないよラにしましよラ。 

屋根の中についている砲台 
や、歩兵はオプションの弾で 
撃つのが確実な方法です。砲 
台は止まらずに上に登ってい 
けば弾には当たらないので、 
破壊しなくても怖がらなけれ 
ば大丈夫です。 

中ボスのストロバヤに行く 
途中に斜面をくだる所があり 
ます。ここは、上から 3 つの 
突起が伸びたり縮んだりして 
いるので、下を通り抜ける際 
には充分注意して下さい 。I 
気に斜面を駆け降りれば突起 
にはあたりません。また、そ 
の逆に、突起が完全に上に上 
がるまで待って進んでも大丈 
夫。この時は砲台の弾に注意 
して下さい。 

斜面を駆け降りて、助走を 



. 1 —V 


つけて大ジャンプすると中ボ 
ス、ストロバヤを飛び越して 
先に進むことがで$ます。助 
走がないと下に落ちてストロ 
バヤと対決です。 

ストロバヤは中ボスとはと 
ても呼べないほど弱く、サイ 



あるので' 充分慎重に。オプ 
シヨンをラまくひつかけて倒 
すことを心がけましよう。 

モスクのてっぺんに登ると 
フライングモスクマンがいつ 



ファ—を振っているだけで勝 
てます。問題はその後、ド— 
厶状になっている建物が壊れ 
て炎上するため、それをかわ 
さなければいけないのです。 
上から落ちてくる炎は、初め 
にストロバヤが乗っていた所 
の下が安全地帯になっていま 
す。そこに入つて炎をやりす 
ごして下さい。 

その後は、歩兵といえども 
時おり銃を擊つてくることが 


モスクの頂上ではア V テムを 
I だ<さん持ってきて I <れる 。I 

ばいアイテムを持ってきてく 
れます。これは確実に取りま 
しょ 50 

モスクから降りると、今度 
はモスクの中へと侵入します。 
ここまでは右へ進んで吉まし 
たが、今度は左へ進みモスク 
の中へ入ります。 

モスクの中に入った所で' 
反射レ—ザーの様なものがあ 


圃園圃 


〇津駅そばのゲ—センで、今ロシア人がテトリスにもえている。彼は一度まちがえて 2 P を押し、友人の山川がたのまれてとなりでやって、山川 
は〃日本人の頭の良さをみせちやる"と言いながら負けた。(三重県•藤後年彦君) 
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を擊つ敵を倒して下さい。こ 
れを知らないと、必ず一発は 
ダ XI ジをくらいます。重要 
なポイントです。 

あとはボスまで行けばいい 
のですが、床がクロスしてい 
るので地形がわかりにくいか 
もしれません。いつたん左下 
へ進み、ジャンプして左上の 
通路にはい上がつて、そのま 
ま右へ降りて行くとょいでし 

ょ I つ。 

ボスは人間厶ヵデ、通称吉 
岡クン(雑君保父が名づけ親) 
です。こいつは頭部のカマで 
攻擊してくる他、 3 WAY に 
弾も擊つてきます。 


ヒットアンドウェイでゆっ 
くり戦うと、このボスはかな 
り強いと思います。出て来た 
直後に集中的に攻擊した方が 
良いと思います。飛竜が動け 
るよ-っになったら、すかさず 
ジャンプしてサイファ—を振 
ります。こラすれば早くダメ 
—ジを与えられます。後は、 
つっこんで来るにもかまわず、 
サイファーを連打して決着を 
つけて下さい。1発くらって 
もかまわず重なって倒すのが 
簡単でしょ-っ。次のステ—ジ 
には、ダメ—ジは回復するの 
で死ななければかまわないの 
です。 


STAGE 


舞台はシベリアです。雪原 
のシ—ンから始まり、狼がま 
ず襲つてキ j ます。 

狼は' 生物なのでスライデ 
ィングでも倒すことがでキしま 
す。どんどん進んで行キ」まし 
ょう0 

台の様になつている地形の 


❷ 

上にあるアイテムはサイファ 
I のパワー up です。前の面 
からサイファ—の八ワ —up 
を持ってきている場合は 40 
〇点になります。クリアを優 
先すれば、サイファ—のパワ 
— up が時間で切れるのを待 
つてから取つた方が良いと思 


われます。 

次は基地の中に潜入します。 
シヤツタ I はサイフア I で壊 
して入るか、すべりこんでシ 
ヤツタ—が閉じる前に入りま 
す。 

中に入ると、メカ PONG 
がいます-. 0 つかつに近づくと、 
時おりリ—チの長いパンチを 
繰り出してきてダメ—ジをく 
らつてしまいます。しかし' 
ここではサイフアーのパワ I 
up があるはずで、サイフア 
I の射程距離が長ければ、実 
は楽勝です。 



メカ PONG は全身に当た 
り判定があるので、サイファ 
I の先が少しでも当たつてい 
ればダメ—ジをラけています。 
無理に頭部を狙|つ必要は全く 
ないのです。また、天井につ 
かまりながらサイファ—を振 
る人もいるよ-つですが、かえ 
つて当たらないので、これは 
やめた方が良い。(オプション 
に攻撃させるなら良い。) 

メカ PONG を倒すと、1 
面のストロバヤと同じよ一つに 
あたりは火の海につつまれま 
す。倒したらすぐに天井につ 
かまり、上に逃げて下さい。 

さて、今度はたて穴を上に 
はい上がつていかないといけ 
ません。ここは、上下に移動 



壊れると炎上するメカ 

PONGO 


する侵入者防止装置?があり 
ます。 

この装置は、左' 左、右、 
左とあります。左の壁を伝わ 
つて行くと、上にそいつがい 
ますから、右の壁に飛び移つ 
て左の装置を破壊します。そ 
のまま上がつて左側にいるや 
つをも一つ一つ破壊したら、す 
かさず左に飛び移ります。す 
ると右側の上から装罱がダツ 



シユして$ますから、そこを 
また破壊。後は右側の壁を上 

まではい上がって行って下さ 
、〇 

このシ—ンは' バタ—ンを 
覚えないとダメ—ジをくらい 
易いので、ここでオプション 
を取られないよ一つに。 


上につくと、巨大なコンテ 
ナの様なものがぐるぐると回 
つています。初めて来ると、 
どこに進んだらいいかわから 
ないでしよラ。 

ここの進路は上です。上に 
はいあがり、回つているコン 
テナをラまく足がかりにして 
登らないといけません。コン 
テナは時計回りに回つている 
ので、左側から登って行くと 
上に上がれます。 

登り方がわかつていれば、 



n ンテナをラま<利用して上 
に登ろ/つ。 


タイムは充分ありますから、 
コンテナ上にあるアイテムを 
取つて体力を満タンにしまし 
ょラ。全部取れれば 5 ゲ—ジ 
がフルに満タンになるはずで 
す。この時、ギザギザのつい 
ているコンテナにぶつからな 
いよ一つに充分注意して下さい。 
また、ロシア兵もバカにして 
いると時おり弾を擊つので倒 
していた方が良いかも。 

上に登って基地から脱出す 
ると、スナイパ—のソロが待 
っています。ソロは倒さない 
と最後の最後まで追ってキして 
やられてしまうので、ここで 
決着をつけて下さい。 

一番カンタンなのは、ここ 
でオプションを持つているこ 


ります。サイフア—を連打し 
て壊し、下へ落ちて下さい。 
反射レ—ザ—の所へ行くと、 



サイフアーで早めに破壊しよ/つ。 


爆発で自分が見えなくなるの 

で、進み過ぎてぶつからない 

よ I つにしましよラ。 

下へ落ちた瞬間に、サイフ 

ア—を左に振つてマシンガン 



落ちだ時に倒さないとダメ—ジを<らう。 


_〇ある日、 1〇〇°3 で2ゲ|厶の0- 47 をやっていて、まちがえて20.のボタンをおしてしまった。ガ|ン//:しょっくでボ|ッとしてしまい、ツイン 
® ® ® レバ—にボタン 4 つを動かしながらも死んでしまい、ほかのゲ—厶をやらずに帰ってしまった。(静岡県•渋谷憲治君) 


14 

















































と。何もしないでもオプシヨ 
ンがソロを倒してくれます。 

オプションがない時は' ソ 
口を着地させ、1発波動砲を 
撃たせて下さい。そこをジヤ 



ンプでかわして近づいてから 
サイファ—で切ります。2発 
当てれば、だいたいソロは倒 
せるでしよう。 


ソロはサイファ—を振ると 
当たらなくても逃げてしまい 
ます。むやみにサイファ—を 
振ってもソロは全然降りてき 
てくれないし、ダメ—ジを与 
えられません。 

ソロを倒した後は、林の斜 
面を下つて行きます。ここは 
地雷が埋めてあつて、どんど 
ん爆発します。|気に駆け抜 
けて下さい。レバ—は右に入 



れたままです。そして加速し 
て大ジャンプし、向こ I つ側の 
ガケへ飛び移ります。 

万|スピ—ドが遅くなって 
しまった場合は、むりやり上 
に戻って加速をつけ直して下 
さい。 

大ジャンプで飛び移った先 

は発電所のよ一っな所です。ま 

ずは狼が出てくるので、どん 

どん進んでください。立ち止 

まると飛びかかってきます。 

発電所で注意しないといけ 
ないのは放電です。|定の夕 
ィ///ングで放電するので I つま 

く抜けて下さい。また、電気 

を発生する十字型の装置にぶ 
つかってもダメ—ジになりま 
す。 

ここは左端に 1 UP がある 
ので、カニ型ロボツトを破壊 
して 1 UP を取りに行つて下 
さい。その後は上へ登ってフ 


ライング•卜—タスへ乗り移 
ります。 

上へ登るにはいろいろな登 
り方があります。 1 UP を取 
つたあと、すぐ上の床にぶら 



さがり、真上のカニ型ロボッ 
卜をオプションで倒して上へ 
登るのも一つの方法です。才 
プションのない時は、カニ型 
ロボツトを右へ誘導してロボ 
ツトの後から登って下さい。 

発電所の一番高い所へ上が 
ると、ロシア兵がフライング • 



す。爆弾は耐久力があります 
が、サイファ—でも消すこと 
ができます。ここだけはバタ 
—ン化でキ J ないので気合でか 
わして下さい。 

さて、 II 天改丸へ乗り移る 
には、さらにフライング•卜 
I タスを 2 台乗り換えないと 
いけません。上から来たフラ 
イング•卜—タスへ爆弾の切 
れ目の間に上に飛び移って下 
さぃ。 

この時、上のフライング. 
卜—タスにぶらさがつたまま 
サイファ—を振るとフライン 
グ•卜—タスのエンジンが壊 
れてしまいます。するとフラ 
イング•卜—タスはそのまま 
下へ落ちてしま一つので、こん 
なバカなことはやらないよ I つ 



卜—タスに乗つてやつてきま 
す。これをのつとつて、はる 
か上空へ進んで行キ J ましよ5。 

1COIN で来ると、上か 
ら鬼の様に爆弾が降つてきま 


せん。途中でプロペラに当た 
るとダメージをくら|つのでジ 
ヤンプしてかわしましよう。 

ここの上への上がり方は2 
通りあります。 

まず一つは、1番左側を上 
まで登っていく方法です。左 
側を一番上まで登ったら、| 
番高い所から右へジャンプし 
ます。すると、砲台の手前に 
落ちます。そこでも|つ一回ジ 
ャンプして砲台を飛び越えま 
す。高い所からジャンプして 
落ちる時、あま〇手前から飛 
びすぎると砲台にいきなりぶ 
つかってしま|つので注意して 
下さい。 

もう一つの方法は、シ—ソ 
—の様になっている所から砲 
台の手前にぶらさがる方法で 
す。ここにぶらさがるには、 
シ I ソ I からうまく右へジャ 
ンプしてつかまらないといけ 
ません。 

このジャンプはかなり難し 
いのですが、1回つかまつて 
しまえば、そのままサイフア 
I を振っていれば砲台は壊せ 


に。 (1 度はやつてみると面白 
いかも〇) 

また、ここでは爆弾をよけ 
よ I つと左右にジャンプするの 
はやめた方がいいでしよ I つ。 
フライング•卜—タスから落 
ちてしまつては何にもなりま 
せん。 

s 天改丸が近づいてきたら 
乗り移るタイミングに注意。 
飛び移つた瞬間に爆弾に当た 
ると下に落ちてしまいます。 

乗り移つたら、まず左に行 
き、上に上がらないといけま 


ともに戦うととても強いので、 
スライデイングで攻撃して下 
さい。 

スライデイングもむやみに 
攻撃するのではなく、ちやん 
と中国娘が着地した所を狙い 
ましよ I つ。そうしないと立ち 
上がった所を狙われます。 

また、スライデイングで右 
の方へ行つてしま一つと、中国 
娘は運転席に入つてこれない 




ます。 

上に上がると、中国 3 人娘 
がいよいよ登場です。この 3 
人は足からサイフア—と同じ 
攻撃を繰り出してきます。ま 


ので安全地帯にな〇ます。サ 
イファーを振つているだけで 
勝てます。 

ここでソロが出てくること 
もありますが、中国娘と操縦 
士を倒せばソロを倒さなくて 
も面クリアになります。 

来月は lcoIN 全面クリ 
アへ向けて攻略していきたい 
と思います。 1COIN でク 
リアするのは誰でも可能なゲ 
—厶だと思|つので、いろいろ 
なバタ—ンや知識をつめこん 
でトライしてみましょう。決 
してカンタンではないですが、 
この"ドラマ"を自分で体験 
することが大キ J な感動を生む 
と思います。 


i 3〇「雑君保布」ってどうよむの?ざっくんぽぶかな?ぞうくんほふのカナ?ざっきみぽふカナ?ぞうきみほぬのカナ?じょおうさま力 
111 ナ?(おや?)(兵庫県•川地太郎君)11正しくは「雑君保父」だぞ。でも女の子に「ぞ—きんほふ」と呼ばれてたし(笑) 
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レベル 10 への道 

囝 ES 


あ吉らめないで編 


あきら in はいけない。最後め最後まてアキうメテ八イケナイ。突然道が開け3ことが 
あ3。今年は道が開けなかった私だけど、テト 1 ノスに関してはこう言: U 。 

—これ它読紡ばテトリスがおもし3くな3!!しべル10它越せない君にも道は開け3!! 

——7卞遠め求道者 T . J . i '. J . 



図 


図-1 


重要な事は 
a っ だ 

まず手始めに、このゲ—厶 
で最も重要な事を言っておぎ 
ます。 

第1に、レベルがあがって 
急に速くなったり、レバ—ミ 
スで変な形にブロックをおい 
てしまつても動揺しないこと 
です。 

つまり、でキ」るだけゲ—ム 
に精神集中して欲しい訳です。 
じっくり考えながらやってみ 
て <ださい。 

第2に、 レバー を下に入れ 
ない事。点数かせぎは上級者 
になってからやっても遅くは 
ありません。レバ—を下に入 
れているヒマがあったら' 次 
のプロックをどこにどうやっ 
てんれるか、考えて下さい。 

繰り返して言えば、どんな 
悪い状況に落ちいっても絶え 
ず復活できる、と信じてネク 
ストブロックの置き場所を考 
えるのです。レベル9までの 
速さはあなたにも十分復活で 
キ J るのですから。 

偉そ I つな事を言ってしまい 
ましたが、今言った2つを頭 
にたたき込んでください。最 
も重要なことなのですから。 

覚九ょう”： 

各ブ R % 7々1 S 
変化/ X 91し 

とりあえず、各ブロックの 
変化図を載せておきますので 
変化のパタ—ンを完全に覚1 
て <• ださい。(図 1) 

覚えたら、次の問題をやっ 
てみてください。 

問1:次の状態の時(図 
2) 、7種類のブロックをあな 
たはどのよ 5 にして入れます 
か。1秒以内に答えよ/2通 
り以上、解答があつてもかま 


ん。重要な事は、「こ-つしてい 
れたら、次にど I つい I つブロッ 
クが入るのか」といラことを 
できるだけ早くイメ—ジでき 
ることなのです。 

赤を入れてラインがそろつ 
たら、ど I つい-つ状態になるで 
しよ一つ?右側に赤か青しか 
入らなくなります。 

では、赤を横によけておい 
て青、オレンジのダブル待ち 
にしたらどうでしよう。案外、 
待ちが多くなるのではないで 
しようか0 

こ 5 いつたことがすぐにイ 
メ—ジできるよ 5 に練習して 
ください。先の先の先まで読 
めるくらいに、がんばれ== 

さて、話を戻しましよ-つ。 
次は2番ですね。 

水色の①はよく使-つパタ— 
ンです。慣れてください。 © 
は方向転換でできるというこ 
とで I 応書きましたが、単な 
る大道芸です。後の事を考え 
ても①の方はダブル待ちとな 
り、待ちも多いですね。 

オレンジについても水色と 
同じです。 

青もまたおんな じ。 これは 
②の方が有利ですが、①のよ 
-つにやりがちなんですよね。 

さあ紫と緑です。1番と同 
じ考え方で両方とも②の方が 
いいですね。 

赤ですが、②のよ一つにいれ 
てしま I つと赤のみ、妥協して 
青ですよね。まあ、テトリス 
狙いの上級者の入れ方でしよ 
-っ〇 

3番にいきましよう。 

水色は言うことなし。オレ 
ンジは「中抜き2段落とし」 
ですね。でち、この技は大道 
芸としてギヤラリ—受けする 
だけでなく、非常に有効な技 
なので、ぜひマスタ—してく 
ださい。でも、こ I ついった入 
れ方って気づかないものなん 
ですよね。 


いません。 

できましたか?答えはこ 
の後に書吉ますが、絶対に見 
ないで、やってみてください。 

正解は —— 

これらを自然に思いつくよ 
ラになれば、基本はマスタ— 
したも同然=えつたった3 
問、問題をやっただけで何が 
分かるかって? 

実は、今の3問にテトリス 
の基本が組こまれているんで 
す。例えば一番の状態は俗に 
言 I つ「オレンジと青のダブル 
待ち」というもので、それら 
2つを入れた後の状態がとて 
も良くなるのです。 

さて' 解答の説明をしてい 


きましょう。 

まず、1番です。一番困っ 
てしま 5 のは緑•紫ですね。 

これらの場合' 解答のよう 
に2通りの入れ方が考えられ 
ます。どちらが良いか、とい 
うと、はっきり言って©の方 
がベタ—です。 

初心者はえてして「穴がろ 
められない」ので、たいらな 
場所に置いてしまろ訳です。 . 
こ一つしておけば、この後に赤 
や水色、オレンジ、青がきて 
もずらし技で穴が-つまります。 

次に赤がキ J た場合、 I 見し 
て①の-^うに入れてラインを 
そろえてしまいそ 5 ですが、 
もちろんそれでもかまいませ 
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•月末シメ切り參 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


キリトリ線 


圈 7，/」ノム彳 尸 5 月号プレゼント囹 

♦94 ページのゲーメスト5月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 



◎:読者サービス部へお便り下さい0どんなものを扱ってほしいか、ご 
意見をお聞かせ下さい。 
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青です。やは〇左の平地に 
どけておくべきでしよラ。で 
も①のようにいれても復活は 

やりやすいはずです。(当然、 

穴の上にはブロックを置かな 

いこと。) 

紫も問題なし。で、緑です。 

回転入れ (4 月号15頁参照) 

がやりやすくなる' とい|つこ 

とで①をおすすめ。 

赤は①のよ|つに入れた場合 

即座に「赤、オレンジ待ち」 

が思い出せるよ - つに。②の方 

が待ちが多くなります。 

そして、気付きにくい入れ 
方の王者が、この黄色の入れ 
方です。必ず、マスタ—して 
<ださい。 

さて、一通り説明が終わつ 
た所で質問はないかな?で 
は次に「回転入れ」について 


説明しておきましよう。 

図—4と図—5を見てくだ 
さい。要するに、こ I つい I つこ 



となのです。図 I 4は回つて 
入れることがでキ J ますが、図 
— 5 はできませんね。 

このよ I つに図—4のよラに 
左側に穴は開けていた方がい 
いのです。以上。 



おちし3い入れ 
方もあ3冷//: 

……といラことは、そラ、 
君の好キ」な大道芸だね。でも 
「大道芸」を知らない人の為 
にまずは軽いジャブだ。 

慣れてくれたかな?では 
次に中級大道芸だ。 




いかがかな?この中級大 
道芸のネタは編集部の YO 
U • A さんからの提供でした。 
さあ、おまちかねの上級大 
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道芸だ。図 IB を見ながら説 
明を聞いて <ださい。 

まず' 図のよ-つな状態を作 
つてください。こんな感じに 
なつてればかまいません。そ 
して赤が降つて来たら大道芸 
の開始だ。右端の一番高いプ 
ロックの上に赤ブロックを立 
てておいて <ださい。そして 
ブロックが接着しきる前に左 
にレバ—を「コンコン」と入 
れていつてください。これだ 
けで、既にギヤラリ—受けし 
ますが"この状態では赤ブロ 
ツクが一番下に着いた時にボ 
タンを一回、ボンと押せば3 
段目がそろいます。 



テトリスをあさらめた人の 
大半は「レベル9のスピ—ド 
についていけない」とい5理 
由からだと思います。 

この問題に対処するには次 
の条件が必要です。 

その1動揺しない 
レバ—ミス' もしくは入れ 
る場所が分からなくてブロッ 
クを変な形に積んでしまつた 

場合に、この動揺をしてしま 

ラとその後はお分かりの通り、 

不幸が続きます。「あぁ、変な 

風になつちやつた、えへ」ぐ 

らいにリラックスして、次の 

ブロックにいちはやく対処し 
て< ださい。 

その CU スピ—ドに W れる 

このテトリスとい I つゲ I 厶' 
だんだんとスピ—ドが上がつ 


ていく、とい-つことでプレイ 
ヤ—の眼を順に慣れさせてい 
ます。が、しかしレベル9 (レ 
べル15)は|気にはやくなり 
ます。地形が変わる、とい5 
ことはレベルが上がる、とい 
うことは当然スピ—ドが急に 
はやくなる前兆なのです。 
その3練習する 
当然、練習はやりすぎ、と 
いうことはありません。(で 
も、待つている人がいたらも 
ちろん変わりましよラ。また、 
眼も悪くなりますので、そこ 
の所を考えて…。)何回も何回 
も練習してレベル9 (レベル 
15)のスピ—ドに慣れてくだ 

TV.Jio 

また、この他にも「うまい 
人のプレイをよく見て自分流 
の入れ方を作る」とい-つこと 
も必要です。 

まと紡 

ではまとめとして重要なポ 
イントを書いてお$ます。 

〇2種類のブロックしか入 
らないよ-つな地形は優先的に 
入れてしまうこと。 

〇壁と壁はなるべく、くつ 

つけるよ I つにすること。 

〇画面の下に注目していて 

も、 NEXT ブロックは常時 

気にすること。 

〇穴の上はできるだけブロ 
ツクを避けること。 • 

〇レベルが低い一つちは、次 
のブロックとの混合がでキ しる 
ので大いに利用すること。 


究極の驚異現象 

2月 28 日に®; g された「テ 
トリス」の唯一のバグだと言 
われる の 大道芸をここに 
載せます。 

発見者は GMC - NIX 君 
です。確認は MR . GOD 鈴 
木です0 

まず、何が大道芸か？な 
ん-〇、ブロツクが^^んてしま*? 
ので f 理由は今の時占 IV は 
分かつ ていません。 

その全消しが不可能に 


なります。では、やり方を説 
明—>^15しょぅ。 

端もしくは左端にブロ 
■ックを積んでいき、/ちょラど 
天井まで着くよラにします0 
©プロックがちょぅど天井 
{: 着いている^^で2ライン 
(偶数ライン)消す。 

0 գ -ると謎のブロツクが突 
然現れ ます。 

以上。あなたも試してみま 
■す力？ 









A 
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勝負は2度す3//: 

次号がホ、 i 卜 <7S ゲイし77 i ド攻略 


ど-つしよ - つど一つしよ - つ、ち 
ょつと待つたあ一、と言つて 
る間もなく、私の「ゲイング 
ランド 21 〜 40 面完全攻略法」 
がボツとなりました。 

先月号で予告してあつただ 
けに、かつまた先月号で前半 
P 0 面図解大攻略とい3ことで 
華々し<誌面を使わせていた 
だいただけに(評判も幸いよ 
かつたし)、ゲイングランドフ 
アンの皆さん、心からゴメン 
なさいです。 

で、ボッの責任は製造•配 
送が間に合わなかつた私が全 
て悪いのでありまして、その 
罪ほろぼしとい一つことも含め 
て、5|んこれがゲィングラ 
ンド 'とうならせるような(こ 
んなこと言つちやつていいの 


かな)攻略法をのせます。 

つまり、次号では後半20面 
の攻略に加えて、編集部にも 
質問の多かつた点稼ぎのパタ 
—ンについても紹介する予定 
です。ヨロシク。 

また読者の皆さんにお願い 
ですが、君だけのパタ—ンや 
裏技等があつたら、どんどん 
編集部にレポートして下さい。 
できるだけ取り上げさせてい 
ただくつもりです。 

それから、次号はホントに 
期待していいですよ。ゲイン 
グランドの開発者をお呼びし 
て、いろいろ聞ぎ出してしま 
5つもり。君も知りたいこと 
があつたら、そのことを書い 
て、私あてにお便りを。 

——ボツ犯 Fischer 




を店 k 
一る 一， 
ハい7- 

ンてマ 
ナ U ク 
ク揃ジ 
ツと h 

バんブ 

泉 

書 


卜や 

スち 

〆 町 

-> 保 

京神 
田 
東神 


ゲ 


みなさ〜ん(ちよっとマンネリ)知ってま 
すか〜。東京は神田、神田は駿河台下の交差 
点、すずらん通りの入口にある4階建ての書 
店、書泉ブックマ—卜のことですよ。 

ここの地下1階は、たぶん雑誌売場として 
は日本で1、2を争そ I つじゆ—じつした売場 
をもっているんだよ。特にすごいのはパック 
ナンパ—をがっちりと取り揃えていること。 
読者層をしっかりとつかんでいる趣味•専門 
誌関係は特に。コンピユ—夕関係誌ももちろ 
ん。ゲ—メストはもちもちろん。 

ゲ—メストパックナンパーをお求めの方は 
ぜひ行ってみよう。 
i 京都千代田区神田神保町 ] 21 
at 03) 294 1 〇〇.— . — 
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ファイター別必勝攻略もあるぞ 


♦♦♦ 
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君はプレイしたことがある 
かな?八—ドパンチヤ—。 
プロレスやボクシングなどの 
格闘物のゲ—厶とい5と、そ 
れだけでちよつと敬遠してし 
まう人がいると思う。逆に、 
このジャンルが大好キ J な人は 
必ずやつて、必ず八マつたこ 


とだろ - つ。 

I 見しただけで「これは自 
分には向かないな」とやめて 
しまつた人も、1度はプレイ 
してみてほしい。きつと面白 
くて病みつきになるだろ|つ。 
それがこの八—ドパンチヤー 
だ。 


スピ I ド•パワ I •スタミナ 
ベ—ス配分がポイント 


これから始める人のために 
もまず、最初のスピ—ド•パ 
ワ— •スタミナの配分^3ら、 
シ—クレツトワ—ルドべの鍵 
となるコマンドまで、順を追 
つて説明していこう。 

まずはベ—ス配分。 

ゲ|厶スタ|卜後、]0(1%を 
スピ—ド•。八ク！スタ5ナ 
に配分します。これが自分の 
キャラクタ—のタイプを決定 
するわけです。この 3 要素は 
それぞれ次のよ I つな特徴があ 
ります。 

スピードは、自分の移動速 
度を高め、またリ]チを長く 
一します。意外にズピ—ドは軽 
視されがちですが、実は 3 つ 
の中で最も重要な要素でしよ 
ぅ。 

スピードが少ないと、パン 
チの射程に入るまで近づいて、 
踏み込んで打つ- U いう、基本 
パタ—ンが出来にくくなりま 
す0 

更に、リ—チが伸びるのも 
重要で、自分のリーチより敵 
の U — チの方が長ければ' 少 
しずつパンチを出しながら近 
づいていつた時に、敵に先に 
打ち込まれる確率が高くな〇 
ます0 

とにかく、スピードが足り 
ないと苦戦します。スタ—卜 
時に最柢 30 %は取つておきま 
しよ-つ0 

パワ—は、文字通りパンチ 


力を up します^^-^八 —/ t 
ンチを含めて、パンチー発当 
たりの敵に与えるダメ—ジを 
増加します。後半の強敵 { C 対 
しては、特にパワ—は多<必 
要ですが、スピ—ドとの兼ね 
合いもあるのでほどほどにし 
ておきましよ I つ。スタ— K 時 
に 30 %位はあつた方が楽です。 

スタミナは、ダウンして立 
ち上がった時の POWER 
(画面下に表示されている自 
分の H ネルギ I 。〇%でダウ 
ンする)を up します。 

また、ダウンした時、レ八 
I をまわした〇、ボタンをた 
たいたりして立ち上がるわけ 
ですが、少ない操作で早<立 
つよ5にな D ます。 

復活後の P 0 WER は、立 
ち上が D が早ければ速いほど 
{ダウンしている時間が短い 
ぼど)多くなるので、一石二 
鳥とい一つことです。 

加えて、次のラウンドに勝 
負が繰り越された時、回復す 
るエネルギ—が多くな〇ます。 
が、ほとんどの場合、！ラウ 
ンドで勝負が決するので、こ 
れはあま〇関係がないでしよ 
5。スタミナは他の要素と違 
って、終始10%でも十分闘え 
ます。 

以上、スピ—ド;.〇八ワ！ス 
タミナと3要素の特徴を挙げ 
てきました。 


全面ク U 7 の ABC 
初期配分とトレ—ニンク 


次に、全面をクリアするた 
めに' かなり有効な初期配分 
とトレ—ニングの選択を、2 
つ紹介しましよ I つ。 

♦タイプ1 

初期配分は、スピ—ドーパ 
ウ►スタミナの順に、 

45%丨45%丨10%。 

トレ—ニングは、 

1回目スピ—ド、2回目パ 
ワ I 、 3 回目スピ—ド。 

♦ タイプ2 

初期配分は同様に' 

50%->40%丨10%。 

トレ—ニングは、 

1回目スタミナ、2回目パ 
ワ I 、 3 回目スタミナ。 

タイプーはスピ—ド、パワ 
I を強化し' 攻撃力に重点を 
置いたキヤラクタ—です。 

反面' スタ///ナは全く無視 
していますが、スタ///ナは10 
%でも一回目のダウンなら P 
0 WER 30 % 弱まで回復で$ 
ます ( CU 回目以降は半々にな 
or いく〇 

その上、この要素は20%や 
30 %程度に強化しても、プレ 
イ方針にあまり差が出て来ま 
せん。即ち、スタミナは多少 
強化しても、気持ち程度にし 
か回復力が上がってくれませ 
ん。よって、スタミナは全く 
無視し、その分スピ—ド•スタ 
///ナを強化、「倒れる前に倒す」 
流のキャラクタ I がタイプー 


なのです。 

ちなみに、タイプーだと最 
終的には80%強160%強110 
%のキヤラクタ—となります。 

タイプ2は、典型的な防御 
型です。タイプーの正反対で、 
持久戦に強いキヤラクタ—と 
なります。スピ—ドが物足り 
ない気がしますが、その分を 
スタミナが十分カバ—してい 
ます。 

このスタミナならば、最後 
に構える宿敵ブラック•ス^〇 
オンとも余裕を持〇て闘える 
でしよう。 

タイプ2ならば、最終的に 
は50%!60%弱一50% (?) 

に仕上がります。 

なお、3こに上げたタイプ 
1、2の配分はあくまでも参 
考に過ぎません。有効な型で 
はありますが、これで必ずチ 
ヤンピオンに勝てるという保 
証はどこにもありません。 

上手な人がこのタイプでや 
つても、運が悪ければ負ける 
こともあるでしよう。完全に 
パタ—にならない所がこのゲ 
—厶の面白い所でもあるわけ 
ですから、いつもは勝つ敵に 
たまたま負けても運が悪かつ 
たと思つて諦めましよラ。 

また、配分以上に実戦の闘 
い方が難しい(当たり前)の 
で、そちらをよく研究するこ 
とです。 


始めよ*つ 

トレ I ニングの実戦 


ここで、トレ—ニングの実 
iUi ついて少し触れておきま 
しょ3。 

トレ—ニングは 2 人目、 4 
认目、6人目の敵に勝った後 
y 、 計3圆出来ます。スピ 


I ド：.. 八ヮ！ スタミナ, 0' ぅち 
から一つ選べます。どの種類 
の、そしてどの回のトレ—二 
ングも共通に 50 個の対象物が 
出て来ます。 

それを何個 HIT (あるい 











コ^/ド大公開 


はジャンプ)できたかによつ 
てボーナスが異な D ます。例 
えば HIT 40 ならば]8%、45 
ならば 18 %といつた具合です。 
より多く HIT 出来る cfc 5 に 
練習を積みましよう。 

まず、 スピー ドのト レ ▲二 
ングはレバ—8方向で人形を 
打つわけですが、1回目なら 
最初の8入は上！右上丨右と 
1周するまでは決まつていま 
す。 

2回目も最初の8人は決ま 
つていますが、多少ひねくれ 
ています。左上！下丨右上 i 
左1右下！上！左下丨右の順 
です。最初の8人は必ず打て 
るよ - つにしましよ5。 

後半にな KHJ 、 同時に2〜3 
人出現するよ5になります。 
のべ45人打てれば18%!311に 
なります。この辺が目標です。 

また、同じトレ—ニングを 
3 回続けると' 3 回目はどの 
種類も鬼のよろに難しいので 
避けた方がよいと思います。 

次にパワ—ですが' これも 
途中までバタ—ンが決まつて 


います。左右からのパンチボ 
I ルを顔面パンチ、ボディパ 
ンチで打ちます。 

!回目のバタ—ンは以下の 
通りです(パンチの種類は省 
略しまず)。 

1左£左3左4右 
5右 CO 右ヲ左 GO 右 
9左]0左11左12左 
13右14右 15 ID 16 右 

後は 32 個目まで、左と右が 
4 個ずつ交互に飛んで来ます。 
2回目のトレ—ニンクは' 1 
回目と左右が正反対です。 

最後にスタミナのトレ—二 
ングです。タイミングを体で 
覚えてパ—をジヤンプして下 
さい。常に、視点を自分の右 
下に漏くと、飛びやすくなる 
でしよ1つ。特にパタ—ンはあ 
りませんが、慣れればパ—フ 
エクトが取れると思います。 

ちなみに、パワートレ—二 
ングでパ—フエクトを取ると 
10 96のボ—ナスが入り、計30 
%加算されます。スタミナで 
はボ|ナスなし20%、スピー 
ドは今のところ不明です。 


さあ実戦だ 
基本を守れ/ 

前置$が長くなりましたが、 

そろそろ実戦編に入りましよ 

50 

まず、どんな相手と闘-つ時 

にも共通の、基本的な心得を 

挙げていキ J ます。 

①閲合いを取る 

敵とは常に I 定の間隔を開 

けて闘いましよ一つ。 

具体的には' 自分のストレ 

I トパンチが入るか入らない 

か' という位の間隔です。こ 

の間合いをキ—プして、パン 

チボタンを連打しながら踏み 

込んでは打ち、踏み込んでは 

打ち、を繰り返す。これが基 

本型です。 


もちろん、自分が打つ前に 
敵に打たれることもあります 
が、あくまでもこの型を忘れ 
ないように。敵のふところに 
潜り込んでパンチボタンを連 
打するだけでは、まず全面ク 
リアは出来ないでしよラ。と 
にか<間合いを取る、これは 
重要です。 






f 平位 {■ で H 5 

敵と闘|っ時は、常に画面中 
真横で正面を向吉合った状態 
にしましよう。(図—①) 

それ意外の位置関係' 例え 
ば自分と敵が縦に並んでいる 
状態では、間合いが取りに< 
く、敵にス—パ—パンチ(特 
にアッパ—カット)を打たれ 
やすくなります。(図—②) 
敵にまわり込まれそラにな 
ったら、敵にあわせて動き水 
平の位置関係をキ—プするか、 
I 度逃げてから、また位置を 
調整して下さい。 

©口—ブ除に追いつめる 
敵を口—プ際に追いつめれ 
ば、その分ラッシュが入りや 
す<なります。間合いを取り 
-© ながら追いつめるよ-つにしま 
図しよラ。 

④ス—パ—パンチを活用 
する 

ス—パ—パンチと言っても、 
実際に狙って高い確率で出せ 
るのは、アツパ—カツトとコ 
I クスクリュ I 位です。 

コ|クスクリュ—とは顔面 
へのストレ—トパンチで、敵 
の首の骨を折るよ-っなパンチ 
のことです。 

f アツパ—カツトは敵のふと 
j 図ころに入つてボディパンチ、 



n I クスクリユーはストレ I 
卜よりやや近い間合いで、レ 
パ—を敵と逆の向きに入れて 
顔面パンチで出すことが出来 
ます。覚えておくと役に立つ 
でしよう。 


特に、コ I クスクリユ I は 
普通の間合いでも出せるので、 
敵によつては常に狙いながら 
闘|つのも面白いと思います。 


弱点をつけ一 
ファイタ—別攻略法 





m スタ—•モヒカン 


1人目だけあつて、特に問題はない。ボタンを連打してさえ 
いればまず負けないだろう。コ|クスクリユ—の練習をしてみ 
よラ。 

1回目のダウン後、回復する0-〇西巳闩は27%。 



レツド•フアル n 


1入目よりもパンチにスキがなく'多少ダメ—ジを与えにく 
いが、間合いを取って着実に打っていれば問題はない。不用意 
に近づくとアッパーを喰らぅ可能性がある。同 31 %。 
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八ードパンチヤー 


ブラック•スタリオン 


アベジ • ヒデブ 


マツド•モンゴル 


アイアン • ドラゴ 





自分をまわりに押し込むよ I つに一定の動きをしている。パン 
チの連打が来ることもあるが、スキが多く、こちらからの連打 
も入りやすい。口—プ際に追い込んで連打すると' ダウンする 
まで打ち続けることが出来る。 

マツ八パンチが得意技なので、真横からより斜めから打ちに 
行った方が安全。同 37 %。 



数々のス—パ—パンチの使い手で、油断は出来ない。特にア 
ツパ—には細心の注意が必要。自分のふところに潜り込ませな 
いこと。基本に忠実に' 間合いを取って水平位置で闘5のがよ 
い。こちらからはコ|クスクリュ|がょく入る。同 40 %。 



1発あたりのパンチカが非常に強く'はね飛ばされる。普段 
はあまり手を出して来ないが、怒ると素早いフツトワークとそ 
のパンチカでプレイヤ—を圧倒する。こいつには間合いをとら 
ずに、ふところに潜り込んでアツパ—や口—プ際に追い込んで 
ラッシュをかけるなど、 I 気にカタをつけた方がよい。 

怒った時は相手にせず、正気に戻るまで逃げ回った方が、自 
分の受けるダメ—ジは少ないだろろ。スタミナの無いヤツなの 
で、 1 回ダゥンさせれば何とかなる。同 18 %。 



ガードが非常に固くて' こちらのパンチをなかなか受けつけ 
ない。また、近づき過ぎると、ほとんど必ずアツパ—を打たれ 
てしまラ。 

コイツに対しては' とにかく基本、間合いを取ること。ガ— 
ドしながら近寄つてきたら、後ろに下がりながら上下に打ち分 
けてやればパンチが入りやすい。アツパ—さえ打たせなければ 
何とかなる。同45%。 



典型的な八—ドパンチヤ—。パンチカは最強、スーパ—パン 
チも得意とする。が、スタ///ナが無いので一回倒すまでがヤマ。 
どちらかがダウンした直後は必ず口—プ際まで下がるので、こ 
の時に n — クスクリユーやラッシュをかけよ5。同 16 %。 



全てにおいてバランスの取れたファイタ—。リ—チが長く、 
パンチにムラがないので、なかなか打ち込めない。唯ース—パ 
I パンチを I 切使ってこないのが救いだが、スタ///ナは八ンパ 
でない。間合いを取って、水平位置で闘おう。 

口—プ際に追い込んでラッシュが決まれば、こちらにも勝算 
はある。自分がスタミナを強化してきたか' チェックが入る最 
後の関所だ。同75%。 

公開するぞコマンド 
「秘密の世界」へ 

さて、実はこのゲ—ムにはコマンドがあるのです。コマンド 
と言ってもバブルボブルのょ|っなものではありません。 

「秘密の世界」へ導いてくれるコマンドです。 

やり方は全面クリアした時に、わずかな時間だけしか表示さ 
れません。1回だけでは全部を読み取ることは困難でしょ一っ。 

そこで、今回はこのコマンドを、ゲ—厶に表示されるそのま 
まの形で公開したいと思います。 

コマンドは2種類。 

1つめのコマンド 
は第2のゲ—厶への 
鍵で、普通のゲ—厶 
をクリアすることに 
より、表示されます。 

2つめのコマンド 


は第3のゲ—厶への 
鍵で、第2のゲ—厶 
をクリアすることに 
より、表示されます。 

コマンドによ〇プ 
レイでキ J るものを含 
めて合計3つのゲ I 
厶は内容、難易度共 
に、多少、あるいは 
全く違つたものにな 
つています。是非| 
度試してみて下さい。 
謎を解くのは貴方。 


m£ 

ド g 

マ -^ LR 

1 


__圃〇バグのカタマリ S ル〒ナ—不幸のカタマリピンボ—ル〒ナ -( 大阪府•田上和也君) 


マ—ビン•コブラ 
























感動 7 の最終回だ 



〇 





先月号までで載せられなか 
つた、新しくわかった最新テ 
クニツクを紹介しましよう。 



非常に難しい所なので、ち 
ょつと気がひけますが、 I 応 
紹介しておぎます。 

下か -6 来るバ—スは壊せな 
いので、前に逃げることにな 
ります。バ—スが来るまでは 
下にいて、パ—スが弾を撃つ 
と同時くらいに画面の左端を 
上に出ます。そのまま右上に 
行き、パ—スの弾をかわしま 
す。(ここが実一!'-難しい。) 



囡1:パ—スが出るまで誘導 
弾を擊つている。 




パ—スの弾を数発かわし犬 
ら、パ—スが左上に上がって 
止まっているはずです。そこ 
でバ—スの上をまわりこんで 
左下に行さ、ポッドを取りま 
す。この時、誘導弾が来たら 
バックフアイヤ—で倒してく 
ださい。 

後は' 赤ポツド2つでボス 
を粘つて倒すわけです。 



図の場所は、テクタ—が鬼 
の様に降ってくるので、実に 
辛い所です。特に、復活バタ 
I ンの時はサ I チレ I ザ I が 
ないので大変です。 

ここは、前々号 (3 月号. 
17ベ—ジ)では左側を抜けて 
右へ赤ポッドで撃つバタ—ン 
を紹介しました。その後、別 
のかなり確率の高いパタ—ン 
を発見したので紹介します。 

前々号に紹介した様に、ま 
ず通路のまん中に自機をおい 
て、上のたな状になっている 
所にテクタ—がたまらないよ 
5に撃ちます。この状態で、 
テクタ—が最後の2機になる 
まで擊ちます。 

右側の最後から2つめのテ 
クタ—が自機に分けて弾を撃 
つてきたら自機をすつと上に 
上げてかわします。そして、 



囡3:パ—スの前を通つて戻 
つてボツドを取る。 




囡4:2発目の弾は下に下が 
つてかわす。 

そのテクタ—が弾を再び撃つ 
てきたら今度はさつと下に下 
けて弾をかわ k す。(図 i ) 
この時、もラ右側のテクタ— 
は壊れていますから、そのま 
ま右へ抜けていきます。 




囡…：テクタ—が弾を擊つて 
きたら上に上がつてかわす。 


囡 6 :自機が右のレーザ—に 
当芝5ない程度に右に寄せる。 
ポッドの弾と自機の弾の両方 
が弱点に当たり、障害物が早 
く倒せます。復活パタ—ンの 
時には使えるバタ—ンでしよ 
50 


囡5:2発弾をかわしだ頃に 
はテクタ—は壊れる。 

このパタ I ンは、テクター 
は画面内で弾を連射できない 
(つまり一発目の弾が消える 
まで2発目を撃たない)性質 
を利用しています。復活バタ 
—ンで、ポツドが何色でも同 
じよラにでキ J るのでかなり有 
効なバタ—ンだと思います。 



新たに面白い復活バタ—ン 
を見つけました。抜けられる 
確率もかなり高いよラです。 

まず、ポッドを赤で2つ取 
つたら画面の左上の隅に自機 
を押しつけてしまいます。そ 
してポツドを右へ向けて連射 
します。(図©) 


8面の途中で、2本のレ— 
ザーを出してくる障害物があ 
ります。この障害物はまん中 
に弱点がありますが、普通に 
戦うとなかなか固い。レ—ザ 
I のまん中に入つて、近くで 
連射してもなかなか壊れませ 
ん。復活バタ—ンの時はなか 
なか大変です。 

ここでは、レ I ザ I のまん 
中に入らず、レ I ザ I の中で 
も右側のレ—ザ—の方に自機 
を寄せます。すると、左側の 


囡7:画面の左上で右に向け 
て擊つ。 

そこで少し粘り、画面の左 
から岩が2つくらい出てきた 
ら、画面の一番前を右上まで 
横切ります。(図®)ザコ編隊 
の中をつつ切るわけですが、 


囡8:強引に右に動<。ザ n 
には当たらない。 


基本的攻略は終ったけれど、今回は 


ゲ—メストでもこの秀作ゲ—ム§ 


最新_ •最新テクニックをどさつと 


イメ—ジフアイトやつてますか!? 


略をずいぶん長いことやつて4 TJ た。 



: -7 の後半の 
復活パタ—ン 


8面のレ—ザ— 
砲台の早い倒し方 


-4 の後半の 
広い通路の部分 
のバタ I ン 



テクニック最新情報 
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最新テクニックレポ ー ト 





撃つていればなぜかやられま 
せん。 

右上の隅についたら、少し 
ずつ下に下がつていキ J ます。 



うにします。また、右上で弾 
の角度を真横と右ナナメ下45 
度の間の角度に合わせれば、 
右上で止まつていることもで 
キします。 


囡9 :ボツドを振 1 0ながら下 
に降 1 0て行<。 

この時、ポツドを振りながら 
でキ J るだけ弾を左にとばすよ 


さて、今度は長いことイメ 
—ジフアイトで遊んでいて2 
〜3気づいた事を紹介してみ 
ることにします。 

ボスでずっと粘っ 
てい KHJ ど*{%^5 

1面のボスは後に下がって 
いキ j ます。 

2面のボスも後に下がって 
消えます。ただし逃がすのは 
難しい。よけまくらないとい 
けません。 

3面のボスは、下に落ちて 
きます。もし下で粘つていた 
らほとんどつぶされてしまう 
でしよう。ただ、ボスの本体 
の方が砲台より落下速度が速 



囵10:右上でボツ♦卜の角度を 
合わせればいい。 


いのですキ J 間がでキ J 、 そこを 
抜けることはできます。 

4面のボスも上に戻つてい 
キ J ます。ちなみに、このボス 
の///サイルはサ—チ///サイル 
やドリル///サイルなら壊すこ 
とがでキ J ます。 

5面のボスはそのまま消え 
ます。時間がたつと、まん中 
の下から3つめのボ—ルが出 
現し、ボスの動キ J が速くなり 
ます。 

6面のボスはスクロ—ルが 
下に下がつていキ J ' 上部のパ 
イプが迫つてきて押しつぶさ 
れます。 

7面のボスは時間がたつと 
下部のレ—ザ—を撃つ所の動 
きが速くなります。それでも 


粘つていると、下部が再び上 
部と合体し、戻つていきます。 

最終面のボスはスクロ—ル 
が下がつてい4 TJ 、 6面のボス 
と同じようにつぶされます。 
ボスにダメ—ジを与えないと 
ずつとほとんど弾を撃つてき 
ません。 

ポッドについての 
驚異現象 

RITYPE のフォ—スに 
しろ、イメ I ジフアイトのポ 
ッドにしろ' 自由自在に動い 
て、ょ<バグが出ないなと思 
つていたのですが、イメ—ジ 
フアイトにはありました/ 

6面のボスの手前のパイプ 


横にはり出している所があり 
ますね。こ I つい I つ所で思いつ 
切り前に出てポッドシユ—卜 
を撃つと、ポッドがどこかへ 
行つてしまい、下から出てく 
ることがあります。上へ行つ 
たポッドがどこをたどつて下 
から出てキ J たんでしょ I つか。 

また' このよ I つにポッドを 
とばしていると、突然ポッド 
が画面の一番上から下へと流 
れて行つてしまい、下に消え 
ては再び上から出てくるとい 
* つ無限落ちを繰り返すことが 
あります。この時、このポツ 
ドには当たり判定がなく、自 
機の攻撃力はポツドー個分落 
ちてしまいます。 


イメージフアイトに限らず、 
最近のアイレムのゲ—厶には 
残機ボ—ナスがありません。 
終わるゲー厶がほとんどなの 
に、残機ボーナスがないわけ 
ですから、八イスコアプレイ 
ヤーは必然的に残機をつぶし 
て稼ぐことになります。 

決して、残機をつぶして稼 
いで八イスコアを出すのが偉 
いと言うつもりはありません。 
とりあえず、八イスコアの狙 
い方も載せておくことにしま 
す。 


ボスを倒せ/ 

サィレン菜ィ 'V- 

どこで残機をつぶすかが I 
番八ィスコアに大きくかかわ 
つてきます。1機犠牲にした 
時に I 番高い点が取れる所が 
稼ぎ場所に適しているわけで 
す。 

このゲ—厶はボスの点数が 
高いので、ボスと自爆するこ 
とを考えます。すると、最終 
面のボスが5万点なので、こ 
こで稼ぐのが有力になります。 


ボスでかせげ 
ハイスコアのすべて 


発見したぞ 

どラなる?•ど|つなる!? 
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編集部日記より：巳丫雑君保父 









これでキミも AM 業界人だ/ 

一 . 靈繼 









ゲ_ムフウ迖間て噂され3幻勿雑誌 
——^コイムジャーナ|し”。今、我々必前に 
遂に H 访正体* S : 現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り h 
だいキミは 1 

，「ニュー マシン インフォメーション J 「 ロケーショ 

、ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、柵1200円 
現金書留で出してね/ 




臨編 






株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 





しい。そこで、ボスがやられ 
るギリギリまでダメ—ジを与 
えておき、体当たりして自爆 
するのです。自機が死んでも、 
自機の当たり判定とポッドが 
ダメ—ジを与えつづけるので 
このよ1つなことが可能になり 
ます。 

最終面のボスで稼ぐ場合は 
バリアでボスにダメ—ジを与 
えておくようにします。バリ 
アを張ってボスにぶつけ、ボ 
スがやられる寸前までダメ— 
ジを与えます。どの程度ダメ 
—ジを与えたら良いかはサイ 
レンの音で判断します。バリ 
アを当ててからサイレンが23 
回鳴ったらボスは爆発するの 

で、22回鳴ったら離れてぶつ 

かりに行って下さい。 

ぶつかる時に、ボスに3速 

以上でぶつかるのが良いと思 

います。ボスによけいにめり 

こむことがでキ J るからです。 

ボスが時間切れで近づいて来 

た時にぶつかりにいけば、さ 

らに確実でしよ|つ。 

さて、最終面で稼ぐと62、 

000点 < らいなのですが、 

1周めの7面で稼ぐと、実は 

1機あたり65、000点く 

らい稼ぐことができます。 

7面の場合は、ボスは3万 

点なのですが' ボスに行く前 

にザコの編隊やバ—スで点が 
稼げるため、最終面より高く 


り体当たりです。先月号に載 
せた4速でボスの真横から狙 
5方法で、ボスに少しずつダ 
メ—ジを与えています。そし 
て、ボスが最高に赤くなつた 
ら4速で弱点の部分につつこ 
みます。 

4速でつつこまないと自機 
があまりめりこまないので成 
功率は下がります。 

さて、すると^ —周めの 7 面 
で全部稼ぐといいよ-つですが、 
実はそうもいきません。この 
ゲ—厶は 50 万点で増えた後、 

80 万点で 4 機増えますが、 1 
周目の 7 面の時点で残機を全 
てつぶしても80万点までいき 
ません。8面まで進んで初め 

て80万点を超えますから' 1 

周目の8面(最終面)で残り 

をつぶし、2周めをノ —ミス 

で進めばかなりの八イスコア 

になります。 


究極の点か1±は T 

理論的には、もつと高いス 

コアを出すことも可能です。 

1周目では•なく、 2 周目の 7 

面で残機を全部つぶせば良い 

のです。残機1機につき、7 

5、000点入り、1機あた 

り一万点も高いのです。 

ただ、 2 周目の 7 面といえ 


ばイメ—ジフアイト全体の中 
でも最も難しい所です。特に、 
ポツドの色の変わり方にも左 
右されるので、全部成功させ 
るのは非常に大変でしよ I つ。 

また、これに - fa の点数を 
加えるには、1周目でぎりギ J 
りでキ J る限りの点数でペナル 
ティエリアに行キ J 、 ひたすら 
敵を倒す方法があります。こ 
I つするとペナルティエリアに 
行かなかった時より一万数千 
点高くなります。 

1周目のペナルティエリア 
はバタ—ンを作っていけば、 
ノ—ミスでクリアすることも 
可能です。しかし、2周めの 
ペナルティエリアはまだクリ 
アした人はいないよ5です。 

あっていい 
いろいろな「 I つまさ」 

イメ—ジフアイトの八イス 
コアについて、個人的にはそ 
れほど不毛な稼ぎとは思って 
いません。ただ、このゲ—厶 
は全2面クリアで$るかで$ 
ないかが I 番大ぎなボイント 
であつて、全2周クリアした 
らも I つ十分だと思います。 

もし、全2周クリアした也 

でさらに「 I つまさ」を求める 

なら、全2周クリアの回数や 

確率を上げるのが本来の姿の 

様な気がします。2 — 7『 

った残機をつぶすならともか 

く、1周めで残機を全部つぶ 

して、残り一機でプレツシャ 

I と戦いつつ2周目を進むの 

はあまり好きではないです。 

イメ—ジフアイトに限らず、 

人それぞれいろいろな遊び方、 

いろいろな「5まさ」があっ 

ていいと思います。 

今回でイメ—ジフアイトの 

攻略は終わりです。いつの日 

か、ビデオでも発売されるこ 

とがあつたらその時はヨロシ 
ク= 


ント 

した 

〇 

た後 
める 
数や 

姿の 

で残 

もか 

つぶ 

ン 
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コントロ-ル BOX 


KIC-045DX ( ニュータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
できます。 ¥34.000 

日タイプ： RG 巳2〗ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。¥28,000 
C タイプ ： A +巳の機能で¥37,000 
自作キットはそれぞれ ¥5.000 引きです。 


© 


18インチ 高 画質 モニター 


② 


RG 巳モニター搭載。タテ画面,*ヨコ画 
面兼用1 5 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。 
高画質対応。パソコン対応。 ¥78.000 


中古基板 

¥5,000から各種新製品 
もあります// アフター 
サービス も万全です// 




中古基板価格例：ガントレツト¥55,000バツトランス¥120,000(レーザーテ 
ィスク付）ペーバーボーイ¥70,000サイドアームス¥20,000妖怪道中記 
¥80,000スーバーリアル麻雀 P II ¥25.000 中華大仙¥40,000グラディウ 
ス II ¥80,000ぶ S さん¥18,000セクション Z ¥10,000アーガス¥10,000 



¥ ゲ-ムセンタ-で使ウているゲ-ムが、あなたの部屋でプレイできます// 3 








〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し■〇 B-B43-7B41 

くわしい資料ご希望の方は、60円切手日枚同封の3え、 
テクナート GM まで// 




_歩道株か，、 

■U , 目 C 3 し 

」ノ1し 


[ 


IrM 

えが、す®榷 
〇ン1号出 a I 


営業時間は AM1 0:00 
~PM8：00 日•祭日 
ちやってます// 


亍叻6 

大阪申3良速区 
日木檍斗- 2-20 
コア日本標 2F 

TEL 06-^3-76^1 
PAX 06-643-7^^5 




® の^|<六如へ >>歩いて：？ v (7) I で4ち。 

#は C うして， 一生 




V田"：？ r だ y 

大7手ガイ •： 


















































































































































アフター/ X —ナー II コマンド表 



スタート 

レカン 

レ パー 

スロットル 

センサー 

備 考 

スター ト 

〇 

〇 





3面 

〇 



H i 


ミサイル100発/ 

5面 

〇 

〇 




ミサイル100発/ 

9面 

〇 

〇 

右下 

Hi 


ミサイル100発/ 

11面 


〇 

左 

HiorLow 


5,000万点+ミサイル100発 

13面 

〇 

〇 





16面 

〇 

〇 

右下 

Hi 



19面 

〇 

〇 

上 

Hi 

〇 

25,000万点/ 

酬 

〇 

〇 

上 

Low 

〇 


着艦 

〇 

〇 




? 

デモ 

〇 

〇 

ユ 

Hi 


DUKE 


※センサーはダブルクレイドルタイプのみ可能です。 
★ネーミング… KEY ， T _ K,SEX を入れると、何かが起こる…。 
9面のデモ…このときコインを投入すると、ラツキーパターン1 


•多ぐら 


超マニア向け講座その3 


广や一連載開始後『コマムド它教えて!という TEL 
と多い：:と/とつてもウれしいですガ 


ア方 ー バーナーII 


指範 ： VIRGO SSOH 
門弟：ずる（構成担当） 


HI 丁1500への道 


しまいます。 

☆多置ロックオンはダメ== 

さて、敵の出現量の少ない 
時は先制攻撃が有効ですが、 
多数の敵が I 度に出現した場 
口はど - つでしよ-つ。 

実はここで問題が起きるの 
です。ロックは何機でもでき 
ますが、自機が I 度に撃てる 
ミサイルの数は5〜3発なの 
です。また、必ずしもロック 
した順にミサイルがその敵へ 
飛んでいくわけではありませ 
ん。多数の敵をロックして落 
とそうとしても、必ず何機か 
残ってしまいますし、どの敵 
が残るかはとても予想しにく 
いのです0 

従って、このように多数の 
敵を相手に する 時は、2、3 
度に分けて攻撃するのです。 
そ I つそ I つ、敵が攻撃してきて 
いることを頭に入れといて下 
さいね。 

以上の2点が///サイル攻撃 


の基本と注意点です。状況に 
応じて使い分けないと HIT 
数のロスになるので、しっか 
りマスタ—しましよろ。 

使いこなせ 
バルカン砲 

はっきり言って使いにくい 
武器です。理由は射程が短い 
こと、射ち休みがあること、 
目標に狙いを定めるのが困難 
なこと…。まぁ欠点だらけの 
武器なわけです。しかし、こ 
の欠点を克服してしまわない 
限り HIT 数は伸びませんよ。 
☆パルカンのテクだ/ 

主に目標が接近してこない 
と使えないわけですから、必 
ずといってよい<らい敵の攻 
撃をやり過ごしてから自機の 
攻撃に移らなければなりませ 
ん。行動はあくまでスピーデ 
イ—にです。 


「アフタ—八—ナ It 
を極めるために/ 

先月号は、私(ずる)のミ 
スで休載してしまつた。ど5 
もすいませんでした。 

さて今回の講義ですが、最 
後の基礎講座「攻撃」をお送 
りします。 HIT 1500 を 
狙-っために重要なヵギを握る 
ポイントですからね。今現在 
どうしても H I 丁数が100 
〇以上いかない人でも、3回 
分の基礎講座を読んで理解す 
れば1200以上にのびるは 
ずです。 

ではその前に、ミサイル100 
発補給のコマンドがわからな 
い人へお教えしますので、表 
をご覧下さい。 

では講義のはじまりです。 

前回は初心者向けに「よけ」 
について説明しましたが、い 
かがだったでしよ一つか?今 
回は攻撃中、 -/ L \ に説明していき 
ます。 

攻撃の主軸 
ホ I ミング 
ミサイル 

攻撃の主軸となるミサイル 
ですが、ただやみくもにロッ 
クして撃つだけではあまり意 
味がありません。まずは注意 
点を述べておきます。 
☆先制攻撃にもってこい 

正確かつスピ—デイ—な攻 
撃がでキ J るため、先制攻撃に 
はもってこいです。とにかく 
敵より先に攻撃して、敵の攻 
撃を減らせば余裕をもって攻 
撃でさます。 

そのためには、やはり敵の 
出現位置、順序、攻撃の特徴 
などをしつかり覚えることが 
必要。出たとこ勝負では、ど 
うしても撃ち忘れがでてしま 
い「よけ」という作業をして 
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狙い方ですが、目標そのも 
のを狙-つのでなく、敵のべク 
トル(飛んでい<方向)など 
を考えて、ちよつと前方を狙 
うのがコツ。真正面の敵をお 
とす分には問題ないのですが、 

左右など多少自機より横にい 
る敵はとつても狙いにくい。 

これらの敵に対しての上手い 
おとし方は、後の照準の章で 
詳しく説明するとしましよう。 

ところで、後半の面へいく 
と、かなり自機に近い位置か 
ら攻撃してくる敵が増えて< 

ると思います。(14面はまさに 
それらのオンパレ—ド。) 

これらを嫌つて、攻撃して 
くる前にミサイルで…なあん 
て弱気なことを言 • 〇てる人が 
いますが、こいつ6-は簡単に 
パルカンでおとせるのです。 




|バルカンを擊ち続けて…。 


























n 





③ 

囡 

■■■1敵が攻擊しだら上へ逃げる=: 


④ 

■へへ-ン /. 


⑮ 

囹 

I バルカンでのおとし方。その20 
下で待つて… 


そもそも近距離から撃って 
くる敵のミサイルは誘導性が 
ほとんど無いため、わずかに 
自機を動かしてやるだけでよ 
けられるのです。(特に、縦の 


動きは効果絶大。) 

これを利用して次のよ一つに 
するとよいわけです。 

(7)照準で目標を狙う。 

S バルカンは撃ちつばなし 



擊つてさたら…。 



|すかさす正面へ/ 



ひでぶ…。 


で狙い続け、敵が撃ってキした 
ら上か下へ逃げる。 

ど一つですか?簡単でしよ 
ろ。また、逆に考えるとこ|つ 
い|つやり方もでキ J ます。 

D ) 下方で待機。 

(X) 敵が撃ってきたら、すか 
さず正面へ。 

闭バルカンを撃つ。 

とい - つよ -3 なやり方です。 
中盤からはこのテクがかなり 
必要となってぎます。 

さて、主に攻撃の基礎的な 
ことを書ぎましたが、いかが 
なもんでしよう。バタ—ンと 
はこれらのテクの組み合わせ、 
応用によって成り立っている 
わけです(ある程度は…)。さ 
らにこれらのテクを生かすた 
めに、標準について説明して 
おキ」ましよ I つ。 

覚えておこ5 
照準のテク 

操縦棹は自機を動かすもの 
であり、かつ照準を動かすも 
のでもあります。 

自機が攻撃するためには、 
それといっしよに自機そのも 
のも移動させなければなりま 
せん。つまり、敵の攻撃をよ 
けることを主体に動きながら 
も、自機が攻撃でキ j る体制に 
する(究極なかせぎを考えて 
る人はこの逆)という動きが 
必要になってきます。 

つまり、1つの攻撃をよけ 
ると目の前に敵がいて、パル 
カンでおとせるようになって 
いるとか、ロックしている、 
みたいな状態にもっていくわ 
けです。このよ - つな、避けと 
攻撃の一体となった動きを作 
ることによつて、さらによい 
パタ—ンを作ることができる 
わけです。 

とにかく難しく考えずに、 


「あれ、撃てそうだ」と思っ 
たら、その敵をためしに撃っ 
てみる。こ - ついった、だめで 
もともとの努力の積み重ねが 
八イスコア(どんなゲ—厶で 
も)を狙うのに必要ではない 
でしよ - つか。 

☆試そ5照準飛ばし 

さて、話がそれてしまいま 
したが、ここでみなさんに、 
試してもらいたいことがあり 
ます。 

操縦棹を前に倒して、そこ 
から I 気に右下又は左下へ入 
れてみてください(もち敵が 
いない時に)。 

自機は下方から斜め上へ動 
いたと思いますが、さて照準 
はど一つなったでしよ/つか。お 
そらく画面外へ飛んでいキ J 、 
再び自機の鼻先に戻ってくる 
はずです。これを「照準飛ば 
し」 と呼んでいます。 

これを使って、画面の端な 
ど、照準の届きにくい所にい 
る敵をおとすのに使えます。 
ミサイル、パルカンは結構難 
しいですが、究極にかせぐ人 
はマスタ I すること。 

このテクで、自分の思った 
所へ照準を飛ばせるよ|っにな 
れば(下方など無理なとこも 
ありますが) A 巳 II を半分極 
めたのと同じです。 

それくらいの重要テクです 
から、しっかりマスタ—して 
下さい。とにかく、操縦棹に 
入れる力の加減がカギです。 

「照準飛ばし」より簡単かつ 
正確にでキ J る技があります。 

「横ずらし」とい一つのがそれ。 
要するに、操縦棹を左右どっ 
ちかに入れっばなしにして、 
端にいる敵を正面へ持ってき 
て攻撃しやすくする、という 
もの。 

簡単なのはよいのですが、 
時間がかかるのが欠点。だか 
ら、敵の攻撃が激しい時や、 
敵の速度が速くて、すぐすれ 


違つてしま5ような時は使え 
ません。 

どちらのやり方がよいかは、 
その時その場合によって使い 
分けて下さい。 


これも 

知つておこ10 

☆誘爆…狙いすませて擊て/ 

よく編隊の一機をおとした 
だけで、その編隊全部の敵が 
おちる、とい I つやつです。全 
面を通して結構でてきますが、 
どれも、どの敵をどのくらい 
のタイミングでおとせば誘爆 
するかが決まっています。 

そこで、その誘爆する敵の 
場所の簡単な覚え方を説明し 
ましよラ。 

主に、編隊の一番上にいる 
敵。上にさらに何機もいる時 
は、その中で I 番左にいる敵 
にミサイルを当てればよい。 

わかりやす<図で説明する 
と、図彳の①、図2の@がそ ■ 
れです。(かえって複雑になっ 
ちまったかな?)それほど多 
くでてくるわけでもないので 
すが、まあ、簡単な覚え方と 
して頭に入れておいて下さい。 
☆後方敵機…ヵモだヵモだ/ 

わけもなく後方からわくよ 
うに出てきて、自機を追い越 
して、攻撃もせず前方へ消え 
てしまう、いわばヵモ(爆弾 
を落としていくのもいるが全 
く意味無し)。 

せっかくのヵモなのだから、 
逃がさないよ5に。 

注意点は、こいつらは自機 
のスピードよりやや速いスピ 
I ドで追い越していくのです 
が、こいつらが出てくる直前 
でスピ—ドを変えると(特に 
スローからファースト)、出現 
しないことがあります。また、 
アフタ I パ I ナ I を吹かして 


① 

② 

(D 

④ 
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が 







囡⑩ 

る時は全く出てきません。 

とにかく全体をスロ—でい 
かなければかせげないわけで 
すから、あんまり問題がない 
と思います。 

☆ロック消え 

ロックしてミサイルを撃つ 
たはずなのに、///サイルが変 
な方向へ飛んでいつてしま-5 
…そんな経験はませんか? 
これを「ロック消え」つて呼 
んでいます。 

どのような時に起こるかと 
いうと、ロックした敵がミサ 
イル以外(パルカンや誘爆) 

で落とした後、すぐ別な敵を 
ロックしてミサイルを撃つと、 
大体そ-つなります。 

対処の仕方としては、まず 
///サ V ルが変な方向へ飛んで 
いつたのを見たらすぐに、も 
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I つ一発ミサイルを撃つ。又、 
「ロック消え」する、と判つ 
ている時は、ロックしてもミ 
サイルを撃たず、ロックが消 
える寸前でミサイルを撃つ。 
又はロックし直すのが巳 ES 
To 

前者の方はタイミングを覚 
えるのが大変ですが、後者よ 
りはスピ—デイ—にできると 
思います。 

☆ HIT の内訳 

HIT 数は、ミサイルでお 
とした敵の数を倍にしたもの 
と、バルカンでおとした敵の 
数を足したもので表わされま 
す。要するに、 HIT 数の大 
半はミサイルでおとした数で 
絞められているわけです。 

全面で補給されるミサイル 
の数は650発です。全部使えば、 
HIT 1 300は出るわけで 
す。さらに後方敵機、誘爆な 
どを考えれば、1450くら 
いでる(と思う)。あとはパル 
カンテクをいかに使一つかでし 

よ I つ0 

また、前半の面は100発補給 
があるので、とにかくミサイ 
ル中心のバタ—ンを組み立て 
ること。後半の面はバルカン 
に比重を置いて、補給時にミ 
サイルが 50 発以下になるよ*つ 
に5まく調節する。最終面が 
終わると同時にミサイルが無 
くなればベスト。このバラン 
ス加減が結構重要。丨発々々 
のミサイルを大切にしよ一つ。 

指範よ D 
愛をこめて 

このゲームを難しくしてい 
るもの、それは3次元とい I つ 
空間でしよ-つ。テ—ブルゲ— 
厶には無い「奥行き」とい I つ 
ものが、このゲ—厶の難しさ 
の中心といつても過言ではな 
いでしよう。当然のことなが 


ら、こ I ついったものがあるた 
めに、説明するのも困難にな 
るわけです。 

そして、も/つ一つにはタイ 
///ング、力の加減などに感覚 
的な事、これもこのゲー厶を 
難しくしている要因です。そ 
もそもこれらの事は体感ゲ— 
厶の独特の持ち味であり、同 
時にゲームにおもしろ味をも 
たせる為に必要不可欠な要素 
なのです。 

このゲ—厶を攻略すること 
になった時に、一番問題にな 
ったのは、これらの点をいか 
にわかりやす<説明していく 
か、とい I つことでした。 

今までしてきた説明を読ん 
で、すでに頭がトコロテンに 
なってしまった人も少なから 
ずいるでしよう。しかし、こ 
れらの説明はほんの序章にし 
かす，ぎません。まだまだ、や 
やこしい事が山のよ5にある 
のです。 

本当に A 巳 n を上手くなろ 
うと思っている人は、とにか 
く「慣れ」によって、これら 
のことを理解していって下さ 
い。そうすれば ABn の本当 
の面白さがきっとわかるはず 
です。 

次号はステ—ジ別の攻略が 
始まります。気をひキ J しめて、 
皆さん、共にがんばりましよ 
|つ。皆さんの精進を期待しま 
す H 

つけたしだよん 

☆キャラクタ—才—バ| 

このゲ—厶はゲー厶の進行 
が遅くなるのを防ぐ為に、あ 
る一定のキャラクタ I が画面 
上に出現すると、それ以上出 
現しないよ-つになつています。 
ミサイル、敵キヤラなどがそ 
うです0 

従って、敵のミサイルが多 


数出現している時は自機のミ 
サイルが非常にでに<<なり 
ます。又、敵キヤラは画面上 
に：：=機しか出現できません。 
敵を残しすぎると、パタ—ン 
が狂つてしま一つことがありま 
す。やるたびにパタ—ンが違 
うという人は、このことを十 

分気を付けてプレイして下さ 
、〇 

☆補給シ—ン 

補給シ—ン直前で撃ったミ 
サイル、バルカンは、画面上 
から消えたよ I つに見えますが、 
実はその場所に静止している 
だけで、当たり判定も残って 
いるのです。だから、その場 
所へ敵機がくると、ちゃんと 
当たってくれます。補給シー 
ン(空中給油)の直前で出現 
した敵でも、うまくバルカン 
で弾幕をはっておくと当たっ 
てくれることがあります。 

あと、補給シ—ンの直前で 
スピ I ドを上げると、次の面 
に入った時、減速に多少時間 
がかかります。下手をすると 
敵があっという間に通り過ぎ 
てしまったりするので、注意 
しましよ I つ。 

(今回の担当 S 0 H ) 

次回から 
ステ—ジ攻略 

今回の講座はど -5 でしたか。 

基礎知識を知ってるのと知 
ってないのとでは、かなりプ 
レイが変わつてくることがお 
わかりになったと思います。 
ミサイルを全部使-つだけでも 
HIT 数が1300いくわけ 
ですから、バルカンも並用す 
れば予備知識だけで 1350 
も可能だと思います。(現に私 
がそ 5 です。) 

3回にわたる基礎編でした 
が、次回から本格的にステー 
ジ攻略へ。ビジバシやります 
のでヨロシク= 

(まとめ役ずる) 
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御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます > 


He 供 


待望のコントロール BOX 

re。 謂回这 

つし、に実現/こだわる方へ/ 

ス テレオサウンドで迫力ある音楽 

(ステレオヘッドホン端子付) 

♦ 1P.2P 同時 ブレイも〇 K / * ジョイスティック2つのゲームも OK / 中間八ーネ 
ス使用により、ほとんどのゲームに対応します。特殊コンパネ、麻雀等も ◦«./：/* パ 
ーツは全て業務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

本物ゲームがステレオになった/ 

AV 感覚满点 


^#1 


高性能になつて親登場/ 

コントロ-ル BOX 回这 

★ステレオ、2スピーカーで迫力あるサウンド 
★高画質になつて画面ちス ッキ 1 J (ビデオ対応） 

•ファミコン • pc エンジン•他パソコンの 
コントローラーとして使用できます。 
mmtaW •チェックボード（機能検査器） 

いつでも新型と同じ機能にバージョンアップできます。旧タイプ 
をお持ちの方も安心です。実費にて新タイプに改造致します。 
►詳細はハガキにて当社サービス部まで改造案内書を御請求下さい。 


■価格 (KIC-045DX 完成品〕 

®. ビデオ端子 *VHF 対応 ¥34,000 

¥28,000, 

• - Hu bis - 

¥37,000ぼ 


t このコントロール BOX は、 
ゲームマシンと同じ部品を使つ 
てコンパクトにまとめてあり 

®. RGB 21 ピン対応 ¥28,000 ル?ニンふの 

⑮両方対応 . ¥37,000 よ ラに 信号変換し ます。 

. 士ム+士， .. . , (VHF 卜2チヤンネル） 

貪い T れも TV 接阮ケーフル付 ★寸法: W 450 XD 200 XHI 00(%) 


実用新案申請済 


ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

^ 組立てフルキット 


★ A 一卜族淡チャレンジ" 


〈図解入り、マニュアル付〉 


た今〜セ、中. 




★ケースは穴空け加工済、各パーツをセ 
ットして、マニュアルを見ながらハンダ付、 
ボルト締めをするキットです。フルカラー 
コンバータ 〔 KIC -0090〕 は完成検査済で 
す：（⑧タイプには付属していません） 

★ 制作時間は約2時間、使用工具はハン 
ダゴテ、ペンチ' ニッパー' テスター 
等でトランジスタラジオ等の電子部品 
キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 


組立てフルキットは各タイプ 
(⑧⑧ ©) 共、完成品価格の 
5,000円 引杏です。 

御注文の際はタイプ別とフルキット 
と明示して下さい。 


付属品 


•フル カラー ビデオコン バータ 〔 KIG -0090〕 
※⑧には付きません。鲁2 スピーカー （ステレオ 
用）へッドホン端子（3.5¢) *8 方向ジョイスティック 
X 2 ♦トリガー;^タン/300 6イ固、240 3イ固イ寸き•ス 
イッチング電源/ 5 V 7 A 、+ I 2 VIA 、-5 V IA # 
ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


■KIC-045 各タイブの特長 （ a ®© すべてステレオサウンドが楽しめます） 


④參ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像 ） 入力端子へピンコー 
ドを接統します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VH F 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （ TV の I 又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンパータ （ KIC -0090) 
内蔵です。 


(©• RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV . CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て 0 K です。 


又、9ピン、15ピン等のアナ□グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選ぺるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

* このタイプのコネクタは肖社にて製作 L 
ますので本体嫌人時に御指定 f さい。 

豪 TTL ( デジタル) CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©•前記®}:⑮の両方に対応します。 




★自值を持って、おすすめします / 『Simple is best /』 
あなたの目で見て、実嫌に確めて、お翼い求めになれます。 


ゲーム基板=6豊富に取り揃えてあります。 

※詳しい資料•在庫価格表は62円切手X 3枚同封のうえ下記までお申し込み下さい。 



3湖=_■顯轉 


■ムオープン// 


コン トロール BOX 

KIC -045 DX 

取扱販売店 

r 中部地区丨 宇宙堂 

052-916- 1407 


桜田通り（国道 I 号） 


1関西地区 I 


ヨ〇ナ 

广 06-643- 


麵卜 

7641 



ー ワイン ター 
ナショナル 




Oj [O 
—麻布'^ 

Pi fo 


P 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


♦五反田駅より徒歩6分 
»高輪台駅より徒歩 5 分 


(日•祭日もオーブンしています） 

|ショールーム営 業時間1午後1:〇〇~6:00 


★商品のご注文は、住所.氏名.電話番号をノ v ンキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 

尸-?^^^^^^ Q 

★代金引_えシステムも御利用下さい。 

食は商品到着時で OK/lf ■は奄赛価袼霁夸三蕙下夸い」 


㈣ キョ-ワインタ-ナショナル GM 係 

〒 M 1 東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

Q 03-448-0832 • FAX 03-448 •的 60 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい p 


企画•技術者募集/ 
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ちよつときてますよ、これは。 
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写真①これはわかりやすい例です。 
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詰りします。 

2ステ—ジ目からは全部で 
96 個の牌のものが始まる。こ 
の型のものは3人目の3ステ 
I ジまで、4人目のーステ I 
ジからは144個、つまり麻雀牌 
全部のステ—ジで、寮長の最 
後まで続くのである。 

今回は、3人目の3ステ— 
ジ目までの 96 個もののワンポ 
イントアドパイスを書きます。 

このやり方を知つていると 
けつこう先へ進むことができ 
るようになります。現在、2 
人目でつまつている人にはか 
なりのものになると思-つので、 
マスタ—しましよろ。 

では攻略開始— 

キーボ卜^ 
牌％探せ/ 

何も考えず、とれるものか 
らとつていつて「手詰り」に 
なつて何も考えず、コンティ 
ニユ—し、また「手詰り」を 
繰り返していませんか。 

このゲ—ムはそれほど簡単 
ではないのです。とりかたを 
間違えると終わりなのです。 

さて、ど-つするかとい I つと 
手詰りにならないようにする 
ために、手詰りになる要因を 
探すことから始める。 

図1を見てもらいたい。ど 
うでしよう。これが残つたら 


とれますか。とれません。こ 
れがキ—ポイントの牌です。 
要するに、こ I つならないよ/つ 
に、同じ絵柄のものを別のと 
ころとラインをつなげて裏返 
すことをしなければなりませ 
ん。 

応用例はいくつかあります 
が、 I 応4パタ—ンほど例に 
とつて説明しましよう。 

Inl l ^ lB^^UI 

写真①を見て下さい。キー 
ポイントは見つかりましたか。 
1つ見つけたから大丈夫だな 
んて思わないで下さい。 もつ 
とあるかもしれないからね。 

|1刃づきましたか。そ5下の 
2段が全部そうなつている。 
さあど i つする。よくみると「八 
萬」のように2枚しかないも 
のがある。とすると、「發」を 
どかさないと一生とれないこ 
とに一^づかないといけない。 
それを忘れて、上で「發」を 
とつてしまつた時点で手詰り 
なのです。 


いかにして' 後々まで残し 
ておかないといけない牌を見 
つけだし、キ—ポイントを崩 
すかに手詰りをなくすカギが 
あるわけです。ですから、牌 
が現われたらすぐとらず、キ 
—ボ イン トを探す作業から始 
めて下さい。 

では次の例です。 


これはどうでしよう。これ 
はけつこ I つきてます。ちなみ 
に、今回とり上げているもの 
はかなり難かしい部類の例な 
ので、でてくるとしたら3人 
目後半でしよう。でも基本は 
同じですので、簡単なものを 
やるよりはためになるでしよ 

I つ。 


このステ—ジは、最初の一 
手で決まるおそれがあります。 
どれでしよ-つ。キーポイント 
が応用の型をしています。気 
づけば 90 %解いた事と同じで 
しよ I つ。 

そ-つ索子の六のとり方です。 
左下に、いやだなあといつた 
集団があります。気分的に、 


H 」强一 1 M 1 〇ヌプヌプわ H //: (埼玉県•山本浩次君) 
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思つ T たより 
難しレ片お！ 

全部の牌が見えているので 

そんなに難かしくはないだろ 

5と思ろのが普通。でも現実 

は違 I つ。 

見えていても、同じ牌を制 

約のある中でラインでつなぎ、 

裏返しにするのがこんなにも 

大変だとは思いませんでした。 

その大変なところがあるの 

で、かえつてプレイを拒否し 
てしまう人もでてきているく 
らいですからねえ。これはメ 
I カーの方でも考えていなか 
つたことではないでしよ-つか。 


なビか 
つシか 
をがに0 
牌厶かね 
じ V ラ*つ 
同夕どよ 
は、かし 
由て .V イ 
浬え•づレ 
5加•気プ 
まに < て 
しの早け 
ていにつ 
っしかを 
わかい気 
終難。。 
ががとる 
厶法こい 
I 方なて 
ゲぐアっ 

さて、今回はカラ—ぺ—ジ 
の方でフォト特集をし、こち 
らで、先へ進むための攻略ポ 
イントをおさえていきます。 

「四川省 JOS 

ステージ構成 

攻略の前に、ステ—ジ構成 

についてふれておきたい。 

コイン投入後、1人3ステ 

—ジずつ4人の女の子分、12 

ステ I ジをこなし、副寮長、 

寮長へ進む。 

I ―人目の • ~ステ I ジは全 
部で 40 個の牌のもの。後で書 
くけど、簡単だあといってや 
ってると、確率は低いけど手 



囡1。ラインが2回曲らない 
といけないからダメなわけで 
すから、両方とちとれない。 
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96 個ステージの最難度クラス。これに1時間悩んでましだ。 


この辺を崩さないといけない 
と思えるよ I つにしよう。 

この例の場合は、慣れない 
とちょつと見つからない。斜 
めに連なつているものが3個 
も集まつてて' それを間にし 

ているものが3個、右側にも 
あるけど、それほど無茶苦茶 
に裏返しにしなければ大丈夫。 

とりあえず左側中心に考え 
て下さい。索子の六をとり忘 
れると、こうなるわけです。 



パ， 


さて次の例です。さあ探し 
て下さい。 


例を並べている順が難かし 
い方へ進んでいるので、バタ 
—ンーのように4つで組み合 
つているとい-つ例がなくなり、 
6枚以上と牌も増えてきてい 
ます。 

それをいかに早く発見する 
か、そして間違つてもキ—ポ 
イントの牌を裏返さないこと。 
これを絶対実行して下さい。 

難かしい方へ行けば、おの 
ずとタイムも増えるので、キ 
—ポイントをおさえればなん 
とかなります。 


さて、ど 一 つでしよう。右上 

に「 I 萬」「六萬」「七萬」の 
かたまりを探せましたか。他 


にもまあ手詰り要素は存在し 
ますが、それは後々に残すパ 
夕—ンを利用し裏返すこと。 
このステージはここが 要！ 


n G 穿 




さて、今回最後のもの。こ 
れは 96 個ステ—ジにおいて最 
も難かしいレベルの配置です。 
ちなみに、私たち(私ずる 


と、せんじ師匠、 G 0 □先生 
の3人)で考えてて一時間も 
かかった大物です。 

ど-つでしよ I つ、気づキ J まし 
たか。1つ、いやも一つ一個か 
な、あれ?あれれ? 

下の3段を見て下さい。 

なんとキ I ポイントになる 
かたまり日個1セツトが4つ 
もある。もうこれぐらいだと 
残さなきやいけない牌がくさ 
るぼどになってしまう。 

そこで考えてみること。1 
セツトが崩れても残りの3セ 
ツト崩れない。2枚しか存在 
しないものがある。そ3考え 
ると、残すものが(頭に入る) 
減ってきて混乱も少々減る。 

さて、次にすることは、と 
にかく上を崩すこと。そして、 
キーポイントになる牌をとれ 
る状態にすること。その作業 
を4セツト同時にするとぐし 
やぐしやになるので、1セツ 
卜ずつ考えていって下さい。 
この場合は左側からの方が崩 
しやすいです。 

数は少ないですが、4バタ 
—ンを全部ある状態と、手詰 
りになった状態のものとい/つ 



pi ?—— 1111111 


4枚あって、残りの P 枚が 
後でとれやすくなるだろ5と 
思ったら OK 。 ちよっと距離 
があるなあとか、隣あってる 
とか、危ないとい5予感がし 
たらとらないこと。それを続 
けながら、キ—ポイントの周 
辺を崩していくことをする。 
キーポイントが崩れたら全力 
投球—どんどんとつてしま 
え—なぜって、つまる要素 
がないからです。 




最後に、知識として覚えて 
お <ことを。 

まずタイムを見ること。難 
かしいものだとタイムが多い。 
(5000近い)それと、難か 
しい面ではキ—ポイントのそ 
ばにある牌を間違った選び方 
をすると、それで終わってし 
ま5ので気をつけること。こ 
ういうものに気づくには、や 
はり回数をこなすことです。 
カンを養うことが144個ステー 
ジへ行けるカギです。 

合い言葉は「危ないと思つ 
たら裏返すな一」です。 


写真を使って、いかにキ—ポ 
イントに気づくかという点を 
書いてみました。も I つ少しス 
ぺ—スがあれば詳しく書けた 
と思-つのですが…。このテク 
を知っていれば、慣れること 
で3人目までは進めるように 
なるでしよラ。 

96個 K ¥ l 2;1 S 
まと3 S 

牌が現われたらすぐキ—ポ 
イントになるものを探そ I つ。 
とりながら考えるより、この 
方法をとる方が残りタイムが 
多いので、効率がいいことが 
わかると思 - つ。 

キ—ポイントが見つかった 
ら、さあ裏返し作業。当然外 
側からとるわけだが、とれる 
もので 0 J 枚しかなければ OK 。 


るのは、はずかしいからかわりに僕がかきました。(茨城県•古市賢|さん 





こ/つい~っ型でもとれないの 

です。 


この索子の六をと5ないと終わる。 


2つで残る場合もあるし、 
1つ、3つ、4つ残つて手 
詰 1 0ちあります。 


S 回違う残り方をするので 
混乱するする。 


やはりあれかいるし。 


i 園 


〇古市賢一とは僕のおやじです。大人になってもこ一つい一つ本をよん 

(代筆)) 








































































天井から下がつている水晶は雷を帯びて 
いる。ヌフヌフも現われだ。 



勇者の 

意識が. 


2人の子供達は、早朝、老 
婆の募を出ました。朝日のさ 
わやかな光を子供達は感じて 
いましたが、それも森林の中 
に入つていくと途切れがちに 
なります。 

歩いている一つちに、子供達 
は森の中に奥深く入りこみ、 
あたりは薄暗くなつてキ J まし 
た。霧も出て来たよラです。 

「急ごう」 

男の子はそう言って、どん 
どん進んで行ってしまいます。 
しかし霧はますます濃くな〇、 
女の子は不安に駆られました。 

いつしか、霧はあた〇いち 
めんに広がり、何も見えな< 
なつてしまいました。男の子 
はその時、始めて我に帰りま 
した。 

「いつたいここは、どこなん 
だろ I つ?」 

何かが男の子を先に急がせ 
ています。それが何なのか…。 
そうだ…愛しい人がこの先に。 
男の子の意識はだんだん、1 
人の勇者の意識にとって変わ 
られつつありました…。 

その時です。突然、霧の中 
の空間が歪み、彼の意識を奪 
お5としました。彼は、思わ 
ず腰に差したナイフを握りし 
めます。すると、頭の高周波 


の嫌な音が彼の耳を貫きます。 

彼は、よろめきながら前に 
進みました。意識が薄れなが 
らも、前に小さな光を見つけ 
ました。彼はその光に飛びこ 
みました。 

魔の 

クリスタル 

ア—サ I は目の前にあった 
岩に腰かけました。〃ガスト" 
を倒して新たな魔界へと進む 
時、意識を少し持って行かれ 
たよ I つです。まだ頭の中が自 
分のものでないよ5な感じが 
残っていました。 

ア—サ I が気を許したと同 
時に、背後でボコッと土の盛 
り上がる音がしました。振り 
返ると、そこには無数の死神 
がア—サーを狙って近づいて 
来るではありませんか。 

ア—サ I は紙|重で死神の 
大鎌をかわし、武器を投げつ 
けました。 

ア—サーが死神と戦いつつ 
進ん.でいくと、やがて岩だっ 
た足場が何か白い物に変わっ 
ています。それは、何か巨大 
な生キ J 物であったであろ|つ骨 
でした。 

ア—サ I は驚いて、周りを 
よく見渡すと、天井には美し 
<輝くクリスタルが並んでい 
ます。これまで見たことも聞 
いたこともない、それは不思 


議な世界でした。 

その時です。キ—ンとい一つ 
音と共に、光る物がア—サ I 
目がけて飛んで$ました。そ 
れをかわそ一つとジャンプした 
ア—サ I でしたが' その際に 
左ひじを天井のクリスタルに 
かすつてしまいました。する 
と、何と鎧のその部分が溶け 
てしまいました。クリスタル 
はかなりの毒性を蒂びている 
よラです。 

ア—サーは落ち着いて体勢 
を立て直しました。飛んで来 
た光る物体はクリスタルで、 
吐いているのは〃デスタワー" 
でした。 

デスタワーは3年前に戦つ 
たタワ—モンスタ—の様な形 
をしていますが、体中に悪霊 
顔を浮かびあがらせています。 

アーサ I は限りなくクリス 
タルを吐いてくるデスタワ I 
をナイフで何とか倒し、前へ 
前へと進んで行キ」ます。 

すると、今度は壁から突如、 
鋭い歯が現われ、長細い身体 
がニユルニユルと姿を現わし 
ました。 

「何なんだこれは/」 

ア—サーは見たこともない 
化物に驚きました。その時、 
ア—サ I の頭の中にしわがれ 
た声がひびきました。 

「そいつは"ヌプヌプ"じや。 
奴は目がなく'嗅覚だけに頼 
つて口から臓物を出してくる。 


臓物を避けて、頭に武器を撃 
ち込むのじや」 

ア—サ I は、心の中にひび 
く声に従いつつヌプヌプを倒 
し、臓物を突破しました。 


ついに 
腐海蕹境 


進むと、ヌプヌプからは逃 
げ切ったはずなのに、更に強 
烈な腐臭があたりを包み込ん 
でいました。 

思い切って岩場から下に降 
りると、腐臭と冷気に包みこ 
まれました。まわりをよく見 
ると、奥の方には大きな樹が 
あり、奇怪な形に根や茎をの 
さばらせています。アーサ I 
の心の中に、再び声がひびキ」 
ました。 

「ここは腐海魔境じや。ここ 
は悪魔界の中でも身も心も腐 
らせ、異形の形に変化した魔 
物が封印されている所。後に 
見えるのは〃腐敗樹〃じや」 

足場は急な斜面となり、し 
かも腐敗樹から出た青い溶液 
が付着しています。しっかり 
足を踏んばらないと、アーサ 
—の身体は下へ下へと滑って 
いってしまいます。 

周囲に注意しながらゆっく 
り下へと滑って行くと、先の 
方に大さな手の形をしたもの 
が幾つもありました。そして、 
背後からは、地面の溶ける音 
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ゲーム基板お探しのあなた 



レのあなた 

う右のタマや知 D ませんか？ 


ヒテオ^- Zx (= 関する事なら 
すべて玉屋にお任せ下さし、。 

^ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製品から低価格基板ハ 
、テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り揃えています。ノ 


コン トロール BOX 
( KIC -045 DX ) も 
発売中./ 

京王線 


全国通 f 


ml 


販売 1 j ストを御希望の方は八ガ 


至新宿 


代田橋 


至調布 


話番号を明記の上、御請求下さ 1 

甲州街道 

い。玉屋 「 C 3 M 係」まで。 ； 

、 匕酉店 


不動産!玉屋 

シヨ ーノレームオー ブン 駅ょり徒歩3分です 

展示販売中 

-殄 

カメラ店 j 


し基板売買のトータルアドバイザ-1 

株式 ： C B 

会社^! 

〒168東京都杉並区和泉2— 1 一26 

TEL .03 (323) 5524(販売部） 

FAX . 03(333)9915 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00(¥ S ) 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 



大雷花に乗って下に降 1 0て行<アーサー 
にダストモンスターが弾を吐いて<る。 



IS ね 


'悪魔虫オーム"は寄生の腸虫と小オー 
乙で攻撃して<る。心臓を狙え/ 




と共に身体の長い生ぎ物が出 
現しました。大吉な手の魔物 
は〃デビル八ンド〃で身体の 
長い魔物は"ミノスネーク" 
でした。 

ア—サ I は足場が悪く、攻 
撃が思う様になりません。そ 
の間にもデビル八ンドは手招 
きしながら指を飛ばして攻撃 
してキ j ます。 

デビル八ンドが手のひらを 
大きく開き、今まさにア—サ 
—を握り潰そ I つとした時、ア 
I サ—の武器が命中し、デビ 
ル八ントは空中に散〇消えて 
しまいました。また、アーサ 
I の胴にからみつこ5として 
いた"ミノスネ—ク"も振り 
向$ざまにナイフを突き立て 
ました。 

何匹かのデビル八ンドとミ 
ノスネークを倒したア—サー 
は、ふと気付くと大部下の方 
に滑り落ちてしまつている事 
に JI % がつぎました。あたりを 
見渡すと、あたりは闇に包ま 
れ、かわりに甘い香りが漂っ 
てキ J ます。 

いきなり足場がなくなり、 
アーサ I は下に落ちてしまい 
ました。しかし、すぐに別の 
足場に乗りました。甘い香り 

はこれから発しているよ5で 

す。 

足元を見ると、それは花の 

オシべとメシベがからみ合つ 

てできている台でした。そし 

てアーサ I が乗ったと同時に、^ 

その台はゆっくり下がり始め 

たのです。 

その時、アーサ1の肩を何 

かが飛んで行キ J ます6まわ D 

を見ると、無数のダストモン 

スタ—が壁の穴からこちらを 

5かがつていました。奴らは、 

次々と首を伸ばして口から弾 

を吐いて攻撃してきます。 

何匹かのダストモンスタ— 

を倒した時、ア—サ I の乗つ 

ている台の幅が急にすぼみ、 


鋭い歯のついた花びらが出現 
しました。 

ア—サ I は、間一髪で次の 
花びらに飛び移りました。こ 
こは〃大毒花"の根城だった 
のです。大毒花の上を次々と 
ジャンプして逃げたア—サ I 
は、何物かの甲羅らしき物の 
上に乗りました。 

ア—サ—が甲羅の上を少し 
歩くと突然、地響きと共に、 
大きな唸り声が轟きました。 
そして、ア—サ I の足の下か 
らは物凄い鼓動が鳴り始めま 
した。 

やがて、地響は止みました 
が、今度は足元が割れて、巨 
大な長い生ぎ物が現れました。 
ア I サ—は攻撃しましたが、 
その固い装甲の前に全てはじ 
き返されてしまいます。また、 
下の方からは緑の虫が上へと 
登っています。 

「こいつらは"悪霊虫才— 
厶"。空中をうねっているのが 
才—厶に寄生している腸虫で、 
緑の虫は幼虫の子才—厶なの 
じや。才—厶は心臓が弱点。 
全部潰せば倒すことができ卷。 
倒さねば、この腐海魔境から 
は脱出できぬぞ」 へ V 
ア—サ I はひたすら虫の攻 
撃をかわし、下へ向けて武器 

を投げつ5 } ました。心臓は大 

きく脈5ち、攻撃をはね返し 

ます。 

死闘の未、アーサーは最後 

の一つになった心臓に渾身の 

力をこめて、槍を投げつけま 

した。その槍は吸いこまれる 

よ5に当たり、ォー厶の心臓 

は飛び散つてしまいました。 

すると、ォー厶は大爆発と共 

に姿が消え、アーサーの下に 

はどこからともなく床が出現 

しました。 

そして、ア—サ I は大きば 

扉の前に立ちました。 

(ぜんじ) 
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f GM がどのよ d な考えで 

wm 

V どのよ5にして 

mm 

V 生み出されるのか7 


V サイバリオンの GSM の作曲者に J 

V じっくりと聞いてみまし力 



お客様は一 

小倉久 佳さん 渡部恭久 さん（タィト-中央研究所） 



今月は、先月号に引き続き 
タイト—のサイバリオン GS 
M についてのインタビューで 
す。 

八—ドなスケジュールでレ 
コ|デイングを終え、かなり 
お疲れのよろだった小倉さん 
と渡部さんでしたが、いつも 
ながらのやさし<明るいお話 
しは、レコ—デイング大成功 
を物語っているかのよ一つでし 
た。 

私は一足先に出来上りのホ 
ヤホヤテ—プを聞かせていた 
だいたのですが、ダライアス、 
ニンジャウオ—リア—ズと次々 
にヒットを飛ばしてきただけ 
あって、今回もスゴイものを 
感じました。 

曲はサイバリオン、同アレ 
ンジバ—ジヨン、チェイス H • 
Q 、 同ズンタタ•サウンズマ 
ニア#2です。 

さっそく伺つてみましよ一つ。 

楽しめ看—… 

そ^ K へて？ 

SHU - :サイバリオンは^^ 
たの作品ですか？ 

—…骨組みは私が作り、 
それに--^ 1¢ さんがた つぶり 肉 
づけしてくれました。私は最 


近までゲームサウンドも数多 
く聞いていました。 

が、この曲を作る立場にな 
つて、-^<层さんに GS を聞く 
ことを禁じられたのです。す 
ると、自分の表現したいもの 
がもっともっと広い視野から 
曲作りにそそぎこめるように 
なり、初めてサウンドを担当 
した私も、びつくりするほど 
厚みのあるサウンドがで ^ Q 
がりました0 

¢1¢}-:今回は どのよ， こ 
とに注意して作りましたか？ 

$..ぃっも時間的に余裕 
がなかったので、リラックス 
して作りたいと思いました0 
そして、何よりも聞いている 
人が^ n に楽しめる よ^^も 
のを念頭において作りまし 
た。 

馨…サィバリオンでは、 

少女コーラスが入っています 
ね。又、アレンジバージョン 
が5曲も収録されています 
が、これはどのようなお考え 
ですか？ 

•.•ちよう ど旅立ちの ィ 
メ， —ジで、希望を与えるシ*~~ 
ンなんです。それで子供の声 
がぴったりじやないかなと思 
いついたんです。(なるほど、 
昨年の三#^といい、-^<启さ 


んの発想にはいつも圧倒され 
ますね…静華)それと、アレ 
ンジは多いほどフアンの人達 
も喜んで もらえ るんじやない 
かなと思つて。 

また、私はあまりブラスセ 
クシヨンは入れない方なんで 
すけど、今回は生で入れてみ 
ましたから、迫力 あると 思い 
ますよ0 


¢••4曲目は非常にしつ 
LCUVLCL^VJa F r :a w と 
いう 曲ですが、これはどう 
いう意味なんですか？ 

渡部…アルジャロゥ語 
で、神様の名前なんです。 
この曲はゲームの場面で古 
代に流れるのです。ですか 
ら 英語で なく、ちょつとは 
ずれた所から とりたい な、 














いや、そんなことバラさんで<れ、と小倉さん（左)。 


さて' この静華の VGMn れ様でした。私自身もたいへ 
I ナ—は今月で最終回になり ん勉強させていただき、5れ 
ました。みなさんど I つもお疲 しく思つています。 


ングはドキユメンタリ I 風に 
記録ビデオとして残してあり 
ます。近いうちに、みなさん 
にもお見せできると®います 
が、それまではこのサィ、バリ 
オンで楽しんで下さい。 

SB ® 一-：今日はどうもありが 
とうございました。 

とい一つわけで、「サイパリオ 
ン J GSM タイト— 3 の発売 
は 3 月 21 日、 CD 2800 円、 
CT 2500 円 0 

1曲目からアレンジパ—ジ 
ヨンでかつ飛ばしてくれます。 
私個人的には、。3 0_厂：8 
W が好きです。ぜひ聞いてみ 
て下さい。 

それと、気になる3画面筐 
体ですが、それとなく小倉さ 
んに聞いてみたのですが、ま 
だ秘密とい-つことでした。で 
も、小倉さんがひそかにサウ 
ンドを担当していて' またま 
たダライアス第3弾も大ヒツ 
卜をねらつているよ5な印象 
を受けてしまいました。 



と S つて。 

静華…チヱイス H . Q は 
元ゴダイゴの浅野氏が作っ 
たというのは本当ですか？ 
またズンタタ•サウンドマ 
ニア#2というのは一風変 
わった仕上がりになってい 
ますね。 

小倉…そうです。私共で 
はギター演奏ロボット(弦 
遊•定価12 5 0万円)を 
作りまして、やはりギ タリ 
ストにまかせたいなと思い 
ました。それで、 ちょつ と 
したつてで浅野氏に依頼し 
たわけです。(静華…私は 
昔、ゴダイゴのフアンで、 
LP もシングルもほとんど 
持っています。又、コンサ 
—卜の後、浅野氏と6回も 
握手して もらつ たんですょ 
才…浅野さん聞いてますか 
ア /) 

ズンタタ•サウンドマニ 
ア#2というのは、サウン 
ドというよりラジオドラマ 
風の仕上がりなんです。声 
優の声もたっぶりお楽しみ 
いただけるでしょう。ちな 
みに最後の犯人の声は渡部 
の声です。 

やりますよ 
ズンタタライブ 

さて、八は渡部さ 

ん初登場なので、自己紹介な 

どお願いします0 


_:はい。年齢は20#で 
す。好きな音楽はニユーミユ 
-~ジックやフユージョン。昔 
はカシオペア、スクェア、最 
與ては角1生などよく聴い 
ています。音楽担当す るよう 
になつてから感じた事はゲー 
ム音楽の広さと、映画音楽と 
の距離が近ぃなとぃう事です。 

..^>45 さんはダ ラィア 
ス、ニンジャウオ— リアー ズ 
と、大ヒット作を続々と生み 
だす大物中の大物なわけです 
が、その方といつしよに仕事 
をしていていかがですか？ 
…そうですね。音色の 
重要さつていうのを実感しま 
した。それとやはり広さです 
ね。 

一！…なんせ、年が ちょう 
ど10歳ちがうんですよ。それ 
で、私がひとつの事に熱中し 
てし まう 性格ですから、曲を 
乍りだすと、もう^ りの こと 
は見れなくなつちやい まして 
ね。なんでも投げ飛ば してし 
まう くせがあるんです。 

_:10 m くらい飛ばされ 
たこともあります(笑い)。 

一-:いかがですか？ lom 
飛ばされたご感想は？ 
蜃…二言)感慨無量で 

す。(笑ぃ) 

18*:話は変わって、12月 

にナムコが、2月にセガがコ 

ンサライブを やりました 

が' タイトーさんは…そうい 

う話はまだでしようか？ 


そうですね。実は八 r 
年の ji ® にやりたい なとは、 
個人的には考ぇているんで す 
が、会社の こともあります の 
で、具： な 細かな ことはま 
だ決まつていませんが。 

:タイトーの 社長さん、 
ぜひ実現させて下さいね/ 
お願いします。 

レコ I デイング 
参加メンバ—は… 

それでは、^に今 
回レコーデイングに关茄され 
たメンバーを紹介していただ 
けますか？ 

邊 …はい。では順番に。 

ム sax 担-^ T 仕事は 
マイぺースで、タイトーサウ 
ンドセクションを作つた男。 

一局木 ギター担^ T ラスタ 
ンサーガ、フルスロットルな 

どを手がけた変な奴です。変 
な文¥も作つてます。 

§ド ラムス 担^ T ニン 
ジヤウォ—リアー、、スの時も参 
加。実はサウンド外のハード 
担当の人。 

ム_トランペット担 ^ r 

防音室を作り、音場再生の実 
験を している 本格派。将 ^ g 
なゲ I ムの音場をうまくとり 
入れることを目標においてい 

る0 

1サウンド外の人間だ 

が、昔、声堡心望。接を活 

かして声ドラムなどで朱茄。 

_キ1ボード担^ T 小 

倉さんのストレス解消役をつ 

とめ、 血 だらけになつても 小 

倉さんについてゆくかわいそ 

うな人(静華の観察)。 

^ ボード担^ T 趣 

味がプラモデルや紙ねんど作 

りで、出き上がつた作品を見 

て、 ひとり 秘かに楽しんでい 
る0 

■6^10 …これがズンタタの素 
簡てすが、今回のレコーデイ 


ど 


と 




ん 


タイト I 特製「チェイス H • 

QJ 海外バ—ジヨン•オリジ 

ナルテープをゲ I メスト読者 

50 名にプレゼント= 

ご希望の方は「チェイス H . 

Q 」 オリジナルテ—プ係へ官 

製八ガキでご応募下さい。 


_園圃 og 。 ねがたり「 lSR す CWN ⑽^託巧巧!^は ゞ つございます！菜県水戸市消印の住所.氏乗明のぉ手紙が0|きま 


35 


















楽しみながら組み立てよう 


d コント ロール ボックス 



でビデオゲ—ムを愛 

I しむ法 講師：。.。 


家庭ビデオゲ—ム実践講座 


今®は KICI 046 DX 組 3X てキットを 
使つた^技編だ/日 0 X の内部汔探究// 


ずばり実技開始 

さて、巳0><についての大 
まかな考え方や必要な知識と 
いったものは先月やりました 
が、実際の巳0><類の内部や 
構成部品はど-つなっているの 
か?とい一つと、なかなか知 
る機会がありません。自分で 
買ってみて、初めて知ったと 
いう感じの人も多いと思いま 
す。 

そこで、今回はそんな教材 
に最適の巳0><、キョ|ヮィ 
ンタ—ナショナルのに一 C — 
045 DX 組立てキットを紹 
介しながら、組立てに必要な 
技術などについて、実際に製 
作しながら見て行くとしまし 
よう。技術といつても、そん 
なに大したものではないし、 
すぐに覚えられる様な事ばか 
りですから、ご心配なく。 


簾部品 


まず写真の①、②を見て下 
さい。ここにあるものが巳〇 


■ '.l 


写真① 



X の構成部品です。 

①の方から説明すると、上 
の左端にあるのが K—C -□ 
090というコンパ—夕—で、 


ビデオ、 RF 出力で使用する 
時に必要な部分です。これは 
完成された形のものなので、 
取り付けと線の接続をするだ 
けです。その右にあるのがコ 
ンパ—夕—に接続させるケー 
プル類、これは組み立てが必 
要です。 

その右にあるのがスピーカ 
I で、 0 J つあるのはステレオ 
サウンドボ—ドにより疑似ス 
テレオで音を出すためです。 

右端にあるのがステレオサ 
ウンドボ—ドで、ボ—ド自体 
から組立てなくてはなりませ 
ん。 

下の左端にある箱の様なも 
のがスイッチング電源で、巳 
OX の心臓部です。これも完 
成品で独立したものです。 

その右がおなじみのジョイ 
スティックで、これも I 通り 
組み上がっています。 

ジョイスティックの右にあ 
るのは、ボタンやヒユーズ巳 
QX です。 

右端にあるのが本体用ケ— 
ブル類と360-コネクターで、 
組立てに必要な本数、長さの 


ものが入つています。 

今までのものが入つている 
箱が本体の外箱で、穴あけな 
どはしてあります。 

写真②の方はモニタ— (テ 
レビ)との接続に必要なケー 
ブルで、左上が RF 出力用、 
左下がビデオ出力用、右が R 
8巳210-用となつていますが、 
組み立てが必要です。 

知つておこう 
カンジン 

それでは、いよいよ組立て 
ていぎましよ-つ。といつても 
細かな組み方や取り付け方な 
どは、実際に買えば説明書が 
付いて来ますし、全部をやつ 
ているスぺ—スもありません 
から、必要と思われる所をピ 
ックアップして行きます。 

まずは線と各端子の半田付 
けから。説明部分は 、 RGB 
21 P ケ—ブルの本体接続側の 
日 pn ネクタ—です。 

0:指定通りにケ—ブルを 
加工(外側をむく)する。二 
ッパ—やナイフなどでむ< が、 
この時線を切つてしまわない 
様に注意する。 

④：線をねじり、むかえ半 
田(線を半田でかためる)す 
る。こうしておくと、半田付 
けもス厶—ズにしつかりとで 
き、線がパラけてしまう事も 
ない。 



11111 — 




写真③ 写真④ 
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写真⑯ 





I p % 

ai 

f J:£ 


k*c0130 < 


ついでにも~つ1つ、かしめ 
る端子を付けるケ—ブルがあ 
るので、それも見てみましょ 
50 

コンパ—夕—に本体(基板) 
からの映像信号を入力するコ 
ネクタ—に入れるもので、⑯ 
のピンがそれです。右側に外 
皮をむいた線がありますが、 
これをピンに入れてかしめる 
と、⑰の様になります。ピン 
に対して半田付けなどしない 
ので、外れない様にしっかり 
とかしめなくてはなりません。 

普通にかしめてど一つしても 
ゆるい場合は、ニツパ—など 
で切つてしまわない程度にミ 
ゾを入れるのもよいです。 



線でできている様なものなの 
でしかたありません。 

もっと細かい所や見てほし 
い所があるのですが、もう紙 
面も残り少ないので、最後に 
自分で部品を取り付けて、完 
成させるボード、ステレオサ 
ウンドボードを見てみましよ 

I つ。 

⑲：サウンドボ—ドの構成 
部品。ボードに取り付けるべ 
き部品は 18 個ある。 


写真⑱ 

⑲：部品を付けた状態、半 
田付けはまだ。 — C の向き、 
電解コンデンサ— (円塔形の 
部品)の極性などを、パタ— 
ンに書かれている通りに付け 
るよう注意。 



写真⑩ 写真⑪ 


いつきりつぶす。これをかし 
めるという。 

⑫：線が抜けない程度にか 
しめたら、完全に付けるため 
に半田を中に流し込む様に半 
田付けをする。量は割と多め 
(中にいつばいにつまるぐら 
い)にすると良い。 


注意点は、でぎるだけ強く 
かしめる事。後で半田付けす 



写真⑫ 


るといつてもガパガパでは取 
れやすくなつてしまう。 

⑬ ： 36p コネクタ—に線を 
付ける時、コネクタ—側にも 
むかえ半田をする。 

⑭：手前から3つ目までが 
半田をのせてある。半田で穴 
がふさがつてしまつたら(大 
体そうなるのだが)、半田が固 
まる前に、箱などの角でかる 



写真⑭ 


くたたけば(コネクタ—の方 
を動かす)穴があく。 

⑮：電源ケ—プルや01本を 
1力所に付ける場合、むかえ 
半田を線にすると大きすぎて 
入らなくなつてしま/つので、 
軽くねじつて、そのまま端子 
の穴に入れ、手前に折る様に 
してペンチなどでしつかり押 
さえる。あとは普通に半田付 
けすれば良い。 

注意点は、やはり太い線は 
むかえ半田をしない事と、1 
つの端子に複数の線が付く場 


⑮：日 P のコネクタ—端子 
の穴に線を入れ、端子をコテ 
で熱して半田付けをする。半 
田が少ない様なら内側に流し 
込む様に少しだけ入れる。手 
早くやらないとコネクタ I の 
プラスチックが溶けるので注 



写真 © 


意。 

⑮：金属製の内側カパ—を 
取り付ける。外側のカパーは、 

半田付けの前に入れておかな 

いと、入らなくなるので忘れ 

ずに。 


⑦：外側のカバ—を付けて 



また、この例で特に注意す 
るのは © の時の熱しすぎと、 
半田の付けす’ぎです。端子同 
士が近いので互いにくつつか 
ない様' 最少限の半田で付け 
ましよ一つ。 

次もケーブルの作り方と、 
36 P コネクターへの半田付け 
を見てみましよう。 

一番しつかりやらなければ 
ならない電源ラインの接続で 
す。 


◎: 電源側の端子はネジ止 
め式になつているので、これ 
に合ろ端子をケープルに取り 



写真@ 


付ける。 


◎: 電源ライン用ケーブル 

は他の接続に使ろ線(左側) 

より太いもの(右側)を使う 



写真© 


写真© 


完成。 

この様な端子に線を半田付 

けする時はむかえ半田をして 

おくのが基本です。この場合 

は、端子の方にはむかえ半田 

ができませんが、でさる形の 
ものはしておきましよう。 



写真 © 

様にする。 

⑩：〇 J 本を一つの端子に付 

ける場合、0 j 本をヨリ合わせ 

てむかえ半田をする。 

⑪：端子にケ—プルをはめ 
込んで、プライヤ—などで思 


写真⑬ 


写真⑮ 

合、いっぺんに半田付けする 
といつた事ぐらいです。 



尖いけれど 
ボ—ドだぞ 


ちょつとケ—ブル類が 多く 写員⑲ 
なつてしまいましたが、実際 
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写真 ㉒ 



中古ゲーム台好評発売中!！ 

/14インチ B 管モニター5，1100円より \多数在庫 
\ l 8 インチ .20 インチ B 管モニター 18， M 0 円より/あります 





18型 • 20型テーブル台25,000円より 

• 当社の中古ゲーム台に中古基板を付 
けてお買い上げいただきますと、中間 
八ーネスをサービス0 


■5000円均一基板| 


マ u オブラザーズ 
ロードファイター 
シティラブ 
ジャンピューター 
青春スキャンダル 
対局麻雀 
エクセ D オン 
カメレオン 
カンガルー 
プロレス 
プロゴルフ 
ホッパーロボ 
ギヤラクシアン 


ギャラガ 

クレイジークライマー 
スカイランサー 
スクランブル 
ストラテージ X 
タンク 

チャンピオンべースポール 
新入社員とおる君 
ドンキーコング Jr 
八イパーオリンピック 
パックマン 
八ン八 ーガー 
八ルガス 


■み I バ入み7^ •^電と価格を確認して下さい。 ❿送料は着払いにてお願いします。 その場合配送料はお客様負担にてお願いしま 

； •確認後、現金書留にて送金して下さい0 ※尚、商品到着後、1週間以内なら返品 由 t . 


〒545大阪市阿倍野区阪南町5丁目 B 番号 


㈱東洋物埋 EL 9： 9,1^1 


⑳：⑲の状態をウラから見 
る。足を曲げて落ちない様に 
する事。このまま根本を半田 
付けして、余つた足を切ると 


㉑ ：この様になる。半田が 



つながっていないか' 半田付 
けしていない所がないかなど 
見る。 

㉒ ：中央の四角の中の0 j 本 
の線をジャンパ—線というが、 
これは他の部品の切った足を 
利用すると良い。接続されて 
いれば何でも構わないが。 

以上、簡単にですが、組立 
てのやり方など見ていただキ」 
ました。 

実際に自分で作る場合は、 
線が正しくつながつているか 
が最大の問題となります。 

配線図や端子表を正しく理 
解できなければ作る事は難し 
いでしょう。 

製作後に自分でチェックで 
きる様、テスターもあつかえ 
た方が良いでしょ一つ。 

言い忘れましたが、最低限 
必要な工具類は、ドライパ —+ 
と一各大小、半田と半田ゴテ、 
ニッパ—、ペンチ(又はプラ 
イヤ I )、ナイフ(カツタ—) 
といつたところです。さらに、 
ワイヤー ストリツパー、かし 
め工具、テスタ—などがあれ 
ばな およし。 

この組み立てキツトを買つ 


て、もし製作途中でわからな 
くなつてしまつた時や、開け 
てみて「こりや私には無理」 
なんて時には、組立て実費 (5 
千円+送料)を出せば、キヨ 
ワで組立ててくれます。買 




|つならダメでもともと' 勉強 
のためと思って組立てキット 
を買う事をおすすめします。 

もちろん品質もキヨーワで 
すから、ご安心を。 

うまく組み上がれば ㉓ の様 
な完成品となります。製作時 
間の目安は、すごく早い人で 
2〜3時間、割と早めの人で 
4〜5時間、半田付けはなん 
とかといつた人で6〜日時間 
といつたところだと思います。 
別に時間にこだわらずに、じ 
っくり作るのもあなたの自由 
です。自分に合ったべ—スで 
作つて下さい。レッツチヤレ 
ンジガ 

キヨ—ワインタ— 
ナショナル 

〒141 東京都品川区東五反田 
4-71 26 塚本ビル 
Q 03 (44 日) □ 日 i 



圍園 


〇たずね 
下る様 



スト BoaKJ を申し2んで冻ガまた届1-て*し^: €与< す 

です。1ヶ月まちます。(福岡県•名本玲子〃ぢょおち〃) 


一另者！— 
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愛雲©關 


■'漏 


第1回黛は5月 S タイトル同時発 f 


今度、コナミだけのゲ—厶 
ミユ—ジックがパッチリ入つ 
たレコ—ドがレ—ベル化され 
るつてい - つビッグなホットニ 
ユ I スです。 

なんていつたつてゲ—厶ミ 
ユ|ジック大好き|!:つていぅ 
君は、この頃のゲ—厶音楽の 
レコ—ド化にはウレシー悲鳴 
を上げているはずなんだけど、 
コナミのゲ—厶ミユ—ジック 
がスミズミまで入つているレ 
n — ドがそれもレ—ベルで発 
売されるなんて涙ものだよね。 

レコ—ドは、コナミのサウ 
ンドチ—厶"コナ///矩形波俱 
楽部"が全面的に制作にタツ 
チし、キングレ n — ドから全 
国のレ n — ド屋さんを通じて 
販売されます。 


3月7日、東京六本木のデ 
イスコ " リージェンシ I "で 



発表会があつて、ゲ—メスト 
編集部でも行つてきました。 
発表会の会場では、な、なん 
とコナ///矩形波倶楽部の生演 
奏があつたのです。神戸の開 
発室からわざわざサウンドチ 
I 厶が出てキ J てくれたんです 
よ—〇 

キ—ボ I ド 0 J 人、ギタ] 
人のトリオで、キ I ボードの 
1人はミニスカ—卜の素敵な 
女性でした。(オイオイ、どこ 
をみてたのだつて?) 

演奏中は片手プンプンで乗 


りまくつたということはなか 
つたけど、音楽は仲々よかつ 
たよ。 

ア I ケ I ド版「サンダ I ク 
ロス」より 「sk ywake 
rjo 同じくアーケ I ド版の「沙 
羅曼蛇」より 「c r o s s F 

ir 日」の2曲をじつくり聴 
いてキ J たのです。 




49 V トル 
同時発売 


コナ/// •レ—ベルの第1回 
目の作品は何かつていうと、 
まずアーケードゲ I 厶の巳 G 
M をコナ///矩形波倶楽部がア 
レンジし演奏した「メインア 
ルバム」。その他ファミコン版 


コナ///工業 

サウンドマネ—ジヤ— 
福武さん 



と MSX 版ゲ—厶のオリジナ 
ル•サントラ•パージョンの 
マキシシングルの「ミニアル 
バム」。 

合計4タイトルが同時に発 
売されるという、 n ナミファ 
ンでなくとも-つれしい話。 

簡単にレコ—ドの収録内容 
を紹介すると' メインアルバ 
厶にはアーケ I ド版「サンダ 
I クロス」より、タイトル曲 

「sk y w ake rjo ア—ケ 
I ド 版 「AI JAX 」 より、 
メ K ノ I「commCD nd A — 
JAXJ 。 ア—ケ I ド 版 「グ 
ラデイゥス11」より'エンデ 

イング曲 「Farewe -」 

の以上 4 曲がコナ///矩形波倶 
楽部によるアレンジパ—ジョ 
ン。オリジナル•ゲ—厶•サン 
トラ•パ—ジョンには' ア— 
ケ—ド版「サンダークロス」 
より全 13 曲。ア—ケ I ド版「ホ 
ット•チェス」より全10曲の 
合計 23 曲が収録されています。 

'.顰 ノ 
一' ■ d 一 

0T ^ 


キングレ n — ド 
プロデュ—サ| 
境さん 


ふところが寒く、気になる 
値段の方は消費税が入って2 
日43円。 

発売日は5月21日。コナミ 
フアンの君も、そ|つでない人 
もゲ—厶ミユ—ジックマニア 
の君も、そ I つでない人も、も 
う今から予約をしにレコ—ド 
店に Gon 

(ずる) 


_ / 产 f - -1--- - - - ---- 

圃圍圃0§§年背号の g 。 へ—ジのクレイジ—コップの記事。「大事件発生。 f ルが強奪された」どこが大事件なんだ？(府中市•岡村俊雲) 


生演奏つき 
発表会 
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ファミコンソフ 

いらなくなったファミコン•セガ . PCI ンジン用ソフト、本体等、高顧取します 


J^>MA 


I 





日榻鰥雜会正会員 

<買_ 


in 


if 


_ 薄 
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__一圓圏圓__||1画 


@とんでもない 


V 補導だより 


いわれのない偏見•中傷はやめてくれ 


☆私の家に、とあるチラシが 
まわつ てきたので、何気なく 
読んでみると、それにはゲ— 
マ—にとつてたいへん腹立た 
しいことが書かれていました。 
以下に全文を写します。 


ほどうだより 
青少年補導委員会 


;ゲームセンタ I 風景 { 


学生服姿、カバンを持った 
学校帰りの高校生たちが、ア 


ィスクリ^を手にしながら 
ゲ 1- ^機をとり卷いている。 

片すみでただ1人目をすえ 
て、ひたすら挑むかのように 
狂じている子もある。 

耳をおおいたくなるような 
金属音のとび交う中で夢中に 
なつている少年達の姿に「親 
は知らない姿だろう」と心を 
らす。 

「この楽しみは罕く切り上げ 
ましょうよ」 「お金を大事に 
つかつてね」……との小さい 


声がけが、はたして彼らの耳 
に届くのかどうか。「あなたた 
ちを見守る大人もいるのです 
よ」と、 しつかり伝えたい と 
思う、そんな場所なのです。 


〜デパ—卜の 

ゲームコーナ I 風景から f 


ここでは小学生も楽しんで 
いる。 

「お母さんは買物、ポクはこ 
こで遊んでいていいつてお金 
を もらつ た」 と言う子。 1方 



では幼い子の手を取り、ある 
いは抱きあげてやらせている 
親。 

子供に楽しみ方のまちがい 
を教えているように感じてな 
りません。 

ここが果たして健康的な遊 
び場であるのかどうか。親で 
ある大人の価値観はさまざま 
ですが1。私は買物の親に 
くっついて歩き回る方が、ず 
つとすばらしくいいことであ 
ると思うのです。 

そして、こんな所で時とし 
て出会う中学生とは、近くの 
顔見知りであれば笑顔だけで 
その場は通じ合えるのですが、 
しかしなかなか消えないとり 
こし 苦労の種となつて しまう 
のです。 


か。 


この文章を読んで' 腹立た 
しく思わないゲ—メスト読者 
はいないと思うのですが…。 

「あなたたちを見守る大人も 
いるのですよ」などと' ゲ I 
厶センタ—に来ている人々を 
人生の落ちこぼれのように言 
う補導員。 

「楽しみ方のまちがいを…」 

「果たして健康的な…」「こん 
な所…」などという補導員。 

皆さんはどう思うでしよう 


私は「まちがいをしている 
のは補導員だ」ということを 
強く言いたい。何故って、ゲ 
丨ムセンタ—は補導員の思い 
込んでいるようなところでは 
ないから。 

それに「耳を覆いたくなる 
ような金属音」という所、と 
いうのも誤解(そう誤解です。 
補導員は誤解しているので 
す。)しています。たしかに、 
ゲ I ムセンタ I にあるゲ I ム 
の音が I 度に聞こえたらうる 
さいでしょう。しかし、1つ 
1つのゲー厶をとるとどれも 
すばらしい音を出しているの 
です。 

もし、これがゲ—メストに 
載り、読者の方々からの意見 
が出たら、コピ—をとつて' 
私の地区の区長に渡すつもり 
です。とにかく1日でも早く 
誤解が消えることを祈ります。 

(長野県おあずけ君) 
★「誤解」とい一つよりは、ほ 
とんど「偏見」ですね、これ。 
しかし、読者の方の多くは、 
怒るとい-つよりも「笑えた」 
のではないでしよ-つか?自 
分だけが正しい、間違いない、 
とい I つ価値感でコリ固まって 
いることこそ問題なのでは? 
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一は受験生ですが、先日 
一友人とお金を 出しあつ 
て、モニタ—、コンパネ、基 
板を買つてしまいましたそ 
して今、忍者くん阿修羅の章 

とアテナに燃えてい^^ . 

私達の受験はど—なるのでし 

ょ一か!? 

——新潟県•タップ君 

★本名を編集部までお知らせ 
下さい…。 


ちお最高=: 

SST パしドに感動め嵐 =■■ 


☆行つてまいりました' メガ 
ドライブ•スパ—クリング. 

1989":もお、とおおお 
っってもょかった?!:最高で 
した：：： 

実は、私は「こん さあと」 
とゆ—ものは初めてでした。 
少々の不安はありましたが、 
やっぱり前の方で見たいとゆ 
—気があったので、朝早くか 
ら先辈と一緒にぼけら—つと 
待つていました。そのかいあ 
って、なんと C 列のど真ん中 
なんかとることができてしま 
いました。 

で、不安を残したまま SS 
T バンドの登場 H けど' み 


んな座ったままで静かに聞い 
てる…。「やつぱ、このままい 
っちゃうのかな？」などと思 
つていました。とはいつても 
足がゥズゥズしてきましたょ、 
2列めだし。 

ふと横を見ると、腕をぶん 
ぶん振っている集団あり。そ 
うです、あの K . N さんが「お 
前が指示をしろ」などと言つ 
てた「あの集団」のすぐ横だ 
ったんです。(行った人しかわ 
かんないね。ごめんねあはは 
:•) この人達のおかげで「も 
I い—やっ!! :」 て思うっちゃ 
つて、 も—ノリ まくり。 スぺ 
ハ リメ ドレ I ぐらいになると、 




腕ぶんぶん n : おかげで今、 
右腕変です。 

で、アフタ—バ—ナ I で「も 
I 最後は立つちやつてい—よ 
I 」の K • N さんの|言。こ 
れでも—ぶつつん。ど— にで 
もなつちやえおら—もうしら 
ね—よへへへつてなかんじで 
すたんどあつぶ。アンコ—ル 
のマジカルサウンドシャワー 
なんか踊つてました。 

もう、 AB ぐらいから、何 
.かど—言えばいいのか分から 
ないけど、普通に家で聞く G 
M とは違う「何か」を感じま 
した。大勢でリズムにのりな 
がら、自分の聞きなれた好き 
なゲ—ムの曲' みんなが熱狂 
する…。「何か」がそこにある 

そりやあコンサ—卜つてい 


うのはそ—ゆ—もので、 

知らなかっただけかもしれま 
せんけど' やっぱり普通のコ 
ンサ—卜じやありませんから 
ね。ゲ—ムミユージックです 
からね。音楽に対ずる接し方 
や入れ込み方なんかは(やっ 
ぱり普通より大きいんじやな 
いでしょうか？ 

P • S 何だかんだ言って 
も最高でした。あれで立たな 
かった人、あなたは損を しま 
したよ：：： 

(大阪府西山宏隆君) 
★私は東京会場に聴きに 行〇 
たのですが、大阪、名古屋，も 
大盛況だったようですね。今 
後、他のメ—力—のゲ—ムミ 
ユ—ジックライブも予定され 
ている……かも P その時は 
またノリまくつてください。 


ゲームメーカ11 S 肖像!? ■ 
メーカー它 TV 番組に 
たと九3とこ勹な3!? 


☆ある時ゲ—メストを読みな 
がら、ふと考えてみました。 
各メ—力—を TV 番組にたと 
えるとどうなるだろぅ？ 

私なりの結果は…次の通り 

です。 

•コナミ… N 響アワ I :理由 


i — 籠 


…なんとなく重みがあるので。 

• タイト-サザエさん••安 

定した人気 H 

•セガ…アメリカ横断ウルト 

ラクイズ：忘れた頃に大予算 

でドド—ンと登場 n : (大型筐 

体)※絵柄もアメリカっぽい 










































•アイレム…ニュースステ| 
シヨン：奇抜な発想+趣向を 
こらした作りでおどろかせて 


くれる。 

•カプコン…世界名作劇場： 
1作1作のスト—リ—がしつ 
かりしていて' 根強い人気。 
•ナムコ…ひらけポンキツキ 


☆少し前の話になりますが、 
ある寿司屋の2階にあるゲ— 
センに行きました。 

價は「このゲ—センも古い 
ゲ—ムしかなくなつてきたな」 
と 思つたので、店のおじさん 
(ハ— ドとソフト 両方に くわ 
しい)に「未来忍者入れて下 
■さい。メタルホ I クもいいし' 
スプラツタ—ハウスもやリた 



:親しみ易いキャラクタ—/ 
_セタ；11卩2:シャバダバ 
シャバダパ〜^ 

(宮城県いつつあん/君) 
★こ、これはスルドイ卩 


ああ感ちがい!? 

こんな管理人もた 1S しい^=: 


い」と言いました。 

そしたら、このおじさんは 


「メタルホ I ク？あ' ナム 
コのやつか。あれは小さいか 
ら入るけど' 未来忍者はでか 
いから入らないだろ。2階だ 
から、上まであげるのが大変 
だ。スプラッタ—ハウスもで 
かいからなぁ」などと言つて 
いました。 

僕はあつけにとられてしま 
いましたが、こんなおじさん 
も楽しいと思いませんか!? 
(茨城県 AIM —54君) 

★ 5— む、ほとんど落語の世 
界ですね、これ…。 


モ r/ イよありがと勹 
おかげ T 美術め成績は… 


☆美術の時間' クラフト(刃 
物でこすると色が出るやつ) 



の下絵を描くことになりまし 
た。何を描こぅかな…と考え 
ていると、ふとグラディウス 
II のことが頭に浮かんできた 
のです。 

よし、グラディウス n のキ 
ヤラクタ—を使おぅ、と考え 
て悩むこと2時間。急に頭の 
中にモアイが浮かんできたので 
す。これしかない、モアイを 
描いちやえ n : 先生に下絵を 
見せて OK をもらいました。 

完成品の採点がおわり、作 


品が返つてきました。裏には 



t (兵庫県さ—むら君) ★ 5枚組の 
超大作=見開$で載せる価値ア u = 


「すばらしい」のハンコが押 
してありました。ラツキ— ::: 

そして1学期の成績表をも 
らつた時 H : まぁた今回も悪 
いんだろぅな……とおそるお 
そる見ると、美術が「5」ぅ 
お—つ r : ラツキ— H : すげ 
—ぜ!»:これも「モアイ」の 
おかげだあ—ッッ n : 

この出来事があつてから、 


僕は「モアイ」は敵ではなく、 
味方だと悟つたのでした。あ 
りがたやありがたや…。 

(神奈川県あぎやぎや…か 
くんかくん君) 

★モアイ様ありがたや…とい 
う事で、君はもうクラディウ 
スシリ—ズに足を向けては眠 
れないのであった P 
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もついに引退です。 3 年間、数 
■多くの読者と出会つてきまし 
たが、その一人々々が私の大切な「仲 
間」 であると思つています。 


—㊃ より感謝をこめて 





SQO。) 


lia 作ですね。 オミ ？ u 



デュアルウェイ (7 S 青春 
它書い T よかつた n: 
感動 C 7 S 嵐め私 T す。 


☆ゲ— メス ト編集部の皆さん、 
お元気ですか？ゲ— メス ト 
懸賞論文で1席をいただいた 
OUTRUNNERS 会長の 


YO こと YORI ( 


"で 


す0 


今回、手紙を書いたのは、 
あの私の書いた論文を読んで 
くれた OUTRUNNERS 
の1人から感動の手紙がとど 
けられたので、その時の私の 
感動とやらを聞いていただき 
たかつたからです。 

彼の名前は出しませんが、 
彼もとつてもアウトランが好 
きなんです。彼はゲ—メスト 
の論文を読んですぐ、手紙を 
出してくれたのです。早速、 
開けてみると、レポ—卜用紙 
6枚に感想などが書いてあつ 
たのです。 

彼は、ゲ— メストを本屋で 
立ち読みしていてパラパラと 
めくつているうち「デュアル 
ウヱイ」の文字が目に入り、 
自然に論文を読んでしまつて 


いたそうなんです。彼、いわ 
く「アウトランに対する思い 
入れがとてもひしひしと伝わ 
つてく る」 そうなんです。 

彼はその場で一応最後まで 
読んでから、すぐゲ—メスト 
を買って、家に帰ってから、 
また数回読み返して下さった 
そうです。「ハツキリ言って感 
動、感動'感動の嵐でした」。こ 
れを読んだ私の方がはっきり 
言って感動の嵐でしたょ。 

それから彼も自分の「アウ 
トラン•スト—リ I 」を語っ 
てくれました。ステ—ジ1が 
なかなか越えられなかったこ 
と、「受験」という敵が立ちは 
だかつたこと、その受験を見 
事クリアしたこと' 受験が終 
わって「今日こそは：：：」意気 
込んで初クリアできたことな 
ど…。 

彼は1度クリアしてからは 
すっかりコツをつかんで全コ 
丨ス制 P もなしとげました。 
うまくなつた彼は、昔の自分 


のよぅにステ— ジ 5では まつ 
ている人にアドバイスしてあ 
げて、そのおかげでその人は 
クリア。2人で大喜びしたこ 
とも あるそぅです。 

これで彼の話は終わりです 
が、この手紙を読んでつくづ 
く思つたのが、"クリスタル. 
メモリ—ズ，を彼も持つてい 
るつてこと。アウトランを通 


していい経験をしたのは私だ 
けで じ やないつて こと。 

論文書いて本当にょかつた 
と思いました。私からみんな 
に対するメッセ—ジ、少なく 
とも1人の人間に確実に伝わ 
つている。それがわかつただ 
けで ORSIY • 〇はラッキ 
I です。 

彼は、手紙の最後のほぅに 
ぅれしい言葉を二言書いてく 
れました。「あなたこそス—パ 
I ベストアウトランナ—ズ n 
だと思う」と「僕もアウトラ 
ンズ•クリスタル•メモリ— 
がたくさんあることに気付き 
ました。どうもありがとう- 


ケし力%し T しまつた私 
反省し T います…。 


〇 


☆先日、家のそばにあるデパ 


I 卜(小さい所だけと)の屋 
上にあるゲ—ムコ|ナーに友 
人の Y と行った時の事でした。 

そこはゲ—ムコーナーと言 
っても台数が少なく管理人も 
いない所で 、 R — タィプやグ 
ラデイウスぐらいしかありま 
せん。 

ここ最近ゲ—センにごぶさ 
たしているつという訳で Y と 


行つたんですが、(ここからが 
問題 M :) さつきも言いました 
が、そのゲ—ムコ—ナ—には 
管理人がいません。それをい 
いことに不良が集まり、たか 
り、いじめなどをしているの 
です。 

今まで僕は不良にからまれ 
たことなどなかつたのですが、 
この日は運が悪かったのでし 
よう。僕が R — タイプをプレ 


私のゲ I ム歴もいよいよ10 
年をむかえよぅとしています。 
でも、いつまでもこのすばら 
しい" ドラマ" があつた こと 
を忘れずに走り続けたい。そ 
してもつとすばらしい仲間、 
すごい人達に出会いたい。と 
りあえず今はベスト ORS で 
がんばります。だつてもぅ少 
し輝いていたいから。 

THANK You ": 
p • S また 懸賞論文 しま 

しよ、つ n : 

(和歌山県岡見頼子さん) 
★この幸福者=次回懸賞論 
文開催時にもまた応 II するし 
かないね= 


ィして.いると Y が「なんや、 
あいつらこつちを見ょんや」 

と言い、4人程、こつちの方 
を見ているのに気づきました。 

「あんなチンピラほつ けょ」 

と僕も言いました。しかし、 
その言葉が彼らの耳に届いて 
しまつたのでしよう。いきな 
り4人が近くに来て、プレイ 
中の僕のえりをつかむと「文 
句あンのかこら ア」 などと言つ 


てきました。あわれにも僕の 
R — 9は爆発してしまいまし 

た。 

今まで|度もケンカなどし 
たことはないのだけど、この 
時ばかりは僕も Y も怒り爆発、 

「表に出ろ— M :」 と叫び、あ 
つといぅ間に4人をのしてし 
まいました。 

その日はすぐ家に帰り、ゲ 
—メストアイランドの記事を 
思いだし、「僕らが決して悪く 
なくてもケンカしたことには 
変わりはない。こんなことで 
はゲ—ムセンタ—がよくなる 
はずがない」と反省しました。 

このことを夜中、父に話す 
と父も「当分、ゲ—センへは 
行つちやいかんぞ」と厳しい 
罰を与えてくれました。これ 
はゲ—ムセンタ—だけでなく、 
社会的な問題なんだろぅけれ 
ど、それを解決していくのも 
自分達なんだと痛切に感じま 
した。 

(広島県ブラックモンガー 
君) 

★ケンカを通じてではあるけ 
れど、あらためて社会とのか 
かわり方を考えた…。ある意 
味では良い体験だったのかも 
しれませんね。 
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by ナ〇コ 


☆宝玉を取ってパヮ—アップ 
だ"： 

@ . どこからともなく蚊 

が飛んでくる。「ちから」と読 
まないよぅに a 

©. 傘をさして宝玉をま 

わしはじめる。 

©. 「怒— K A RIJ を 

「ど イカリ」 と読んだのは私 
だけではないハズだ!? 


© ……レバ—が曲がる。⑯ 
のまちがいだとゆ—説が有力。 

© ……取つてはいけない恐 
怖のアイテム。 


•図1 
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• 図 3 


このゲ—ムは何といつても 
あの回転機能がすごい。みが 
きのかかったナ〇コの回転機 
能に注目して、面紹介しよぅ。 
◊1 面…さっそく回転機能が 
生かされている。白怒火は宙 
返りしながら移動、敵も転が 
りながら攻めてくる。すごい/ 
さすがナ〇コの回転機能。® 
の宝玉を取つたらしいですね。 
1匹飛んでます。 

◊2 面…エレべ一夕—で上へ 
下へ。デパ—卜が戦場。この 
面のキャラは回転しませんが' 
何と/ コンパネが右に回転 
します。プレイヤ I 自身が回 
りながらゲ—ムを行なう。こ 


れは新しい。さすがナ〇コの 
回転機能/ 

◊ 4 面…この面はすごい。回 
転機能をフルに活かしてます。 
キヤラは回る、コンパネは回 
る、ィスは回る、テ—ブルは 
回る、おまけにナ〇コの直営 
店では' 何とゲーセン自体ま 
で回転します。これはもぅ究 
極の体感ゲーム。集団ゲ〇の 
世界です。映画も同時に作ら 
れただけあって、ナ〇コの力 
の入れ方は普通ではありませ 
ん。ほとんど狂つてます。さ 
すがナ〇コの回転機能 M : 

さぁ' 君も今からこのゲ I 
ム、ハマってみるかあ？私 
はやりたくありませんけど。 

(大阪府武本貴教君) 
★まわ—る、まわ—る、くる 
くるまわ I る…。ムチヤクチ 
ヤでんがな…。 


日本人ならこ- r ありたい!? 



by S むこ 


☆君の家は先祖代々の熱心な 
仏教徒だ。もちろん君も仏教 
徒である。先祖の霊を敬い、 
パテレンのものなぞには目も 
くれない。君はさまざまな妨 
害、誘惑にもめげず、えらい 
信者となれるか!?: 


STAGE 1 …さあ1日の 


始まりだ。朝は5時に起きて 
仏壇の掃除だ。1時間のお祈 
りも忘れるなよ。ごはんのつ 
ぶを残さずきれいに食べるん 
だぞ。家を出るとイエズス会 
の宣教師が君を教徒にしよう 
と追いかけてくるぞ。お経を 
唱えて防衛だ。おつと、 まち 
がっても殺生はいけないぞ。 




議 ___ 
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宣教師はともかく、アリさん 
だって殺してはいけない。信 
仰度が下がるぞ。寝る前に今 
日1日の安らぎに感謝して寝 
よう。北枕はいけないぞ。 

STAGE 2 …男にとつて 
悲しい日(そうでない人もい 
るが)の2月14日、そうパテ 
レンタインデ I だ。さまざま 
な女性があなたにチョコをわ 
たそうとするが' あなたはそ 
れを受け取ってはいけない。 
仏教にはそのような日はない 
からだ。 

チョコレ—卜を 受け取る こ 
とは' パテレンに身も心も売 
りわたして しまうことで あ— 
る。相手の気持ちを思いやり、 
心から丁寧にお断りしてあげ 
るのが真の仏教徒というもの 
だ"： 

STAGE 3 …夏。仏教の 

フェステイバル、お盆だ n : ろ 


ぅそく、花、御供え物を持つ 
て墓へ急げ n : 道端のお地蔵 
様も見逃してはならない。必 
ず立ち止まつて拝め!»:墓石 
は光るまで磨くこと。先祖を 
敬ぅ熱心な仏教徒ならば当然 
のこと。帰りは盆踊りも忘れ 
てはならない。 

他にも大晦日ステ—ジや結 
婚式ステ—ジ、葬式ステ—ジ 
などの多彩なステ—ジが用意 
されてあるが、今回は紙面の 
都合で紹介できないのが残念 
だ…。 

全12ステ—ジをクリアして、 
立派な信者として先祖と同じ 
墓に入ることができるか!? 
君もレッツプレ—ィだ：：： 

(岩手県影蛇楠君) 
★ああ、日本人の味…。何故 
か今月は「未来忍者」のパロ 
ディが2本載つてしまつたの 
であつた…。 


i 


議觀 


☆ワンダ—ツモ 


(ナマコ) 

ナマコ初の麻雀ゲ—ム。も 
ちろんお相手はモモちやん：：： 


☆アルゴスのぜんじ 


(手組も =) 

あの石井ぜんじ氏がゲ—ム 
に登場。おなじみ鬼のぜんじ 
を 操るコミカルキヤ ラクタ— 
ゲ—ム。 


☆カヅドン 


(タイ 某) 

タツジン n として発売され 
る。何の意味もないが、何と 
なく似ている。 

(埼玉県久美さん大好き男 
ブル—サンダ—パロディ君) 


☆謹 


( SMK ) 

刈り入れた稲を脱穀する。 
ただそれだけ。 


☆ゲ=: 

イングランド=: 


(ギガ) 

いきなりイギリスに飛ばさ 
れてしまつた男のセリフ。 
(神奈川県向田英昭君) 


☆194 參拝 


(カブゴン) 

194力所の神社におまいりす 
ること。 

(埼玉県過去忍者君) 
1発5け狙いのネタが多か 
つたなあ。いつもなら全員ま 
とめて竹なんだけど…。 
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C ブ X ネ-法〕 

交《溱の激しさを1〇 C 台/分〕などと単位時 ( B に走り去る章の台歎で*定し得 
るよう JC ,導槭 <C 淹れ4霉淹¢5激しさ/〔幻は ， S ( m *) の導鐮の新面を1秒藺 K 
平均の速度 t - Cm /*) で走り去る自由*子の鼸霉気量の大螽さバ . C / V ) で*わし得 
る. 

い,ま，«子密度を 》 dm *). 霉子の*気薏=-*(0)として.交 i ■流の*し S 
め代りに電*の激しさを漏ってい4交通係©警官の顏を見よう.するとこの面では 
■-寸ブス*一という気がする®で .* っと*当人《 「T ィ T ムブ大ネ ー_! というに 
きまゥている.よクて.嫌逢の灌しさは次®ようになるのである. 


I I = vsne j [A) 
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—メストを買って、友 
達に見せました。「ゲー 
メスト…ゲ I ムの最上級か…」 
「ぇっ!?:」「£3丁がついてる 
から最上級だろ？」……知ら 
なかった M : ゲーメストにはそ 
ぅいぅ深い意味があったんで 
すね。 

—— 静岡県かっぱっぱ君 


_ 議 _ 一議 _ 

I 


i (愛知県土屋敏彦君)★確かにパ 
クゼンとした不安を感じるでしよ—ね。 


サ—ビス iHJ しての 
ゲ—厶界を考える 


4 


☆ゲ—メスト読者でも経営者 

とプレイヤ—のトラブルがよ 

くとりあげられているが、そ 

の原因は双方のザ—ビス業の 

本質というものに対する理解 

の浅さにあると思う。 

まず、サ—ビス業としての 

ゲームセンタ I の商品という 

ものは、建物' 筐体、その他 

備品といつたハ—ドウエア(売 

り物としてではなく'インカ 

ムを得るための道具と解釈す 

る)と' 店内の雰囲気、スタ 

ッフ(の感じ)などソフトウ 

X アに大別される。サ—ビス 

業の主たる商品が、後者のソ 

フトウェアである。 

ところが、この日本島国根 


性の悲しさか、形のないソフ 

トウェアには経済的にはおろ 

か、その価値 i 体を認めない。 

ここに根本的な癌がある。 

このフォーマツトに乗つと 

つて「ザ—ビス =タダ」 の公 

式が成立する。つまりは'夕 

ダにすることがサ—ビス、サ 

I ビスはタダでやつてもらえ 

る、といぅ公式である。 

まず、プレィヤー側の問題 

から触れていこぅ。未成年者 

のタバコ、カツアゲなどは、 

ゲ—ムセンタ—の雰囲気を著 

しく破壊する行為である。雰 

囲気=商品のサ—ビス業の公 

式にあてはめて考えると' こ 

れらは商品の破壊、すなわち 


営業妨害行為になる。 

また、経営者サィドによつ 

てプレィヤ—に不快感を与え 

ることは、自ら自分の商品を 

破壊することであり、自殺行 

為そのものである。 

何故このような問題が生ず 

るのかというと' 先程の「サ 

I ビス=タダ」という公式が 

成立して しまう ところにある。 

サ—ビス業の主製品=サ| 

ビス=ソフトウェア==タダ、 

となり、タダなら質を良くす 

ることはムダなので排除…と 

なる。そしてゲ I ムセンタ I 

の雰囲気が悪くなる。不良客 

も雰囲気の商品的価値を認め 

ないので、ますますイヤな雰 


<-( 埼玉県過去忍者君)★これ 
ぞ究極のミラ—リック攻略法か!? 

SPLATTS — 
OFIDREAM: 




ハ匚差)★しくしく…〇 


マナー集について 
2つの意見 





マナー*は押し売り|?: 
私の意見を聞いて下さい 


☆少々キツィ言い方かもしれ 
ませんが、私は「マナ—集を 
つくつ てみませんか」 という 
はまきた原人さんの意見 (3 
月号 P 47 に掲載)に反対しま 
す。 

マナ—集が必要ないという 
のではなく、あつたら恐ろし 
いことになると思うからです。 
要するに、ゲ—メストが「マナ 
丨の押し売り」的な感じにな 
る恐れがあるからなのです。 

例えば、都会にあるような 
|流のフランス料理店を思い 
浮かべてください。ああいう 


所は細かい部分までマナ—だ 
らけです。そんなものにいち 
いち気を配つていては、オイ 
シイ料理までマズくなります。 
どうせ食事す るなら、 どこに 
でもあるような大衆食堂のほ 
うがずつと魅力的です。 

つまり、私がいいたいのは 
「ゲ—ムセンタ—は形式ばら 
ないから気楽に行ける」とい 
うことです。ゲ I ムセンタ— 
が「 I 流料理店」的なマナ— 
だらけの場所になつたらどう 
なるか!? 

(これは私の推測ですが)ま 


ず人間同志のコミュニケ—シ 
ョンがとれなくなる' ゲ—厶 
がつまらなくなる' そしてゲ 
—ムセンタ—へ行くことさえ 
苦痛になつてきます。そんな 
のがゲ I ムセンタ I と言える 
でしようか!? 

「人のプレイにケチをつけな 
い」「出したゴミは片付ける」 
というのはマナ—以前の「常 
識」だと私は思います。よほ 
ど心がすさんだ人でない限り、 
ちよつと考えればわかること 
でしよう!?少なくとも真の 
ゲ—マ—なら、それくらいの 
常識はわきまえていて当然で 
す。 

マナ—というものは個人が 
考え、個人が実行していくも 



















































































あなたの 

■ J ック赓 

ちえつく 


☆以下の質問に 
〇 X で答えて下さい。 

❶お面が好きだ。 

❷ナタ、オノなどを使うのが 
上手である。 

❸ 図書館で角材をふりまわし、 
先生に怒られたことがある。 

❹鏡の前に立つと人の気配を 
感じる。 

❺橋の上の水たまりはなぜか 
よけてしまう。 

❻犬を見たらけっとばす。 

❼つめの長い奴はたたきたく 
なる。 

❽ 雨が降ったら、まっすぐ家 
に帰ることにしている。 

❾ 家に額は飾らないようにし 
ている。 

❿チェンソーを使って木を切 
っていたおじさんを、空気銃 
で撃ったことがある。 

〇の数が… 

Q 〜3の人…一般市民 
4〜6の人…凶暴なお方…。 
7〜9の人…市民があなた 
を避けてませんか？ 1 
10の人…リックさんでしょ。 

お手紙下さい！！ 
(広島県中田大介君） 
★これはオモシロイ！ I これ 
からも思わず笑ってしま5よ 
うな「ちぇっく j を待ってる 
そ！！ 


考えてみる良い機会ではない 
でしょぅか。 

(香川県 CGCIASM 君) 

★2 つの意見を載せてみまし 
たが' 皆さんはど 5 思つたで 
しよ-つか。参考までに私の考 
えを…「自分がやられてィャ 
な事は、人にするな」 




1 — 
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今、万感の思いをこめて 
皆さんに最槪のメッセージ 



★ 3 年間…長いよ I つで短いも 
のです。引退を間近にひかえ、 
私は非常にセンチな気分にな 
つています。消費した原稿用 
紙は2000枚を優に越え、 
そしてその何倍、何十倍もの 
読者と出会つてきました。(日 
本で一番多くのゲ—マ—の声 
を聞いたのは俺だ…という自 
信は、そのへんに裏付けがあ 
るのです。) 

アンケ—卜八ガキー枚々々 
に至るまで、全ての郵便物に 
目を通してきた私。私にとつ 
て皆さんからのお手紙は大切 
な「宝物」であり、投稿して 


くれる方は大切な「仲間」で 
あるのです。仲間達の協力の 
おかげで、私はここまでやつ 
てくることができました。本 
当にど I つもありがと-つ= 
最後にあたつて' 皆さんに 
思い出してぼしい事。それは 
創刊号で私が述べた言葉です。 

「権利は義務を遂行してはじ 
めて主張でさるもの」 

皆さんがゲ I マ I としての 
権利を主張するにあたつては 
このことを常に胸にとどめて 
おいてほしいのです。 

…何だか胸がいつばいで、 



涙で目がかすんでキ J て、考え 
がまとまりません。最後だと 
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いうのに、しつかりしなくて 
は…。 

本当にど-つもありがと-つ、 
私の仲間達=ゲ—厶を続け 
る限り、どこかで会えること 
でしょう。サヨナラは言いま 

せん 。 SEE You AG 
AINn 

P . S 私からの感謝のし 
るしとして' 今月号のアイラ 
ンド掲載者全員(商談コ|ナ 


S / UI I をのそく)にテレカ S テレ 


カケ—スをプレゼントします。 
(涙ボロボロの御旅屋喜久) 


泛三三签三沒！三三三 


囲気になる。 

全体を通すと、メ —力—、 
ディ—ラ—、プレィヤ—全て 
にサ—ビスの本質を理解して 
ほしいということである。も 
う1度' サ—ビスというもの 
の本質を見直すとともに、双 
方が歩み寄ってサ—ビス改善 


に努めてほしい。 

余談：ど—も 日本では ソフ 
トウ H アに対する価値感が定 
着していない。例えば、ゲ— 
メストの攻略にも知的財産が 
認められ、それの代償に480円 
が支払われ ると 考えてよい。 
雑君先生のキャラにも知的所 


有権が認められるんだから、 
乱用したらダフだよ!? 

(宮城県根井明君) 

★年少の読者にはちよつと内 
容が難しいかもしれませんが、 
なかなか鋭い意見だと思いま 
す*^ 


のだと思いますから、他人に 
強制したり、統|させたりす 
るものは「 I 流料理店的」な 
考えです。統一されたマナ— 
など、他人をケイべツする姿 
勢から生まれるものです。 

(島根県と〜りがかりの R 
OPER • 君 ) 


參 


マナ- Hwi いい機会 


☆「マナ—集をつくつてみま 
せんか」というはまきた原人 
さんの提案に私は賛成です。 

マナ—やモラルというもの 
は、本来我々ゲ—マ—が知ら 


ず知らずのうちに守つている 
べきものです。しかし、最近 
はマナ—やモラルの何たるか 
を知らない者がゲ—センで好 
き勝手しています。自分は守 
れているという人も本当に守 
れているかどうか' もう1度 

















































ラジカルサイン 3 

A5/84P/ オフで，無謀にも表紙 
はフルカラーです • とりあえず60切 
手を下記へお送りください， 


1 埼玉県三郷市新和1〜18 2〜9 
野瀬様方 rife 胃』 

R S 3スタッフ（敬称略.順不同） 
古葉美一 • すみよしひでかず 
栗原桃郎•原子陽子.ういろぉぱ〜 
雑君保父.ういざぁどりい 
あうちん.門廃阿 B 人•すぷらいと 


.なお、受付期限は 
4月 25 F 1 とさせて頂きます 



あ'便り 
待つてま_す 


? 当寸-7幽教淡 
j 味ムが!^サか 
『你 K 細ラ 

l60Pft7l^B^J= 

|〒136 娜細. 

辦規ェ酿大 4 m -/ 書 

一 M 織於^ 
3 // S ■ま 2 ?、ダ 



あて先〒101東京都千代田区 

内神田 1-15-15 柴田ビル 

新声社 

ゲーメストアイランド係 
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あビッグな冴 ® 1忍です jM / 

★おなじみ 【 STAGE =01 j の別冊発刊!！ 
その名も BTAQE - 特ワン。り イラス 
卜&フリートークのお洒落な本です。 

籲田尻健一 / 吉野小雪 / 日比野朦伴 # j/ 
絲木 #/ 醣 ☆ 蒼 / 美增宇纖直， 
/Si v a/ 獺子 / 補松浦圭 ^ 
SKYBLUE (麵 etc. 

^ く申し込み〉 

參500円の無記名小為替^4■宛名カード 
〒305つく turn 久保 3-8-3 
h 柚本ハイツ 0-1 Q 4 安東方 
IJ 『CANNOT つ他 

※春コミ26日 R -28 a 、 'でも販売 
大 P 反 COM 1 C CONVENTION / してます。 
絶対に損はさせないっ 


き や％ 



每ザ》 M[iQ Ifi : 

i^MfE ; 




羲攀砉爨集丨 


一片 1' 今' 年の冬コ$を_ 
めビにし1 

士ィ♦の本をイ卞リ李す。 
逐^^し言，て言れ T 紅 
く見7倉し買，てょか，夫 

d ソサ4一け,ケヒ.ゆ一戈 
レべ*ルの意7^もの$ g 差 
し美す。(>，て沒すム) 
©そ承 T も描ぃて JK 3 乂咳 
估所.氏名、へ。 ゞ ネームを 
0片言2, 6 (7 円也刀丰 t 力-外 
. ( 5 \ |寸で T 莒己參て”〇金冱 
の 7 V デアのお3内浼々小 
乇ょ5しく。 
f 5 〇 9 - 〇 / 

喊暴臬各秭度布新*18台 
朋卽方 3 ダ 
サーク/£•李，今/デ，くす 



☆このコーナーでは、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってぼ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。当 
人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手 • 封筒入りの手紙を 
試用すること。これは最低限 
のマナーです。 

掲載項目以外での当人との 
接触（強引なサークル勧誘、 
一方的な手紙等)、または業者 
の方の御利用はご遠慮くださ 
,い〇 



★皆さんからのお便り、イ 
ラスト等' なんでもお待ち 
しています。イラストを八 
ガキにか<場合は黒インク 
を使つてくださあああい。 



(〒 133 江戸川区北小岩 2 — 
311 16 第2富士荘102号喜 
佐美和幸) 

☆ツインファミコン (連射な 
し、赤) +RF コンパ—夕—+ 
ディスク2〜3 枚で 12、0 
00円 以上で。希望があれば 
プラス2000円ぐらいでフ 
ァミリ— ベ—シックとオセロ、 
五目ならベも付けます。 送料 
こちらもち。 連絡は W ハガキ 
にて。 

(〒260千葉県千葉市真砂1 
— 5 —18 片山真樹) 

☆ストリ—トファイタ—のビ 
デオを1500円で売ります。 
また' カプコン GM • VOL 
2、セガ GM • V 0 L 1 (テ 
—プ)を各900円で、 GSM 夕 

イト11ニンジャウォ I リア I 

ズ ( CD ) を 1200円 で、 
G s M カプコン 1 大魔界村(力 
セット)を 1500円 で売り 
ます。 他の物との交換も OK 
です。封筒で 連絡く ださい。 
(〒 701 — 02 岡山県岡山市大 
福 938102 佐藤久雄) 


☆ p C エンジンのソフト売り 
ます。価格は2000円から 
3000円、新品多数あり。 
まとめて購入する人優先。と 
りあえず' リストを送ります 
ので60円切手同封で連絡を。 

(〒617京都府長岡京市今里 
彦林5 — 4 前川修寛) 



☆キョ—ワィンタ—ナショナ 
ルの コントロ — ル Box (ビ 
デォ端子対応)を2万円以下 
で買います。1番安く売って 
下さった方には RITYPE 
とコナミスペシャルのゲ—ム 
ミユ—ジックをさしあげます。 
希望価格を W ハガキに書いて 
連絡を。 

(〒 929112 石川県河北郡高 
松町字高松ナ 116 — 1 沖野敏 
幸) 

☆ビデオゲ—ム基板パックラ 
ンドを できるだけ安く売って 
ください。希望価格を書いて 
W ハガキで連絡してください。 



☆ビデオゲ—厶用14インチ R 
GB モニタ—と1人用コント 
口—ルボックスをセットで2 
万円以上で売ります。すべて 
送料込みで。連絡は W ハガキ 
で。 

(〒 811111 福岡県福岡市早 
良区東入部 378 1 70 福重啓) 
☆14インチテ—ブル中古筐体 
(完動品)とライフフォ丨ス 
を売ります。希望価格を書い 
て W ハガキで連絡を。 

(〒513三重県鈴鹿市北玉垣 
町75|2岡本敬三) 

☆キヨーワインタ—ナシヨナ 
ルコントロ—ル Box (©旧 
式' ビデオ出力)を 5000 
円で。送料は貴方負担。ハガ 


キで連絡を。 

(〒 448 愛知県刈谷市一里山 
町伐払！1松本邦彰) 
☆ビデオゲ—ム基板闘いの挽 
歌を8000円、ラビオレプ 
スを3万円で売ります。2つ 
まとめて買つてくださる場合 
は3万5千円で売ります 。 W 
ハガキで連絡下さい。 

(〒 765 香川県善通寺市善通 
寺町7 14 119高橋憲こ 
☆ゲ—厶基板源平討魔伝を4 
万円前後で売ります。希望価 
格を書いて W ハガキで連絡を。 

(〒 190111 東京都西多摩郡 
羽村町緑ヶ丘2 19 127合 
葉司) 

☆お雀子クラブの基板を、な 
んとたつた 500 円で売ります。 
送料そちらもち。往復ハガキ 
で連絡を。 


(〒041北海道函館市美原1 
丁目37番22号野田享) 

☆ゲ—ム基板プランプポップ 
をなるベく安く譲って下さい。 
送料 こちらもち。 希望価格を 
書いてハガキで連絡を。 

(〒561大阪府豊中市曽根西 
町 2 11111 里田亘) 

☆ MZI 2500用のドルア 
—ガの塔をもっている方、ぜ 
ひ譲って下さい。できれば安 
価にて。送料こちらもち。連 
絡は W ハガキで。ついでにレ 
インポ—アイランドのビデオ 
も買います。 

(〒260千葉県千葉市真砂1 
— 5 —18 高山真樹) 

☆ゲ—メスト創刊号から87年 
11月号 ( NO .14) までを、な 
るべく安価で譲って下さい。 
安く譲ってくれた人には、ア 
サルト、才—ダ—インのポッ 
プを差しあげます。まずは W 
ハガキで。 

(〒 861122 熊本県上益城郡 
益城町惣領 14241 20 開 
康彦) 



☆あの pm の小冊子(中巻) 

と、そのポップを、真剣に P 
m を愛している方、1名に差 
しあげます。送料は当方負担 
します。 PIII にまつわる想い 
を W ハガキで聞かせて下さい。 
1番熱意があると思われる方に。 

(〒 500 岐阜県岐阜市清本町 
81816 洞田仲秋) 

☆ 私のキョーワインタ—ナシ 
ョナルのコントロ—ルボック 
ス C タイプにイ—アルカンフ 
丨の基板をつけて、あなたの 
p C エンジン+ソフト数本と 
交換してください。ソフトの 
多い人を優先します。 W ハガ 
キで連絡して下さい。 

(〒 471 愛知県豊田市秋葉町 
81 211119 鈴木正雄) 
☆全国のゲ—メスト読者の皆 
さん、僕と GAME の情報交 
換してください。男女年齢問 
いません。気軽にお手紙くだ 
さい。返事は100%出しまする。 
(〒 257 神奈川県秦野市北矢 
名 528|2 下津義弘) 
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〆 い 


春のニュ ー ゲ ー 厶との出逢いの場 

， AOU シヨ 




3 月1、 2 日、新宿 NS ビ 
ルにて、春の AOU ショ—が 
開催されたゾ=:春から夏に 
かけてのニユ—ゲ—厶の発表 
会であるだけに、会場内は熱 
気でムンムンだ= 

今回は一般入場券を販売し 
なかつたため、プレイヤ—の 
入場は昨年よりやや少なめ。 
そのよラな中で、幸運にも入 
場できた人は、会場で^-かを 
感じとれたことだろラ|?: 

秋の AM ショ—とは異なり、 
小さなブ—スでいかに自社製 
品を売り込むか…という事が 
各メ—カーに要求されるのだ 
けれど、その成果やいかに D 
各メ—力—のブ—ス S ニユ 
I ゲ—厶の紹介だあ〜= 


発 

爆 

大 

衾 



何を血迷ったのか' 今年の 
A 0 U シヨ—にもゲ—メスト 
はブ—スを出展したのだ=: 

バックナンパ—、テレカ、 
バインダ—の販売、ゲ—厶ビ 
テオの上映会…といった所が 
出展内容。 

おっと、忘れちやいけない 
のがニユーゲ—厶人気速報だ。 
これは会場内で人気ゲ—厶の 
アンケ—卜を行ない、その結 
果をリアルタイムに発表する 
というもの。オペレータ — S 
メ—力—の方々の視線がアツ 
イアツイ=アンケ—卜用紙 
が燃えあがっちやうほどだ= 

ブ—スの中でせわしく動く 
⑱も、この日のために作った 
オリジナルウインドブレ—力 
—を身にまとい、ウキウキ気 
分。この「ウインブレ欲しい=」 
とい -3 方も多々あったので、 
そこは太っ腹の新声社、皆さ 
んにもプレゼントしてしまお 
( くわしくは 94 ぺ—ジを 
見てね) 

おかげさまでゲ—メストブ 
I スは大盛況。来てくれた皆 
さん、本当にど—もありがと 
—ございました。 

(御旅屋) 



面と大音量で満足々々。 


これがゲーメストォりジナルウインドブレ— 
力—なのさ H ® サービスで読者の皆さんに 


もフレゼントしちやうゾ。<わし<はフレゼ 



力 I つ一 T 大特集 H 
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夕 


7 

ク 

卜 

ラ 

ン 



しでゴ—ルなのに///ス…。そ 
んなセリフをな<してくれる 
ゲ—厶なのだ。 


夕—ボ使用。燃える。 


さて次にギアだが、今回は 
Low、 HIGH の他に、才 

—トマチックかマニュアルか 
を選ぶことができる。初心者 
の人ば、八ンドルに専念でき 
る才—トマチック車を選んだ 
方が良いだろ|つ。 


ギアセレクト。 

これもエンジンの回転数等 
に応じ r シフトチェンジが行 
われるので、夕—ボ使用には 
マニュアル車との違いはない 


ぞ。シフ トレバー にはボタン 
がついており、これが夕—ボ 
使用ボタンなので、八ンドル 
ばかりに気をとられないよ - つ 
に/ 


16ステ—ジ4エリアごとに 
今までのタイムがスコアチェ 
ンジされるが、その後、次の 
ステ—ジの為に 「HIPOWER 
ENGINE 」「 HIGnDlT ] 
TIRE 」「STIECIA 厂 

H 匚 RODO 」の 3 つのうちどれ 
かひとつを選び、装備する事 
がでぎる。 

全体的にタイヤがどのエリ 
アにも使えるが' I度選択し 
たパーツはーエリア (4 ステ 
—ジ)過ぎると次に使えなく 
なるので、コ—スの状態を良 
く把握して使お一つ。普通に走 
る分には、エンジンータ—ボ 
i'- タイヤか、夕Iボーエンジ 
ンータイヤが良いだろう。 



パーツセレクト。|度使/つと 
小さ<なる。 


夕—ボだギヤだと書いてき 
たが、プレイしてみないとわ 
からないのはあたり前。すで 
に発売されていると思ラので 
図と照らしあわせながら見て 
行こう。 


エリアー〕苦しいカ ー ブは 
それほどなく、夕—ボがもり 
もり使える。パトカ—が後か 
らやつてくるが、ここでクラ 
ッシユしているよラではまだ 
まだ青いそ/もしミスつて 
しまつた時は、夕—ボを上手 
く使ってロスタイムを取り戻 
せ0 



II こんな美しい風景が多々ある。 

エリア2 : エリア.一 とは逆 
に曲がり切れない所もあるが、 
道だけ蛇行していて、実は真 
中にいれば大丈夫とい5部分 
もあるそ/ 



この後草に突つ込んでます。 



| ちやんと1刖がわかる。 

エリア3:前のカーブにプ 
ラスして、環境的影響が出る 



水遊びしてる場合じやない。 


死/ U でるク—バ発見。 



クラ—ツシュ/. 



画面中央下にある横に長い 
メI夕Iを見てほしい。夕I 
ボアゥトランでは、このメ— 
夕—が夕—ボの使える『回数』 
なのだ。左側が黄色、右側が 
赤。0>巳闩：1:巳八丁と書か 
れているのがわか i ろ- rv^? 

車を走らせると少しずつラ 
インが右へのびて行く。 

このラインはタコメI夕— 
と並んでのび、黄色の時なら 
夕—ボが使え、赤になるとエ 
ンジンに負担がかかってしま 
い才IバIヒI卜、つまり夕 
Iボが使えなくなってしまう 
のだ。だから意味のない夕— 
ボの使用は、大幅なタイムロ 
スにつながつてしま一つので、 
注意が必要となる。 


が、ここでよく考えてみる 



I ます： syK — •ハ—ヒ—卜/ 

と、夕IボメI夕Iが黄色の 
時なら、夕—ボは何度でも使 
えるのではないだろ-0^:?ま 
さにその通り。要はエンジン 
に負担をかけなければいいの 
だ0 

ターボの回数にしばられる 
ことがないので、クラッシュ 
した時の立ち上げは、涙がで 
るほど-つれしくなる。あと少 



前作アウトランがパヮ—ア 
ップして帰つて$た。その名 
も夕—ボアウトラン。 

アメリカ「ニユーヨ—ク」 
から「ロサンゼルス」まで、 
新たに装備された夕—ボを使 
い、全16ステ—ジクリア目指 
してつぎ進め/ 



n — ス全景。青い所がチエツ 
クボイント。 


前作をしのぐパワ—とサウンドを引っさげ、 
SEGA が自信をもって贈る最新作= 






















f 爆弾セツト。 


相変わらず高人気/セガの底力を感じるそ!! 







あのアウトランの感動を 


ていた、かな? 

ルー ルは、指定されたボイ 
ントにダイナマイトを仕掛け 
て出口に向か|つとい|つシンプ 
ルなものですが、敵の弾をよ 
けるのに壁に張り付いたり、 
弾制限があつたりする(弾が 
なくなつたり、接近戦になつ 
たりするとパンチ、キックを 
する)など、なかなか凝って 
います。 

ダンジョンのワナ?も、自 
動ドア(これはワナじやない 



セガのブ—スでは、夕—ボ 
アウトランなど目玉商品の他 
に' 未発表のゲ—厶 、 「CRA 
C K DOWNJ が出ていま 
した。人気もかなり良かつた 
よ|つです。 


凝つてるぞ 

CRACK 

DOWN 


このゲ—厶、画面はガント 
レツト、キヤラクターの姿形、 
雰囲気はゲイングランドに似 



熱くなるせ一つ 
(本当に汗かいた) 


けど…でも楽しい)や、ある 
場所へ行くと敵がボンと現れ 
たり、ウィーンと下から上が 
ってキ J たりとナカナカのもの 
です。 

このゲ—厶で感心させられ 
たのは、 2 P でやると 1 P 側 
と 2 P 側でダンジヨンの中を 
別々に動けるよ - つになつてい 
ることです。別にめずらしく 
もないことですが、このゲ— 
ムにはそれが妙に合っていて、 
例えば 1 P 側が敵を引きつけ 
ておいて、 2 P 側が後ろから 
陰険に撃つことが出来ます。 

このゲ—ムをやって残念だ 
ったことは、武器等の種類が 
少ないこと、すぐに壁に張り 
付いてしまうこと、それにま 
だ製作中だったため、面数が 
少なかったこと等です。 


スポ—ツ物にドラ 
イブにさすがにセ 
ガブ—ス 


次にレツスルウオ I 。もう 
すでに紹介していますが、自 
分でやつてみた感想はとにか 
くすごい。グラフイツクもき 
れいだし、なにしろキヤラク 
夕—がでかい。プロレスゲ— 
ムも昔に比べて進歩したもの 
だな〜と、しみじみ思います。 

またまた多数同時プレイの 
ラストサバイパ—。このゲー 
厶は内容はともかくとして、 
グラフイツクに立体感があり、 
非常に凝つていると感じまし 
た。 

しんがりは、みなさんよく 
ご存知のアウトランの夕—ボ 
付。相変ず一般のプレイヤ— 
に人気が高い。前作アウトラ 
ンを超えられるか|?:今注目 
の的となつてるゲ—厶です。 

おつと失礼、「巳 IG _ -I 
TLE 」 というボクシングゲ 
—ム(アツプライト)も出展 
していました。 

(バイオ) 






| I 

1 何もない…。 

面。砂や草で路面が見えなく 
なる時が多々ある。砂地など 
に突つ込んでアクセルを踏む 
と、夕—ボが使えなくなつて 
しまラので注意が必要だ。 

エリア4:さすがに最終エ 
リアだけのことはあり、前3 
エリア全ての要素が組み込ま 
れている。必要のないターボ 
の使用は死をまね <。ご注意/ 
ここまで来れた君なら、八 


ンドルやギアのテクニックで 
- つまく切り抜けられるはずだ。 

|番最後、エリア 16 では、 

1力所銳いカーブがあるだけ 
なので、今までの苦しかつた 
思いをかみしめ、ゴ—ルイン 
しよ一つ。 


こんな風にはなりだ<ない。 


寒い/寒いぞつ/ 


プレイ後、またそれを見た 
後、巳 GM の良さにあらため 
て感動することだろう。 

…エリアごとに出たバンド 
のグラフイツク。実はこれ、 
セガ社のサウンドチーム 「S 


ヒユーヒユ|ッ 




STJ パンドなのだ。 

八ツキリ言って、これは僕 
らへのプレゼントゲ—ムだ。 


最初にプレイした感想とし 
て、実に細かい所にまで気を 
配られている。草をける時や 



敵車にぶつかる時、吹き飛ん 
だ敵車が路上に止まつている 
など、今迄のドラィブゲー厶 
にはなかつた味を出している。 

グラフィツクよし、巳 GM 
よし、操作性よし、ゲ—厶セ 
ンタ—で見かけたら、是非 I 
度プレイしてほしい。 

(海軟風) 



熱い/熱いぞつ/ 


さて、ここまで何日かかつだ 
でしよ/つ0 


<やし*かるラ V バル。 


















急降下爆撃隊。全方位スクロールが迫力, 




メインスタジアム 




mm 






今回の出展作は、「急降下爆 
擊隊」と「メインスタジアム」 
の国内版と海外版の2機種、 
3 作品のみでした。 

特に「急降下…」は' まだ 
開発途中ということもあり、 
完成品とは言えず(時にはパ 
グって、画面停止してしまっ 
たりした)客付きは今ひとつ 
という感じでした。 

他社のブースに比べて、さ 
びしい感じがしました。ブー 
スの位置が会場の奥の方で、 
分かりにくい場所であったこ 
とも、このことに拍車をかけ 
ていたのかもしれません。 

はっきり言って、目玉作品 
がなかったことが、この傾向 
の最大の原因でしよラ。昨年 
は「グラ n 」 とい一つ大目玉が 
あったのですが…(このよう 
なことは、みんな分かってい 
ると思いますが)。 

今年は、「グラ m / が出るら 
しいので、そちらに期待しま 
す。しかし、年2回しかない 
シヨーの一つなのですから、 

もラ少し力を入れても良いの 
ではないでしよ5か(確かに、 
AOU シヨーは AM シヨ l に 
比べて規模が小さいというこ 
とは認めますが)。 

受付に座っているお姉様が 
寂しそ5に見えました。 

まあ、開発がシヨーに間に 

わなかったせいとい一つこと 
にして許します。本当に期待 
しているんですよ、コナミさ 
ん。今後の動向に期待してい 
ます(寂しかったんですよ。 
う一ん、悲しい)。 


〃野球ゲ—厶〃はたくさんあ 
つても、〃ベ—スボ—ルゲー厶〃 
と呼べるのは「メインスタジ 
アム」だけ。舞台はメジャ— 
リーグで6球団のうち一つだ 
け選択できます。 

操作方法 

操作は8方向レバーに2ボ 
タンで、攻撃と守備でそれぞ 
れ操作方法が違います。 

攻撃(バッティング)は、 
上下左右でパッタ—の位置を 
決め、ピッチャーが投球した 
あとレ A '— の上下でスイング 
の高さ(上•中•下)を決め 
て、 A ボタンでスイング、巳 
ボタンでパントになります。 
ボールの高さとスイングの夕 
イ///ングが合わないと空振り 
になります。 

走者は、 A ボタンで前進、 
巳ボタンで後退します。この 
時ボタンを連打すれば走者の 
スピードが速くなります。 

今度はピッチャ—ですが、 
投球前にレ'八—を入れて巳ボ 
タンを押すとコ—スを決める 
ことがでキ J ます。レバーを入 
れて A ボタンを押すとレパー 


に対応した変化球とともに(速 
球もあり)巳ボタンで決めた 
コ—スに投球します。 

変化球は、スライダ！セ 
イル^!ル•力 I プ•チェン 

ジアップ•シユート•ドロッ 
プ•.フォーク•シンカ I の 8 
種類と速球も加えると、計 9 
つの球種となります。 

守備は、カーソルのついた 
選手をレパーで動かせ、ボー 
ルを取った選手はレバーで送 
球する塁を指定してから A ボ 
タンを押せば送球できます。 

1クレジットで、 1 P プレ 
イの場合は 3 イニング、 2P 
同時プレイの場合は2イニン 
グ遊べます。当然コンティニ 
ユ—プレイもでき、同点の場 
合は延長戦になるそ一っです。 

完成すれば期待作 

このゲー厶の大きな特徴は 
多彩なカメラアングルからと 
らえたウインドディスプレイ 
だ。ランナーが走る姿や野手 
がボールを追いかける姿など 
を、ゲ—厶画面と同時進行で 
アニメーシヨンをしてくれる、 
すぐれもの。 

また、ホ—ムランを打った場 
合などは、スローモ—シヨンで再 
現してくれるとい-つおまけつ 
き。 ホ— ムランの感動を再現し 
て<れて、なかなか気持ちがい 
いのであ—る。この手法は過去 
に同社のダブルドリプルであり 
ましたねえ。 

プレイした感想は、バッティ 
ングに関してはボ—ルの高さが 
いまいち読めないことや、タイ 
ミングが取りづらいこと。走塁 
に関しては、ランナ—の足が遅 
いのでセンタ—ゴロなどがでキ J 
てしまうこと。ピッチングに関 
しては、低めのフォ—クボール 
を投げてい KHJ 三振が多く 
ること、などがありました。 

まだ未完成品$5^0^ 
良を期待しています。 


風の前の静けさということで、声後に期待かあ9 
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急降下爆擊隊 


何度も言5よ I つですが、開 
発中のものなので、はつぎり 
した言及は避けたいのです。 

あえて説明するならば、全 
方向スクロールのシューテイ 



ングタイプのゲー厶です。 

自機の戦闘機を8方向レバ 
—で操作し、急降下•急旋回. 
スライド飛行を駆使して、空 
中物•地上物•巨大要塞をミ 
サイル、パルカンでやっつけ 
ていくとい5感じのゲー厶で 
す。 

画面下方には、 HS — (水 
平位置方向指示器)と AD — 
(飛行指示器)と対空レ—ダ 
—が表示されており、本物の 
操縦の雰囲気をかもし出して 
います。他にも、地下に隠れ 
ている巨大円盤をさがし出す 
ための対地レーダ—が搭載さ 
れています。 

ミサイルや'八ルカンのパワ 
I アップもあるのですが、ど 
のよ5なものかは、今の時点 
では分かっていません。 

ゲ—ム内容的には、どこか 
で見たことあるなあ、という 
感じのものなのですが、ビデ 
オゲー厶ではめずらしい試み 
ではないでしょ5か。これか 
ら、このような全方向スクロ 
—ルのゲー厶も多く出てくる 
でしょう。 

このゲー厶がどのよ-つにな 

るかは、これからの手直しに 

かかつています。完成品には 

期待しています。 










ピッチヤーが投球しているとこ 
ろ。1回の®？レイヤー側の2 
点リード。 



5 : 


監督さんがガムをかみかみ 
いるの図。フイール K ♦か •：：： bfv 

る!? 


の 

守 

備 

の 

人 

が 

7|\ 

ル 

を 

追 

い 

か 

1 


す 病 
t 一 




き 

.. > 

、..::'羞 :_屬き. 


; 寶____屬__ 
調，_ 


1 

I" 


3 


1塁べ—ス上にてアウトか 4 U - 
フかきわどい所の圈。上下と見 
i ベよう0 

























チヤ イナドレスがよくにあろ 

ぅ-んシャンハィ/ 









タフターフ。 

素手がきかん。棒でのしちやえ。 




ンプがイマイチ。細かい動キ」 
が良くない。 

それぞれの面の展開はかな 
りのレべルに達しているのだ 
が、画面が地味な分だけ損を 
しているよ5だ。 


出展されていたのは上海〇、 
タフターフ、ベイルート。以 
上の3作品。 

やはり親の七光とゆ一か、 
後光とゆ一か、上海 n が目立 
つていましたね。 

ブースの通路側には、上海 
n 。 通路から見える様に残り 
の2作が設置してあり、すつ 
さりとしたレイアウトでした。 




I 口で言つてしまえば格闘 
ゲー厶なのであるが、他のも 
のと違ぅ点が一つある。武器 
で攻撃をすることがゲー^厶の 
メインである。 

主人公 CU 人は最初は素手で 
あるが、敵を倒したり、落ち 
ているのを拾つたりして、武 
器を手に入れることになる。 
その武器も何種類かあつて、 
鉄パイプに始まり、斧まであ 
るのだ。 

いわば「棒で人をなぐるゲ 
—ム J ですな。独特の味があ 
つて、そこそこ遊べまつせ。 

(JOB) 


サン電子開発のセガ販売。 
横から見た、アクションシ 
ユーティングゲ^―厶だ。 

自分の武器は4種類。ショ 

ット、ナパ—厶'火炎放射器 
など。それぞれ一段階のパワ 
I アップが可能となつている。 

横の移動が思つたより速く 
て気持ちが良いのだが、ジャ 






はい、ピンボールコ|ナー 
AQU 出張版ですよ〜。 

ピンボ—ルはデコとタイト 

I が出展していました。 

デコは最新マシン、先月号 

で紹介した〃タイムマシン" 

を3台、こちらもすでに紹介 
済みの"トルビードアレイ〃 

を01台の計5台。 

今回もインストラクターが 
01名付いてくれて、アンケ— 
卜ちとつていました。またま 
たポスタ—マニュアルを送つ 
てくれるそ5ですので、次号 
以後のピンボール n — ナーに 
注目すべし//もちろんタイ 
ムマシンの美しいやつですよ 
〜ん。 

タイト—は3機種を一台ず 
つ計3台出展で' プリミアの 
新作"ホットシヨット"。これ 
は射的をテ—マとしたマシン。 
0 J 台目の〃トラックストップ" 
はうわさのウイリアムズのラ 
インで作られたバリ—社のピ 
ンボールで、その名の通り大 
型トラックをテーマとしてい 
ます。 

もう一台はウイリアムズの 
新作"ジヨーカーズ"。ウイリ 
アムズにしてはめずらしい力 
—ドゲー厶(ポーカーね)を 
テ—マとしたマシンです。 

さて、ブースの状態は' こ 
ちらもあい変わらずピンボー 
ルをオマケとしか見てくれて 
いない様でして、 I 番目立た 
ない所に肩をよせ合う様に3 
台並んでいました。かわいそ 
うに…。 

も I つちよつとなんとかして 

下さいよ、タイト—さん。 

(9 C ) 



サン電子のメイン。 

親しみ易い (?) 麻雀パイ 
を使用した単純なテレビゲー 
厶として、ゲーセン野郎のみ 
ならず、通勤電車のサラリー 
マンまでをもクギズケにした 
ゲー厶のパート II 。 

当日、前評判や噂も手伝つ 
てか、台が開くことはほとん 
ど無がつた。 


























オペレ —夕一が ゼッサン!! 
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卜—のオペレ—シヨンサンダ 
—ボルトと同じよラなもの。 

操作方法はタイト—のもの 
と同じで、トリガーを引いて 
で撃ち' 手溜弾ボタンで、手一 
榴弾もしくはロケツト砲が使 
えます。敵を撃つてると、肉 
がとれ機械が見えてくるそ/ 



オペレ—夕—の方々にけつ 
こ5評判がよかつたのがこの 
プ—ス。さてその理由はとい 
うと「原始島」です。私が思 
うに、今回の Aou シヨーに 
おいて一番お客がついていた 
シユーテ.ィングゲームの ■ ―つ': 
ではないでしよラか。 

SNK ブースでは、他には 
怒シリーズ第3弾「怒111」夕 
イト—のオペレーシヨンサン 
ダ—ボルトと同じ様な筐体使 
用の「メカナイズドアタック」 
の計3機種。筐体の台数も豊 
富で、席が空<ことがない< 
らいの入りでした。 


横スクロール、2人同時プ 
レイ可能で、オプションもつ 
キ J ます。 

操作系をみると、巳方向レ 
パ ー にショットボタン' —つ' 
オプション移動ボタンが1つ。 

时プション移動ボタンで才 
プションの位置を変え、攻撃 
方向と攻撃種類を変えます。 

ステ—ジによって上下から 
の敵が多かつたり、後ろから 
多かった〇するので、オプシ 



ョンの移動が大切になつてき 

ます。 

また、敵もとつてもイカし 
てます。これについては言わ 
ない方が面白いと思5ので書 
かないでおキ J ます。だつて面白 
いし、突然これですからねえ。 
きつとビックリするでしよう。 
期待して下さい。 


これは一種の体感ゲー厶な 
のでしよ一つ。撃てば銃がゴト 
ゴトと動くし、筐体は、タイ 


このシリーズもついに第3 
弾。新しくなるにつれ、内容 
の方も少しずつ変わってきて 
いるが' 操作方法だけは変わ 
らず、あのクルクル回すこと 
ができる レバー です。 

内容もシンプルで、敵を倒 
していつて、最終的にボスを 
倒すとい一つもの。 

(ずるずる) 



テクモといえばやは〇「忍 
者龍剣伝」でしょ3。 

今回のシヨ I では、コーナ 
I 半分をプライズマシンとメ 
ダルゲーム、残りの半分を忍 
者龍剣伝とピンボールアクシ 
ヨンが占めていました。 


ちょっと変わったスティツ 
クレバーとボタン P つで操作。 
首切り投げや飛鳥返しといつ 
た「五体技」を使い敵を倒し 
て行くゲ—厶。今回のは輸出 


用という事もあつて難易度は 
ちよつと高目でした。 


前ピンボールアクションの 
パージョンアップのよ！つなゲ 
—ムです。 

モニターをゲ—厶用とス n 
ア S インフォパネル用の cu つ 
に分け、随時変化するグラフ 
イツクを見ているだけでも楽 
しくなるゲー厶でした。 


(海軟風) 





おなじみ龍剣伝。 


S ピンボ—ルアクションのス 

□ァ画面。 


メカナVズ K 
アタック 


原始島 
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右上のタンクは 3 台目に:パワー 4面ボス、ビックフッド。真ん 空中の変態、ちとい編隊も気が ペアタンク。危な<なつだ5即、 巨大戦艦が上にスクロールする。 


アツフが隠されている。 


中さえ倒せば…。 


抜けないぞ。 


誘導弾だね。 


速攻命!！だ。 




.7 〜 


タイトル画面。右からワシのフ 
ークの大正△〇が飛んで < る。 



wmm 


タイト—の新作シユ—テイ 
ングがと5と|つ出たぞ。その 
名もフ アイ テイング•ホ—ク 
だ0 

あの名作「飛翔鮫」のイメ 
—ジがそのまま受け継がれて 
いるこのゲー厶は、それぼど 
難しくない。注意しなければ 
いけないのは後方から出現す 
る戦車ぐらいだ。 

さあ、シユーテイングにあ 
る「爽快感」を君も味わって 
みよ~つじやないか。 



-の 

1 


ドラゴンバットを 
破壊せよ 

プレイヤーは、戦闘機「フ 
アルコン」を操作して、草原、 
氷山、氷河、雪原地帯、都市 
などを展開するマップ上の敵 
を破壊し、最終ラウンドは上 
空でのドックフアイトを行な 
い、最新爆撃機「ドラゴンパ 
ット」を破壊することが目的 
です。 

通常シヨットと 
_弾 

自機は通常シヨットと誘導 
弾(ボンパー)を使用し、敵 
を破壊します。 

通常 シヨッ トは初期時2連 
装で、 シヨ ツトアイテムを取 
る事で10連装までパワーアツ 
プします。 

誘導弾ボンパーはマツクス 



5 発までストツクできます。 
彳発発射することで 5 機の誘 
導弾が敵に向かって発射され 
ます。ボンバーアイテムを取 
る事で一発増えます。 

また、誘導弾を発射すると 
敵の弾を消してくれるので、 
使い方によっては非常に役に 
立ってくれます。あと、誘導 
弾 1 機は通常 シヨツト 弾の 4 
発分に相当します。 

ラウンドは 6R 

ラウンド数は 1 R 〜 6 R ま 
であります。 

〇 .— R -このラウンドの雰 

囲気は草原地帯です。また川 
もあり、所々に建物がありま 
す0 

戦車は木や建物の中から出 
現し、海上タンクは川から出 
現します。 

ラウンドの中盤に中型装甲 
車「デストロイト11」が出現 
します。 

入江には戦艦が2隻止まっ 
ています。 

ラウンド終盤には大型戦闘 
装甲車「ジヤツカルペア」が 
出現します。 

〇 2 R —— このラウンドは海 
上です。しかし、氷地帯があ 
〇、その氷上に戦車や氷上夕 
ンクがいます。 

大型の敵は以下の通りです。 
初盤：1級戦艦 
中盤：巨大空母 
終盤： 2級戦艦 

03 闩 -このラウンドは雪 

上で岸壁の穴から戦車がでて 
きます。また川はありません。 
大型の敵は次の通りです。 
中盤：レ—ザーオクトバス 
終盤：ベアタンク 

04 R -こ0ラウンドは街 

中で、ヨーロツバ•ロシア調 
の雰囲気です。また川や運河 
があり、海上タンクが出現し 
てキ J ます。 
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もちろんオペレーションサンダーポルト。 



UOOO 〇一〇に出てきたよろ 当だ<0判定が超大きい。気をつ 


な海上戦艦。 


けろ！！ 



難 

ate 


いよいよ最をのね 


ゴン/ \、ソトだ。 


2阔巨はな 


いぞ 


ガ / v ばれリ- 


ノ てターンにすれば恐<ないんだ 
けどね。 



タイトーフース。外国の人が多かつだ。 



新作とヒットゲームまじえ自信満々 







MSB 

画 


3^ 


麻薬取り引芒の現場を目撃 
してしまつたばかりに、警官 


「は/お、おまわりさんが?」 
「み5れだかつ/消せ//.」 

…目撃。 


と悪の組織の両方から追われ 
る身となってしまった2人の 
主人公。身も心もボロボロに 
なりながら、刺客の追跡をふ 
り切って自由をつかむのだ。 

操作は © SNK のル—プレ 
パーに2ボタン。向いている 
方向にパンチ、キックを出し 
ます。また、敵を倒すと鉄パ 
イプやライフルを使-つ事がで 
きます。道を歩いていてパト 
力—にひき殺されたり、警官 
に至近距離から頭を射ちぬか 
れたり、画面すみで大勢の敵 
にふくろだたきにあつたりと、 
中々寒いものが走る社会派ゲ 
—厶といえましよう。 



近未来の戦場を舞台にした 
3 D シユ ー ティングゲ I ム。 

果てしなく続く道を走行し 
ながら次々と現れる装甲機兵 
やヘリと闘い、ゲ—卜を突破 
すれば一面クリア。バルカン 


砲とミサイルを使いわけるの 
がコツといえばコツですかね。 
目の前に現れる兵隊をひき倒 
すのが病みつキ J になりそ f つで、 
n ワ VO 


ラスタンサ—ガ 


奥行きのある世界と大迫力 
のサウンドで固定ファンの多 
いラスタンに、ついに続編が 
登場しました。いやお一つなし 
に高まる期待/さてその内 
容は…? 

ラスタン2は、前作とはう 
って変わって、スーパーマン 
のようなグラフィックに2人 
同時プレイ、でかい顔とかな 
り印象の違ろものになりまし 
た。ただし操作系やアイテム 
の I 部、意地の悪い罠は前作 
通りです。 

そ I つそ I つ音楽も究極的にも 
り上がっていて、前作のファ 
ンもそ I っでない人も|聴の価 
値あり n ( GODS 桃郎) 


ドと異なりラウンドの長さ 
(他の25画面分)が I 定して 
いません。 

ドラゴンパットが出現する 
時は… 

• フォックスバウトを P 5 機 
破壊した時 

•1分間が過ぎた時 

で、フォックスバットが残 
つている時は全てのフォック 
スバットは退散していきます。 

ドラゴンバット出現時はフ 
ォックス'八ットの残数表示を 
消します。また 「WARNI 
NG =」 の表示があり、その 
後にプレイヤーの攻撃が始ま 
ります。 

このドラゴンパットを倒す 
と最終ラウンドクリアとなり 
ます。(10万点ボーナス) 

ドラゴンバットを倒さず、 

今回もタイト—ブースは実 
に多くの種類のゲ—厶が出品 
されていました。 

子供向けのちびつ子シリー 
ズからテ I プルゲー厶、アッ 
プライト、さらにはカラオケ 
に CD ジユ—クボックス。 

幅広い年齢層に対応する夕 
イト—のパワーを示してくれ 
ました。 


飛翔鮫•究極タイガ—など 


大型の敵は次の通りです。 
中盤：デストロイド j 
終盤：ビッグフット 
05 R ——このラウンドは4 
ラウンドと同じく街中です。 
しかし、川はなく海があ〇、 
海上タンク、1級戦艦、潜水 
艦が攻撃してキ J ます。 

大型の敵は次の通りです。 
初盤：メガシベリア 
中盤：1級戦艦、デストロ 
V ド n 

終盤：潜水艦 
. -〜5ラウンドはーラウン 
ドにつき、中盤•終盤にて2 
台の大型戦車が出現します。 
06 R —— このラウンドは空 
中です。また敵はフオツクス 
パツトと最新爆撃機ドラゴン 
バツトだけです。 

このラウンドは他のラウン 


2分間ねばつていると後方よ 
りフオック.スバットも出現し 
てきます。それでも一分間ね 
ばると強制的にフオックスパ 
ットがプレーヤ—機めがけて 
ミサイルを撃つてきます。 

〇各ランウドをクリアすると 
誘導弾の残数 X 千点とクリア 
ボーナスがもらえます。 

ということで、フアイティ 
ングホークの紹介を終わりま 
す。 A 0 U ショ—でやつた人 
もいるかと思いますが、はつ 
きり言つておもしろい=シ 
ユーティングが苦手な人にも 
十分楽しめるゲー厶のはずだ。 

巳 GM もなかなかクロウト 
好みになつているので、ゲ— 
センに I 刻も早く入つてくれ 
ることを望む= 

のシユーテイング•シリ—ズ 
につらなる新作。 

くわしく 紹介しておきまし 
たので、見て下さい。 



すでに発売されている、人 
気ドライブゲ I 厶。 

みなさんも、すでに充分御 
存知のゲー厶です。 

あえてシヨ—に出品されて 
いたのは、タイト—の自信の 
証明、といつたところでしよ 
うか0 


オペレ—シヨ >• 
サンダ—ボル> 


これ又、チェイス H •□ と 

ならんで、すでに発売され人 
気を得ているゲー厶。 

巨大スクリ—ンに画面を投 
影してプレイするタイプのも 
のも出品され、大迫力でした。 


ファイテインク. 
ホ—ク 
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「こいつはおもしろいぜ J 
プレイヤー談。 




女性に人気、キスメツトイフ。 


今度はトンマで勝負// 


黙々と w トンフ"をフレイするするする。 





占いマシン u ネーム• メート"で占った結果は…。 


プレイヤーもすベてトンマ風（ジョーダン)。 


フース もすベてトン マー色。 


のネームメートや他の占いマ 
シンなどで遊んで盛り上がつ 
ている光景が見られました。 
占いの結果はあまり良くなか 
つたようです。(笑) 




HERO TONMA 

このゲー厶は、コミカルキ 
ャラクター"トンマ〃を操作 
してジャンプと攻撃をうまく 
使い、お姫様を助け出すとい 
5ものです。 

ありがちなゲー厶のよ I っで 
すが、アイレム独特のキャラ 
クター センスが光っています。 
また、ゲーム内容もカンタン 
なようで難しいといラ感じで、 
1度プレイすると2度、3度 
とやってみたくなるユニ—ク 
なゲー厶にな0ていました。 

STORY 

いつものように丘の上で空 
想にふけるトンマ宝帝。やや/ 
どこから来たのかオンポロ紙 
切れが舞い降りた。 

〃はるか東方、前人未島と 
い5島に、魔物達が住み着キ j 
て、島民達は追い出され、丨 
人囚われし王女様夜毎シクシ 
ク泣くという〃 

さ〜て大変/助けに行かね 
ば/トンマ宝帝勇気リンリン 
わいてきた。それ行け/やれ 
行け/めざすは前人未島なり。 


エモンガケを昇り、カツド 
ンオー森を通り抜けて、最後 
にはシヨーパイ八ン城に向か 
1つとい5ミヨーなゲ—ムです。 

遊び方 

このゲー厶の操作の中で一 
番特徴のある点は、空中制御 
です。 

まず、ジャンプ中に レバー 
を上: e すると落下速度がおそ 
くなります。レバ—を下にす 
ると落下速度がはやくなりま 

す。 

また、ジャンプした後でか 
なり自由に空中制御ができま 
す。特に、左右の方向転換は 
必要以上に敏感に反応してし 
ま一つので慣れることが必要で 
す。 

ジャンプボタンを押す長さ 
によってもジャップの高さが 
かわるよ5です。 

アイテムに 

ついて 

基本攻撃のパワーアップと 
補助攻撃のパワーアップがあ 


今回のアイレムは、ビテオ 
ゲ—厶〃レジェンドオプヒ I 
口！トンマ，を中心に出展 
されていました。各メ— カー 
のブースに比べてもかなり広 
めのブースにビデオゲー厶の 
筐体が置かれ、それが全て卜 
ンマでした。 

シヨ—会場の中では、比較 
的入り口から遠く、決して良 
い場所ではなかつたと思いま 
すが、トンマは台数も多く、 
多くの人がこのゲー厶を体験 
できたと思います。 

アイレムのビデオゲ—厶は 
トンマー本でしたが、その他 
は毎度おなじみの〃キスメツ 
卜•イブ"や占いマシン、ネ 
—厶•メートも出展されてい 
ました。 


編集部の中では、ひそかに 
占いマシンの人気が高く、こ 



ア V レムの受付には野寺 
さんと吉岡さん。いつち 
お世話になつてます。 



牛の顔が弾を吐いて < る。 















キヨンシ—もどきがジャンフ： 
一して襲つて < る。 


itt り、基本攻撃のパヮ—アップ 
は3段階にパワーアップしま 
す。2段階にパワ—アップす 
ると弾の幅が広 < なり、3段 
階目になると S 字状に曲がる 
弾にな〇ます。この状態にな 
ると非常に広い範囲をカパー 
でぎますが、 S 字に曲がって 
いるので' うまく当てないと 
当たらないことがあります。 

補助攻撃は3種類のアイテ 
厶を使い分けることができま 
す。それぞれのアイテムは2 
段階までパワ—アップし、連 
続して同じパワーアップを取 


ることによってパワーアップ 
します。 

• 誘導弾…敵を誘導して飛 
んで行ぎます。 

• 放物弾…放物線を描く弾 
が飛んで行ぎます。2段階に 
パワーアップすると、2連射 
になります。 

• 地這弾…壁を這ってミサ 
ィルが飛んで進んでいキ J ます。 
あまり出てこないアイテムで 
す。 

その他にも魔法のアイテム 
があります。 


• 宝変化…敵がコインにな 
ります。(コインは取ると点数 
になる。) 

_古地図…取るとかくし通 
路が開けられる。 

• こっぱみじん…取ると画 
面上の敵が全滅する。いわゆ 
るブック•オブ•デスのよう 
なもの。 

このようなパワ — up を駆 
使してどんどん面をクリアし 
てい$ましよ I つ。だいたい出 
てきた順にパワ — up を取れ 
ば無難だと思います。 


さて、この ゲー 厶のユニ— 
クな点は、何といつてもトン 
マ自身のキャラクターの顔だ 
と思います。この顔、女性は 
かわいいと思-つらしいのです 
が、男性は皆、「不気味」とか 
「なまいキ J 」 と思 I つよ I つです。 
そこのところを開発の人に 
聞いてみたのですが' このゲ 
厶の企画スタッフは皆女性 




らしいのです。それでこんな 
ユニークなゲー厶になつたの 

ですね。 

くわしい紹介は来月号にな 
ると思います。(ぜんじ) 



舌を伸ばレて < る 敵 もいる。 




•とレつて#タフルド\ブ3ン0 


•ラ—トロン 


メーカーでの出展ではな< 
て、デイトリビユ—ターから 
の出展であった。 

アメリカでは、既に出廻っ 
ていたそ3なので、逆輸入と 
いぅ形。 

ダプルドラゴン n である。 
本家格闘ゲ—厶。ボタン3つ。 

では、ゲームの中へと入つ 
て行こ一つかね。 

まず言っておかなければな 


らないのは、操作系が変わつ 
たとい5点。前作の' キック、 
パンチ、ジャンプ、ではなく 
なり、「熱血硬派<にお君しの 
左攻撃、右攻撃、ジャンプに 
戻つてしまいました。 

これにより、前回の直観的 
な操作に多種の技が加わった 
のである。どの様な技が増え 
たのかは、やってからのお楽 
しみである。 


そして、敵のキヤラクタ— 
が大幅に入れ換わつている。 
前回のボス的存在であつた大 
男は、ザ n ランクに落ちて し 
まつたぐらいのランクアップ 
である。 

再生大男、007ばりのジ 

ョーズ、奇声を発する鉄棒使 
\» 〇 
し 

増えたのは敵だけではない。 
シヤベル(投げることもで 
きちやう)、パイナップル(手 
溜弾のこと)、チェーン。 

増えたモノを挙げていると、 
キリがない。 

敵の動きも多様化したぞ。 
ナイフをジャンプして投げ 
つける、足払い、無敵のトラ 


クタ—、背景のくせに「モー 
モ — J と5るさい牛。とどめ 
は、「ミック.ジヤガーのとん 

ぼがえり/ 


本家の底力を見せつけられ 
てしまつた様だ。 

個人的には、 I 番の期待株 
なのてある。 

(Joe 山田) 



□— ラ—卜□ンのフ—ス。 


やは 1 0やさしい。 


私 Joe と先生。 
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おほつナム n の受付の 
おね一さんがたです。 


やは〇ナムコブース'ファ 
ンでいっぱい。 

今年の AOU ショ—では、 

「これが目玉だというも 
のがないよ-つな気がしたので 
すが、種類が多かったせいか 
よく人が集まっていた方だと 
思います。 

さてナムコプ—スを見てみ 
ますと、出展品は発表済みの 
ものからいうと、まず今大当 
たりの「ウイニングラン」「口 
ンパーズ」そしてまだ発売さ 
れていないものでは、通信機 
能付きレーシングゲー厶「ダ 
I トフォックス」、システム n 
キヤラクタ—ゲー厶「ワルキ 
ユーレ」、システム I シユーテ 
ィング「ブラスト オフ」 の4 

备 X/ I1 Q 

また新しいものとして、ナ 
ムコ直営店で見られるブラウ 
ン管の起き上がっているタイ 
プの筐体の大型パージョンが 
ありました。 

台数の内訳は、大型筐体の 

「ウイニングラン」が一台、 
大型シティタイプ筐体の「ダ 
—トフォックス」が4台 (4 
人同時プレイ)に「ワルキユ 
—レ」が一台、「ロンパ—ズ J 
が 一 台、「プラスト オフ」 が2 
台。 




参考出展として出展された 
のが「ダートフォックス」と、 
この「ワルキユ— レ」 です。 

2ボタン ーレバー で、 A ボ 
タンで魔法を発射、巳ボタン 
でジャンプします。 

ぱっとしたイメージを言う 
と、メルヘンメイズが RPG 
になった、という感じです。 

また、 2 P 同時プレイもで 
きます。 1 P がワルキユ I レ 
で 2 P がなんとサンドラにな 
っています。 

パイタリティ制でタイムも 
あり、タイムアウトすると'八 
イタリティが一つ減ります。 

また、各エリアのボス的存 
在を倒すと老婆に会-っことが 
でぎ、魔法のアイテムをもら 
えます。 

魔法のアイテムは4種類あ 
ります(分身の術.サイクロ 
ンの術•ビッグの術•竜巻の 
術)これらの魔法は A ボタン 
を押しっぱなしにして気合を 
ためると使えるよ5になって 
いました。 

魔法は魔法の素(七色の球) 
を取れば使えます。 

ショップ もあり、行商人は 
あのズ—ルです。 3WAY 弾 
等がありました。 

まだ未完成だったので少し 
しか先が見られませんでした 
が' 可能性©のゲ—厶です。 

最後に「汝、北へ向かえ/」 

# 


これはもう発売されている 
から、今更何もい<つことはあ 


りません。人通りの多い道に n ツ 
面した店なら席が空かないく H 
らいの大当たりのゲーム。义 D 
AOU シヨーでも、 2 力月 1 □/ 
たつているとはいえ、やはり咎仏 
プレイしたい人は多かった。 200 XK 
常に5、6人の見学者がいま萌幻 
したし。 if 
ツ刊 
レ月 



ピツトの中をのぞ<。 



いいながめ。レースそつちのけ/ 

广3 



ピツトの中から外を見る。 


FINISHM 










通信機能付ダートフォックス。 



ステージ紹介や、アイテム 
の種類等のくわしい記事は先 
月号( 108 ベージ)と今月号 (10 
ぺージ ) を参照して下さい。 



先程は腕相撲のゲー厶と言 
いましたが、単なる腕相撲ゲ 


ても絵がおかしくなることが 
極力おさえられている。 

操作系については、レ—シ 
ングゲー厶には当然のもの、 
八ンドル、ギア、ブ レー キ、 
アクセルです。さてギアです 
が、「ウイニングラン」でも使 
われている多段数ギアです。 
「ロー」に「ミドル」に「八 

ィ」の3段。 

レ—スの進め方は長いコ| 
スで、チェックポイントを通 


イングゲー厶も久しぶり。 

操作系は、8方向レバーに、 
シヨツトボタンと、武器選択 
ボタンの2つ0 


感想として、ちよつと自機 
がおそいよ I つな気がしました。 



テープル筐体系列のレーシ 
ングゲー厶の通信機能付ぎパ 
I ジョン。筐体にちよつと手 


を加えるとプレイでぎるよ-つ 
になる。コンパネを専用のも 
の(八ンドルとギアレバーの 
付いたもの)に変え、足もと 
にアクセルとプレ—キを付け、 
フロントパネル等に装飾品を 
付け、できあが〇。 

ゲ—ム内容にふれると、視 
点は車を上から見たもので、 
ジャンプすると自車が大きく 
なり、背景が遠くなるといつ 
たこつたもの。画面の方もシ 
ステ厶 n らしく、回転機能が 
よく勵いて、カーブを曲がつ 


過しながら進んでい<という 
もの。比較的簡単な方だと思 
います。(反射神経命/) 

背景もけつこ-つ面白いし、 
このままでも十分発売できる 
状態だなあとい5感じを受け 
ました。やつてみたい機種の 
1つですね、これは。 



も< つこれは言わずと知れた 
ゲ—厶。言一つことはないでし 
よう。ドはまりのステージで 
はまるしかない。実際 、 AO 
U シヨーにおいても49ステー 
ジではまつて(解けなくて) 
捨てていく人が続出/ 

AOU シヨー座談会におい 
て、お客さんの話によると、 
お店に入った ou 日目でーコィ 
ンクリアがでたとか。すごい/ 
パズルなど謎解キ/か好さな 


ゲーマーは比較的やつてるよ 
ラです。その辺はさすがナム 
コだとい5ところですかね。 
(ずるずる03丁.~:}) 



ビデオゲームじやないけど、 
こんなものもでていましだ。 



夭聖龍アンケ—卜2位 i り上かり 

■■■■■■■■ ■ ■■■■■■■■■■■■■ ■■■■ ■ 



おつ一と、奥でフレ v しているのはぜ•ぜんじ師匠。 


今回のジャレコのブ—スで 
は、天聖龍(セイント•ドラ 



ゴン)がメインで出展されて 
いました。他には、アー厶 • 

チヤンプス、メダルゲ I 厶が 
数点出展されていました。 

セイント•ドラゴンはシユ 

I ティングゲ ー ム、ア I 厶* 

チヤンブスは腕相撲のゲー厶 
です。 

今回は、セイント•ドラゴ 
ンが発売直後とあつて、盛り 
上がつていました。 

相当の台数があつたにもか 
かわらず、長時間並ばないと 



ジャレ n としては PI 47 に 

続く本格的な横スクロ—ルシ 
ユ—ティングで、自機が龍に 
なつているのが特徴です。 

パワ—アップアイテムも多 
数あります。また自機が龍と 
いう事で、いろいろなフオメ 
—シヨンを組むことも可能で 


ゲームが出来ない状態でした。す。 



—厶ではありません。コンピ 
ユータは腕とモニタ—があっ 
て、モニタ—には相手(コン 
ピユ—夕)の顔があり、いろ 
いろな表情をします。それぞ 
れ力量に合わせてランクが選 
ベます。 

今回のジャレコのブ—スは、 
なんといってもセイント•ド 
ラゴンに尽きます。他にビデ 
オゲー厶の出展がなかったと 
いう事もあり、それだけセイ 
ント•ドラゴンに賭けるジャ 
レコの意気込みが伝わって来 
ます。 

本誌が行なったアンケ—卜 
の結果では、人気ゲー厶堂々 
の2位に入るなど、それな D 
の結果が現われています。今 
後もこのよ-っなゲームをどん 
どん作ってもらいたいと思い 
ます。 

( z —巳〇丫) 




















FIGHTING FANTASY 


最強の戦士となれ/剣の使し 〗 方が決め手だ 



:1989 DATA EAST CORP. 
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とい|つことは、カンのいい 
人なら気付くかな?そ5、 
攻撃力も2倍になる訳で 
す。これは使えますよ。 

ス—パ—ジャンプでレバ— 
をななめ下にいれるとななめ 
下に攻撃します。この時は攻 
撃力は2倍にはなりません。 

次に受けです。レバ—を敵 
と反対方向にいれて攻撃ボタ 
ンを押すと敵の攻撃を受ける 
ことができます。 

但し、いつまでも受け続け 
る訳ではなく、 I 定時間受け 
のポ—ズをしたら、もとのフ 
アィティングポ—ズに戻るの 
で注意= 

以上が操作の説明です。簡 
単にマスタ—でキ J るでしよ? 


波らんいつ 
ぱいゲ—厶展開 


さあ、百聞は|見にしかず、 
とりあえずゲ—厶を始めてみ 
よラ。お金をいれてスタ—卜 
ボタンを押すと敵の選択画面 
がでてくる。まず最初はレべ 
ルーの左の3匹だ。上から紹 
介していくと…。 



レペル彳の3匹。 


•モンスター種族 —— ラミア. 
ノ—ブル 

ネ—ム —— カウナス 
メモ —— 蛇女。右手にシヨ 
I トソ—ドを持ち、剣と尾を 



スト — U — 説明。剣が超いだ 
そう0 


たくみに使い分けて攻撃して 
くる。尾のしめつけの威力は 
すさまじく、人間など I 瞬の 
うちに絞め殺してしまう。 

尾を斬り落とすと、怒つて 
動きが素早くなる。 

•モンスタ—種族 —— ガ—ゴ 
イル 

ネ—厶 —— グラン 
メモ —— 全身石でできたモ 
ンスタ—。そのために打撃 
性の武器(八ンマー等)に 
弱い。翼を持ち空を飛ぶこ 
とが出来、手足の銳い鉤爪 
を武器にしている。しかし' 
メインの攻撃方法は、腕か 
らエネルギ—球体を飛ばし 
てくる。(飛び道具を持つひ 
きょう者〇) 

•モンスタ—種族——リザー 
ドマン 

ネ—厶——ノ—フォ—ク 

メモ-トカゲ戦士。剣と 

盾を持つ。剣技がラまく、人 
間並みの攻撃をしてくる最も 
人間に近いモンスタ—。 

盾は相手の攻撃を受け止め 
るが、わりともろく、何度も攻 
撃を受けると壊れてしま-5。 

以上だ。各キャラクタ—の 
性格が分かつたかな? 

そ I つしたら、この3匹の中 
から好きなモンスタ—を一匹 
選ぼ I つ。するとゲ I ムスタ I 
卜だ。さつ^の操作でモンス 



超しめ殺す、の囡。 



風を起こすドラゴン。 



この敵は垂直斬〇をやつて< 
る。ということは…。 


夕—を倒そ I つ。 

モンスタ—を殺すと' かか 
つた時間と自分の残りの体力 
(言い忘れたけど、自分はパ 
イタリテイ制で一回まで死ぬ 
ことができます。要するに2 
人いる訳)によりフアイトマ 



ネ—がもらえます。 


敵を倒すとショップの画面 
になります。シルフイーみた 
いなかわいい女の子はいない 
けど、代わりにプレイヤーを 
助けてくれる5つのアイテム 
を売つています。 

早速、紹介しましよ一つ。 
〇八ンマ— 

800ゴ I ルドでそこそこ 


アクシヨンゲ—厶フアンの 
皆さん、お待たせいたしまし 
た。デコが抜群のゲ—厶を出 
したぞ。その名もフアイテイ 
ングフアンタジ I 。 

グラフイツクがすばらしい。 
特に「黄金の城」をまずやつ 

た君なら、極めるしかないの 

だ。 


技を 

試す時がぎた 


今とは全く別の時、別の世 

界での話である。 

この世界では4年に一回、 

最強の戦士を決める世界規模 

の競技会が開かれるのである。 
力と技のコンビネ—シヨンに 
最も優れた生物がこの競技の 
勝者となることができる。 

その競技会の時は来た。誰 
が今年のチヤンピオンになる 
のか見届けよ I つと世界中から 
生物が集まって$ている。 


そして今、君の香がやつて 
をた。君の技をこの世界の強 
者達に対して試す時が来たの 
だ。ど I つか覚悟してもらいた 
い。なぜならば、君は世界中 
の強者と戦5のだから —— 〇 


8方向レバ—とボタン2つ 

で操作します。ボタンは攻撃 

ボタンとジャンプボタンです。 
攻撃はレバーをニユ I トラ 

ルにしていると真横に、下だ 

としやがんで横に、上だとな 

なめ横に攻撃します。 

そして、ジャンプと兼用で 
の攻撃ですが、レバ—を上に 
しながらジャンプをすること 
ができます(ス I パ I ジャン 
プ)。この時にレバ—を下にし 
て攻撃ボタンを押すと下突キ J 
ができます。ドラゴンバスタ 
I の垂直斬りと同じです。 


操作方法は簡単 































最初に電撃だ!！ 


でこ、かいしんのいちげき!! 





の威力がある。 

〇パトルアツクス 

800ゴ—ルド。短いけれ 
ど、すばらしい威力がある。 
〇八ルバード 

3000ゴ—ルド。なが< 
て使いやすい武器。これがあ 
ると戦いが有利になる。 

〇青い薬 

体力のゲ—ジを増やします。 
500ゴ—ルド。1つにつき、 


1メモリ増えます。 

〇ペンダント 

奇跡の力をもつペンダント 
3500ゴ—ルド。効力は不 
明だが? 

アイテムを買つたら残りの 
2匹もかたづけてしまおう。 


そ I つするとレベル2の3匹が 


現れるぞ。 

レベルは4まであり、計8 
人の敵をすべてたおすとエン 
ディングとなり、ゲ I 厶才 I 
バ I になります。 


乱入しよ一つ/ 

2人司待プレイ 


このゲ—厶は「ストリ—卜 
フアイタ—」と同じで、2人 
が対戦することができます。 
1 P プレイヤ—が敵と戦つて 
いる時に乱入もできます。2 
P のプレイヤーの紹介もして 
おいましょう。 


#モンスタ—種族|?:——フア 





とどめにフア V ア—タワ—。 
頭(頭!?)にのるソ□モン。 


超でかい「ボン」。 


V 夕| 

文 i 厶——スネイク 
メモロング•リ—ドを 
使一つ。操作は 1 P と全く同じ。 


最後に— 

がんばるしかない 


いつしょに取材した編集部 
の漢氏が絶賛のゲ—厶です。 

最初の方の敵は、パトルア 
ックスで垂直斬〇がキ J まれば 
6ダメ—ジ近<与えられるの 
で、使えるパタ—ン。 

最後の敵のボンは八ルバ— 
ドが有効な よ； つです。がんば 


つてクリアして下 Hr 


超強い兄弟。「兄貴イ J 



派動拳は使えません。 


〒こ) 


デ—タイ—ストの出展は、 
ビデオゲ—厶のファイティン 
グファンタジ I とピンボ I ル 
のトルビ—ドアレイと、同じ 
くピンボ—ルのタイムマシン 
の計3点のみですが…が/な 
めちやいけませんぜダンナ、 
昔から〃量より質"つて言 I つ 
でしよ、え—?言わない?ま、 
いつか…0 


ファイテイング 
ファンタジ I 


<わしい事は紹介記事に全 
部載っちゃってるんで、こっ 
ちでは気楽〜に感想等を…。 

こいつぁすごいと言えまし 
ょう…この頭をメイスでぶん 
殴られた(事は無いけど)様 
な衝撃/ゲ—厶進行にあまり 
関係無い所までちゃんとファ 
ンタジ I してるんですよ/ 
人間語で挑発するドラゴン 
やスペルを唱えるマジシヤン 


「フアイヤ I タワー / J うる 
うる…そしリ八ルコン (/) 
のカマを持つアサシン達に拍 
手、拍手/なのです。 

しかし、いざ戦うとバトリ 
ングは非常にシビア。勝負の 
世界は甘くないとい-つ事をい 
やといろ程教えてくれるので 
した。でもね、だからこそ勝 
つた時の感動はまた I 段と格 
別なものなのだよ。 

聞け/コロシアムに響きわ 


たる大歓声を/勝利の雄叫び 
を"： 

ゲ—厶の型としては必ずし 
も目新しいとは言えないけど 
この手のノリが好キ J な人にと 
つてはたまらない作品でしょ 

I つ。 

とにかくまぁ何回かやつて 
みて下さい…1回じや面白さ 
は分かりませんせ。 
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CP システム第 4 弾、天地を喰ら〇。 


謎のカード野球ゲーム、ドカペン。 



続でフレイする人が多かつた。 


人気ゲ^ X がめじろおし/ 


f き娜 



カフコンのフースは大盛況。 



パ，， ▼ / 美 

1 ， I : 4如 

— が 虞 

ゲーメストアンケート1位のストライダー飛竜。 


慕… 一 


,；4 

き4一 巧# 
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気合十分/盛り上がっていたぞカプコン • ブース。 


ゲーメストアンケート人気第1はストライター飛竜 


質量とも充実 

カプコンは、今回最も盛り 
上がったブースであったので 
はないでしよ-つか。 

出展作品は、アンケートで 
1位になったストライダー飛 
竜と、 CP システムの第4弾 
天地を喰らう、さらに最も新 
しい CP システム第5弾のウ 
イロ1が中心になっていまし 
た。 

その他にも、力—ドをゲ— 
ムの中で出し合ってゲー厶を 
進めていくユニ—クな野球ゲ 
—厶、ドカベンやビデオゲー 
厶、マツドギア、カプコンボ 
ゥリング等が出展されていま 
した。 

今回のカブコンブ—スは、 
質量ともに充実したプースに 
なっていたと思います。その 
分、人が多く、混み合ってな 
かなかゲ—厶がでキ」ないとい 
I つ状況でもありました。 

ストライダー飛竜、天地を 
喰ら I つは別のコ|ナーでくわ 
しく紹介しているので、ここ 
では"ウイロ—"と〃マツド 
ギア"について紹介しておき 
ましよ-5 0 


ウイ 


ウィロ—は映画のキヤラク 
夕—を生かしたゲ—厶の構成 
になつていました。 

1面では、主人公は弾を撃 
ちますが、ボタンを押しつ放 
しにして気合をためて放すと 
威力のある弾が撃てるように 
なつています。これをうまく 
使いこなし、立体的なフィ— 
ルド(上下の通路がある)を 
進んでボスにたどりつくとい 
I つものです。 

2面では、とらわれていた 
仲間を一面で助け出しますが、 
その仲間が主人公とな〇ます。 
今度は剣が使えますが、その 
分攻撃範囲は短いよ-5でした。 

基本的には横スク Q — ルの 
キヤラクターゲー厶で、出展 
されていたのは一台だけでし 
た。今後に期待したいゲー厶 
のひとつです。 


ゾッドギア 


マッドギアは、主人公が車 
で、ジャンプして道の切れ目 
や敵の攻撃をかわしてどんど 
ん先へ進んでいくといラもの 
です。途中でオイルを/つまく 
ひろつていかないといけませ 
ん。 



かつての名作、パ—ニング 
ラバーを思い起こさせるよ5 
なゲー厶です。マッドギアで 
は、スタ—卜時に自分の車が 
3種類の中から j つ選べ、そ 
れぞれ変わった性能を楽しむ 
ことがでキ J ます。ここがなか 
なか面白い所です。 

このゲ—厶は、アイデア的 
にはそれほど目新しさはあり 
ませんが、なかなかうまくで 
きていて、やってみると意外 
に面白いゲームです。見かけ 
はそれほどインパクトはない 
のですが、ゲー厶的な面白さ 
は保障しておきましよう。 

(ぜんじ) 



















その他のニューゲー厶 



一力一操作ジャンル発売日 各メーカーよりの PR 及び備考 


リアル画面のゴルフゲーム。 


四川省 

タムテックス 

8-3 

パズル 

2月中旬 

スキャンダル麻雀 

日本物産 


麻雀 


麻雀ファンクラブ 

ビデオシステム 


麻雀 


U . S . クラシック 

セタ 

T B 

ゴルフ 



ね 

ゲーム名 

操作 

ジャンル 

発売月 

各メーカーよりの PR 及び備考 

ジ 

アームチャンプ 


腕相撲 

1 月 

腕相撲とビデオゲームが一体化。 

ヤ 

天聖龍 

8-1 

シューテング 


自機がやられても、丨段階しかパワーダウンしない。 

レ 

(セイントドラゴン） 


2 月 

親切設計。超快感シューティングゲームだっガ 

□ 

フライング 


競艇 



イデ 

II 

スタ 

卜 

タイムマシン 

ならず者戦闘部隊 

BLOODY WOLF 

ファイティングファンタジー 

8-3 

2 P 

8-2 

ピンボール 

アクション 

アクション 

一部発売 
済 

2 月中旬 
発売 

3 月中旬 
予定 

音楽が時代を飛び越える/斬新なピンボール。 
ジャングル、河川、敵基地……バンバン撃って、どん 
どん進め/ (出展されず。） 

各地の精銳 8 人 （？） との激烈な闘い。目指せ、チャ 
ンピオン。 


ウイ ニン グラン 

H B A S 

ドライブ 

2 月 

F 1 シミュレーションマシン/ 3 速 5 速ミッション採 

用。本物だあ~ガ 


ダートフォックス 


ドライブ 


通信機能のついた、カーレースシミュレーション。 

ナ 

厶 

13 

ブラストオフ 

82 

シューティング 

3 月末予 

第二次宇宙戦争勃発.グ年齢性別不問のゲームです。 

フェリオス 

8-1 

キャラクター 

定 

アルテミスはキミのものだ//バランスの取れた、本当 



シューテイング 

2 月 

に良いシューティングゲームです。出展されず。 

ロンパーズ 

4-1 

コミカルパズル 

口 _ ルプレイン 
グ • アスレチッ 

2 月 

パズルゲームにコミック性をふんだんに盛り込んだナ 

厶コの自信 作。 



ワルキューレの伝説 

8-2 

4 月中旬 
予定 

はっきり言って、キミをワルキューレの世界へ深くハ 




ク 

メさせます。 

S 

怒III 

R -3 




N 

原始島 


シューテイング 


横スクロール 

K 

メカノイズドアタック 

8-2 



ガンシューテイングゲーム 

力 

プ 

□ 

ン 

ウィ ロー 

8-2 

アクション 


映画「ウィロー」のゲーム化。 

ス トライ ダー飛竜 

8-2 

アクション 

3 月上旬 

C P システム第 3 弾。 

天地を喰らう 

8-3 

アクション 


本宮ひろ志原作の三国志ゲーム。 

ドカベン 


ヵード野球 


水島新司原作「ドカベン」のカードゲーム化。 

マッドギァ 

8-1 

ドライブ 




目撃（©セタ） 

R -2 

アクション 


殴る、蹴るのアクションゲーム。 


エンフォース 

8-2 

シューティング 


立体映像 

夕 

イ 

スーパーマン 

8-2 

アクション 

2 月 


ファイティングホーク 

8-2 

シューテイング 

3 月中旬 

プレイヤーは戦闘機を操作して、草原、氷山、氷河、 

卜 

1 

ラスタンサーガII 

2 P 

アクション 

3 月未定 

雪原、都市などの敵を破壊し、最終ラウンドでのドッ 
グフアイトが楽しめる。 

各ラウンド毎に敵ボスがおり、倒すとラウンドクリア 

一になる。 

□ 

M . I.A (MISSING IN ACTION ) 

8-3 

2 P 

アクション 

2 月 

出展されず。 

ナ 

急降下爆擊隊 

8-3 

シューテイング 


3 D シューテイング。 

ミ 

メインスタジアム 

8-2 

野球 ゲーム 




クラックダウン 


尸 クンヨノシュ 

ーテイング 



セ 

ガ 

ターボアウトラン 

ターボ 

ドライブ 


重低音『スーパーウーハー j はリアル感バツグン。 

バトルアックス 


アクション 


出展されず。 

ラストサバイバー 


アクション 




レッスルウォー 


プロレス 



レア 

ムイ 

LEGEND OF HERO 

TONMA 

8-2 

キャラシュー 

ティ ング 

4 月中旬 

伝説の前人未島を舞台にトンマ宝帝が飛び回る全 7 ス 
テージのフアンタジツクシューテイングゲーム。 

電サ 

子ン 

上海 II 

8-2 

パズル 


配列が 6 種類に增えた。 

タフ*ターフ 

8-2 

アクション 



ベイルート 

8-2 

2 P 

シューティング 
アクション 


魂斗羅タイプのシューティング。 


ダブルドラゴンII 

8-3 

アクション 



□丄 

r ：^7 
ノ 1 

姫四季舞 

4-3 

花札 


花札を使用した、新しいパズルゲーム。 

スーパークラウンズゴルフ 


ゴルフ 



く 

モ 

忍者龍剣伝 


アクション 


海外バージョン r シャドーウォリアーズ j 有 


鹑 f 


さて今月は 、 A OU ショー 
に出展されたゲ—ム を中心に 
リストを作りました。 

煩雑化を防ぐため、メ —力 
I ごとにリストアップしてあ 
U ます0 

各ゲ—厶に関しては、それ 
ぞれのブ—スの記事に書いてあ 
るので' 今月はここでは特に 


00 

一一^ ■ I i るのて，今月はここて；2特に らなかてたと<7:こと< 

E 全ヒゲ 

1マあたりしだレゲ ー ムリスト 


は書きません。 

本当はここで' ショ—の報 
告をするはずだったですが、 
私は今回事情があって、ショ 
I に行くことが出来なかった 
のでした。 しくしく…… 。 

しかし、話によると' 今回 
のシヨ—は' あまり盛り上が 
らなかつたとのこと。 


|般入場がなかったせいで 
しょぅか。それとも、もしか 
するとろくなゲームがなかつ 
たとか……。いやいや。 

まあそれは' おいおい分か 
る事でしよう。 

それではまた来月。 

(野村流絞) 


エンフオース(夕 V 卜—： 



ラスタンサーガ2 ( タイト—) 
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89AOU シヨ ー 


大型筐体不作 
テ，フルゲームがんば名 


AOU シヨ -1 座談会 



新製品が不足 

今回のシヨーは、大型筐体の新 
作が少な <、テーブルゲ—ムの方 
にそこそこ目を引<ゲ—厶があっ 
たと思います。全体的に、今まで 
私が見た、 AM 、 ADU シヨーの 
中では盛〇上がりが今 I 歩、とい 
う所でした。 

大型筐体の方に飛び抜けた話題 
作を求める人達には、確かに今年 
のシヨーは物足りなかったかもし 
れません。完全な新作といラのは 
全くと言っていいぼどありません 
でした。 I 部には出ているセガの 
〃ターボアウトラン"くらいでし 
よ*っか。読者のアンケート結果で 
5 位に入ったナムコの〃 ウイ ニン 
グラン"もすでに発売されていま 
す0 

ゲ—厶の内容の良し悪しはとも 
かくとして、大型筐体の新作が出 
ていないのでは何とも評価のしよ 
5がないですね。確かに A 0 U シ 
ヨーは AM シヨーと比べて会場も 
狭く、開発スケジユ—ルの谷間と 
いうこともあったかもしれません。 
しかし、 シヨー にち よ ラど大型筐 
体の新作を間に合わせ、盛り上が 
ったところでどっと販売になだれ 
こんでもよかったと思います。 

大型で、最先端の技術を使った 
筐体ゲ—厶は大手メーカ—にしか 
作れないものです。強い影響力を 
持つているのですから、もっとゲ 


—厶業界全体をひっぱって行くょ 
うな新製品と戦略がほしかったと 
思います。 

大健闘カプコン 

そ*っい5わけで、大型筐体のゲ 
—厶が全ひとつだっただけに、今 
回は中堅のメ—力—のテ—ブルゲ 
—厶が光りました。その中でも目 
立っていたのはカプコンのプ—ス 
でした。テーブルゲ I 厶でダント 
ツの人気の〃ストライダ—飛竜" 
をはじめ"天地を喰ら5"や〃ゥ 
ィロー"など、これからの新製品 
が置かれていました。他に"マツ 
ドギア"もありましたし、質、量 
共に群を抜いていたと思います。 

同じくジャレ n は、"セイントド 
ラゴン " 1機種しかビデオゲー厶 
はありませんでしたが、なかなか 
盛り上がっていました。シユ—テ 
ィングゲー厶がショー全体を通し 
て少なかった中、〃セイントドラゴ 
ン"に人気が集中したと思います。 
カプコンとは対象的に、1作に絞 
っている所にジャレコの意気ごみ 
が感じられました。 

SNK は、最近今ひとつだった 
のですが、今回はなかなか良かっ 
たと思います。秘境シユーティン 
グとも言/っべ杏〃原始島"は目立 
ちました。他にも〃怒 m " なども 
あり、なかなかショ— up されて 
いたと思います。 

データイ I ストも"フアイティ 
ングフアンタジ I "1作に絞って 
いて、人気を集めていました。ゲ 
—厶自体はかなり好みの分かれる 
ゲー厶かとも思いましたが、個人 
的には好ぎな方です。 

順番が逆になった形になりまし 
たが、次は大手メ—力—のプース 
の印象を述べてみましょろ。 

I 大手しかで S いものを 

靈の S 

大手メ I カ ー の中で、気に入つ 
たブースの一位に来たのはナムコ 
でした。シヨ—ではいつも盛り上 
げ方が一つまいナムコですが、今回 




奥村さん 


竹中さん 


觸 


都 

読 
/1\ ^ 


一 JTH 測 


井 

石 


C 


!鈴郎ず悠并 

^Dtt 

_GC 栗 I 山奶 

卜」、し貴 A い E ) 

A 喜 1 獮 

■御木漢る理ぜ 


\般入場がなかつたぶ^ U け 
熱気はぃまイチだけど 
新作大裂箧体がながったぶ会け 
迫力が足〇なかつたけど 
これ r ぃぃ訴なぃ。 

ブレイヤ—はとギ乇を抜< ような 
ゲ—ムを待つ t いるの*:〇 






オタヤ… 今回はオペレ—夕—の 
1 人として北海道の NTK 恵庭店 
店長の石井さん、読者として熊本 
のゲ—厶プラザの常連のお2人に 
参加していただきました。 

では、まずはオペレ I ターの立場 
から、石井さんからシヨー全体の印 
象についてお願いします。 

巨新—しさ 
盛 fo 上が folz 欠ける 

石井… 今回のシヨ—はこれといっ 

てパッとしなかったとい I つ印象でし 

た。それは大型筐体の新作で話題 

になるよ -5 なものがなかったのが大 

きな原因でしよ-つ。シヨ—の目玉に 

なるよ3なすごいものはなかったで 

すね。 

オタヤ… それでは読者のお2人 

はど/つでしたか。 


竹中… はじめまして、竹中です。 
初めてのシヨ—に行ったのですが、 
もっと広い所でいっばい人がいると 
思っていました。今回は一般入場が 
なかったので人が少なかったのかも 
しれませんが。 

ぜんじ… 今回は一般入場がなか 
った分、去年のグラ n の様なパニツ 
クはなかったですね。その割には意 
外に人は多かったけれど。 

オタヤ… AOU シヨ—の一般人 
場を認めるか認めないかは賛否両 

論ありますが、今ひとつ盛り上が 

りに欠けるのは事実だったね。 

奥村… 奥村です。私もゲ—厶プ 

ラザで入場券を入手してきました。 

シヨーというより発表会という雰 

囲気でしたね。それほど目玉はなか 

ったかもしれませんが、その中では 

前から評判のストライダ—飛竜が 

目立ったように思います。 
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ああるじいぶう 



ずるずる 



雑君保父 


石井ぜんじ 



GOD …ゲーメストのアンケ— 
卜の中で上位に来ているゲー厶は 
すでにゲ—メスト誌上で紹介してい 
るゲ—厶がぼとんどでしたね。そこ 
が目新しさに欠けたという所でし 

よ I つ0 


ダントツ人気1位 
ストライダ—飛竜 


オタヤ… それでは、さっそくゲ— 
メストのアンケ—卜の結果をもと 
にして各ブ—ス、ゲ—ムについて印 
象を語っていきましょう。まず一位 
になったのはストライダ—飛竜でし 
た。 

ぜんじ… アンケートではダント 
ツでしたね。他にすごい 1 1ユ—ゲー 
厶がなかったこともありますが、当 
然の結果であると思います。見て 
「これはすごい」と思えるゲ—厶 
は、これしかなかったんじやないで 
しょ|つか。 

雑君保父… ゲ—厶はゲー厶性と 
い5ものも大切だといラのもわか 
りますが、演出面とゆ—か、ひとつ 
の世界を作り上げてしまっていると 
い|っ点で、このゲー厶は好キ J です 
ね。 

栗原… 編集部員は、取材で何回 
も見てしまっていたから新たな感動 
といラのは少ないですが。初めて見 
て、やってみた人は印象が強かった 
のではないですか。 

ただ、 シヨー 会場では5るさくて 
ゲ—ムの音が良く聞こえなかった 
ですね。これは立日楽が聞こえると 
いつそう盛り上がるようにつくら 
れているのですが。 


シ rlHh イングく 

iiffi 


オタヤ… ストライダー飛竜がア 

ンケ—卜1位になつたのは当然と 

いろわけですね。 

では、セイントドラゴンはど*つ 

でしよラ。 

GOD …やはり今回のシヨーは 


シュ—テイングの少なかつたとい 


5のが特徴でしよう。その中では 
ずばぬけてよかったとい-つことで 
票を集めたのでしよ-つ。 

ぜんじ… かなり難しくてグラフ 
ィツクが独特なのでど5かと思っ 
たのですが意外に人気でした。 

栗原… 難しいと言っても私でも 
3面まで行けましたからね。この 
ゲ—厶はやってみると面白いゲ— 
厶ですよ。 

オタヤ… 夕 I ボアウトランにつ 
いてはど - つですか。 

石井… 夕—ボアウトランは筐体 
としては価格は安いのですが、そ 
れほどのインパクトはないですね。 
本来アウトラン系ゲ—厶で新製品 
だったらダントツの一位になって 
もいいはずだと思-つんですよ。 

ぜんじ… 3位になりましたが、 
筐体ゲ—ムでこれといったものが 
なかったとい/っ点も考えなければ 
なりませんね。 

雑君保父… 体感ではないし、こ 
の前にパワ—ドリフト、ギヤラク 
シ I フォ I スというすごいのがあ 
りましたから、ちよっと残念です。 
アウトランという名前をつけるの 
には役不足かな…。 

オタヤ… ナムコで4位に入って 
きたのはワルキユ—レの伝説でし 
たね。 

雑君保父… あのゲ—ムはヮルキ 
ユーレというキヤラクタ—を使っ 
て、いかにもウケそラなゲ—厶を 
作っている感じでイヤですね。 

漢… でもワルキユーレのキヤラ 
クタ—はかわいくて人気があった 
のは事実ですよね。 

雑君保父… そこはうまいと思う 
よ。ただ個人的には好^になれな 
ぃな。 

八木… システム II を使って回転 

をうまく処理していて' その点で 

はよかったですよ。ウケそラなゲ 

—厶ではあると思いますよ。 

オタヤ… 5位のウイニングラン 

とトンマの間にはだいぶ差があり 

ますね。 

ずる… ウイニングランは、ドラ 

イプゲ I ムのシミユレ I シヨンの 


は昨年と比べると今ひとつの感は 
ぬぐえません。テーブルゲ—ムの 
新作には"ワルキユ—レの伝説" 
や〃プラストオフ"がありました 
が、昨年の〃ベラボ—マン〃"アサ 
ルト〃に比べるとインパクトは落 
ちると思います。 

セガは今回はテ—ブルゲ—厶の 
方に力を入れたよ-つです。〃ラスト 
サバイパ I "〃クラックダウン"共 
によく考えられたゲ—厶だと感じ 
ました。ただ、どちらとも今まで 
のゲ—厶とはかなり違っていて、 
ブレイヤ—に広<支持されるかど 
5かわかりません。 

タイト—は今回は|言で言えば 
あまりパツとしませんでした。ゲ 


—メストのアンケ—卜でも14位の 


オペレーシヨンサンダ I ボルトが 
最高です。テ—ブルゲ—厶の新作 
は目立たなかったですね。タイト 
I のブースが人気投票ではかなり 
票を集めていたのは大手メ I 力 I 
としての期待票だと思います。が 
んばって欲しいですね。 

コナミとアイレムはブ—スの位 
置が不利だったと思います。この 
2つのブ—スを見つけられなかっ 
た人もいるょうです。 

特にコナミはブ—スが完全に後 
を向いていたのは残念でした。出 
展ゲ—厶の〃急降下爆撃隊〃もで 
きは今ひとつで、コナミフアンに 
とつては寂しかったでしょう。 

アイレムの方は"レジェンドオ 
プヒ—口—、トンマ，1作に絞っ 
ていましたが、これは良くできた 
ゲ—厶だと思います。大きなイン 
パクトのあるゲ—厶ではありませ 
んが、そこそこ人気は得ていまし 
た。マイべ—スのアイレムらしさ 
が出ていたブ—スだったと思いま 
す。 

一般入場は是か非か? 
開かれた業界をめざそ一つ 

さて、 I 般入場者が今年からな 
くなったわけです。確かに去年に 
比べ、人数は少なめで、グラ=に 
人がむらがっているという光景は 


一 


見られませんでした。しかし。思 
つた以上に人は多かつたと感じま 
した。 

AOU シヨ—の場合、会場が狭 
いというのが最大の問題だと思い 
ます。その中で、各メーカ I が集 
まつて、これだけのシヨ—が行な 
われるのだから、少しぐらい混み 
合ラのは仕方ないでしよ|つ。むし 
ろ、|般入場者を認める日と認め 
ない日があつてもよかつたのでは 
ないか。 

確かに、 A 0 U シヨ—はオペレ 
—ターのためのシヨーとい5のが 
第|かもしれません。しかし、そ 
のオペレ—夕—は何でゲー厶を判 
断するのかと言えば、それはプレ 
イヤ I がどんなゲ I 厶を求めてい 
るかとい一つ点で考えると思います。 
今回、シヨーのブースに来たオペ 


レータ—の人達もゲ—メストのブ 
—スのアンケ—卜結果報告や、連 


れてキ j たわずか少数のプレイヤ— 
の意見しか参考にでキ J なかったの 
では。 

また、このゲ—ム業界とい|つの 
は伝統的に秘密主義が強いと感じ 
ていました。その中で A 0 U シヨ 
I はゲ—厶の好きなプレイヤ—と 
業界の唯 I の接点だったと思いま 
す。そこが AM シヨ—との大きな 
違いと判断していたのですが 、I 
般入場が認められなくなった今、 
AOU シヨーの独自性は薄くなっ 
たと思います。 

今、ビデオゲ—厶は八—ドの進 
歩に従って、いろいろな分野に影 
響を及ぼすよ一つになってぎたと思 
っています。今後は映像、音楽、 
コンピユ—夕関係などに対しても、 
よりいっそラ門戸を開いていかな 
ければいけないでしよ-つ。そのよ 
5な点から、 A 0 U シヨ—の入場 
者が業界関係者に限られてしまっ 
たのは残念なことです。来年のシ 
ヨ—開催に向けて、会場の問題を 
含めて I 般入場を再検討していか 
なければならないのではないかと 
思います。 

(ぜんじ) 
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0 1主に I 荽は見てみ/ i : いモノ •ボ—ナスステ—ジの後、類面血まみれ、両目にビンズビ—ンが食い込んでいるユ—ライア。(埼玉県•急式孝幸君) 








• AOU ショー会場で、ゲーメストブースに来ていただいた方の中から353名の皆さんにアンケートをお願いしました。 
參気に入ったゲームを、1人3機種まで上げてもらい、特に順位はつけず、それぞれ各1点と評価しました。 

春調査対象はゲームメーカーの人58名、オペレーターは84名、デイストリビューター4名、プレイヤーは198名、その他 
ソフトメーカーの方、レコード会社：報道関係などの皆さんがおりました。 

春調査対象者の年齢は15歳以下13名、16歳23名、17歳25名、18歳86名、19歳69名、20歳31名、21歲29名、22歳16名、23 
歳15名、24歳14名、25歳12名、26歳5名、27歳から32歳までは15名、35歳以上10名という数字でした。 

鲁気に入ったブースと感じた所のアンケートは、ナムコ79名、カプコン67名、タイトー54名、セガ56名が上位4社でした。 



アンケート結果ベスト ai 編集部員独断おすすめマー^ 
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AOU ショーアンケート調査方法 


◎= 原稿を落としてもやる〇=メ切りを遅らせてもやる〇=メ切り直前でもやる 


好きな人にとつては遊べるゲ—厶 
だと思いますよ。すでに発売され 
ているゲ—ムとしては、この順位 
は微妙な所ですが。 

GOP : アイレムのトンマもよ 
かつたですよ。ストライダーが男 
のゲ—厶としたら、トンマは女性 
の作つたゲームとい -5 感じでした。 
ゲーム性も高いと思ラし、難度も 
それほど高くなく、とつつき易い 
んじやないかな。 

オタヤ…ナムコのダ I トフォッ 
クスはどラでしたか? 

栗原…誰か通信機能さえついて 
いれば何でもいいとか言つていま 
したよ。 

雑君保父…敵が見えないから通 


信機能という感じがしないけど、 
うまい人がいると長く遊べていい 
な、と。回転機能はうまく使って 
いるなと思ったけど、通信機能は 
もっと別の使い方できないんでし 
よ 5 かね。 

ずる…場所もとらないし、テー 
ブル版ファイナルラップとい|つ感 
じでまあ|つけると思いますけど。 

ぜんじ…でもまたナ厶 n として 
は全く発売は未定の参考出展とい 
5感じでしたね。 

そこそこ差はない 
ゲ—ムが多いぞ| 

オタヤ…上海2にいきましよ-つ。 


ずる…上海をやつていた人やパ 
ズルゲームの好きな人はやつてし 
ま-つんじやないですか。タテに並 
んでしま-つというサギの様なパタ 
—ンはなくなつたと聞いています。 

山河…まあまあ手がたくヒット 
するんじやないですか。 

オタヤ…ナムコのプラストオフ 
については…。 

雑君保父…でも 9 位にきてると 
い一つ感じですね。 

漢…さすがナムコ、何を出して 
も人気が出てしま-つとい一つ気がし 
ますよ。爆突…の二の舞じやない 
の。 

GOD …今回のシヨーはシュー 
テイ ングでこれはとい I つのがなか 


無粘たよ：(ブ防 /^• E < llx / こ 


ったからね。ナムコと言ったらそ 
れだけでいいんじやない。確かに 
ナムコのブ—スに行ったら人だか 
りができていて、なんでこんなゲ 
—厶に人だかりがで$ているのか 
と単純に思ったもの。 

栗原…ナム n だから何かあるに 
違いない、でも何にもない、これ 
なんですよ。いまでもそ5い-っ夢 
を持ってますけど、私は。 

You . A …私は、いろいろな 
方向に弾を撃てるとい-つアイデア 
はそんなに悪くないと思いました 
けどねえ…。 

山河…他のシユ—テイングだっ 
たら SNK の原始島の方が良いん 
じやないの。 

漢…やった人が少ないんじやな 
いの。やってみればなかなか良い 
のに…0 

ぜんじ…原始島はアンケ—卜の 
結果を見て、なんでこんなに低い 
のかな、とは思いましたが。 

GOD …それが単純にメ—力— 
の差じやない。 

栗原…敵に自分がパリパリ喰わ 
れたり、原始人が自機につかまっ 
たりするのがよかったですよ。 

ぜんじ…私はアンモナイトとか 
恐竜とかのどぎつい異常なグラフ 
イックが良かったですよ。 

オタヤ…じいぶうがおとなしい 
じやない。 

ああるじいぶ|つ…今回はあまり 
シユ—テイングも出なかったし。 
期待していたコナミの急降下爆撃 

隊もちよっと今ひとつだったなあ 

〇 

山河…急降下爆撃隊はまだ完成 
していないのが歴然としていまし 
たね。いろいろ期待していた人も 
多いと思5んだけれど、グラデイ 
ウスシリ—ズのように目を引くも 
のは出なかったね。 

ずる…他はセガのクラックダウ 
ンが面白かったですよ。迷路脱出 
ゲー厶なのですが、右キ J キ J と左ぎ 
きの敵の違いもゲ—厶に関係して 
<るし、マニアは注目しておいた 
方がいいと思います。 


山河…ダブルドラゴン n はなか 
なか良かったんだけど、最近はこ 
の手のゲームが増えてきた分目立 
なかったのかもしれないなあ。 

漢…データイーストのフアイテ 
ィングフアンタジ—が私は一番良 
かったなあ。 

オタヤ…あのキャラクタ—は好 
きな人にはこたえられないでしよ 
うね。ただもう少しグラフィツク 
の質がよかったらすごかったのに 
なあ。技術の差ですからね。 

オタヤ…次はラストサバイバ— 
にいきましよう。 

ぜんじ…通信システムを使った 
テ—ブルの迷路ゲ—厶といラのは 
なかなか新しいアイデアとは思い 
ましたが、できはど一つだったので 
すか? 

山河…残機がなくて、ライフゲ 
—ジが長いんだけど、気がつかな 
い|つちにどんどんくらっていると 
いうのがちよっと…。 

漢…みんなわ—っと寄ってきて、 
ワイワイ遊んで帰っていくのだっ 
たらいいかもしれませんね。 

ずる…でもそ一つい f つゲ—ムでは 
ないと思いますね。頭を使ってチ 
—厶プレイをしたり殺し合いをし 
たり(笑)して進むゲー厶だと思 
います。 

オタヤ…オペレ—シヨンサンダ 
I ボルトは紹介しているので、も 
ラいいですか。 

ぜんじ…ちびっ子シリ—ズとい 
うのがありましたね。(笑) 

漢…子供にやらせるにはちよっ 
とあぶない内容でしよう。 

栗原…今回、目撃でいきなり警 
官が至近距離でパ—ンと撃っての 
けぞって倒れるとか、ダプルドラ 
ゴン II で女の人が撃たれるとか暴 
力的なシ—ンが多かったよ|っに感 
じました。 

ぜんじ…これから出てくるゲ— 
厶にはいろいろなスト—リーがつ 
いていると思うけれど、プレイヤ 
I に夢を与えるよ5なものであっ 
て欲しいと思いますね。 












































収録時間は 30 分(予定 ) VH 
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本格的に春休みに突入した 
3 月 26 日の日曜日、我々ゲ— 

メスト編集部スタッフー同は、 

池袋に結集した。目的は五番 

街で行なわれる、サイトロン 

のビデオコンサ—卜の取材で 


ある。 

4時の開始直前に会場に到 

着(いつものバタ—ンで遅刻 


バンドのライブコンサ—卜の 
模様や、今月号でゲーメスト 
でも特集を組んで いる AOU 
シヨ—といつたところ。 

この他にも色々盛り沢山の 
ラインナップ、レンタル開始 
と同時に取扱い店に飛んで行 
け//: 

•収録予定作品：ストライダ 
I 飛竜(カプコン)、ウイニン 
グラン(ナムコ)、 A OU シヨ 
I 出品の新作ゲ—ム(各社)、 
p C エンジン 用 c DIROM 
ゲ—ムソフト、メガドライ，フ 
新作ソフト(セガ)、フアミ 
コン新作ゲ—ム、 SST バン 
ドコンサ—卜、サイトロンレ 
丨ベル最新レコード.ビデオ 
情報など。 


しなかつただけまし。)した 
我々は人垣をかきわけ、熱気 
ムンムンの会場内へと分け入 
つた。 

今回の ビデオコンサ—卜の 
メインは、なんといつても S 
ST バンドのライブ•ビデオ。 
観客総立ちのノリノリコンサ 
—卜で、ライブで聞いてゲ— 
ム 音楽の スバラシサを再 確認。 

ビデオはこの他に「源平討 
魔伝」から4 月 21日に発売予 
定の「タイト—究極タイガ—」 

まで上映。さらに「デジタル 

ビデオプレス VOL 2 J の紹 

介もあり、ゲ—ムの音と映像 

を堪能させてくれた。 

その上恒例のクイズ大会も 

あり、豪華商品をめぐり白熱 

したものがあつたぞ//: 


才2 ば 
デ!.£始 
ビ〇 開 
ル V 旬ル 
タス下夕 
ジレ月ン 
デブ3レ 

昨年 II 月に創刊されて、話 
題沸騰•大評判の「サイトロ 
ンデジタルビデオプレス」 
が3月下旬から再び無料(夕 
ダですよ)でレンタルを開始 
するぞ//:太腹だね—。 

今回の VOL 2 でのオスス 
メは、 2 月 9 日に新宿•厚生 
年金会館でベ—ルを脱いだ、 
セガ•サウンドチーム SST 


士ブックス 田 端新町 . L O O K 
——府中.キッチンハウスふら 
みんご八王子.ラビット多摩 
•ニユ—タウンビデオ武蔵小山 
.ビデオエイジ武藏小山横浜. 
ワールドビデオビデオレンタル 
優ビデオス—パ—横浜ビデッ 
コ金沢八景スクリ—ン &BOO 
横浜厚木•コレクションシバ 
相模原.チャ—リ—ズ橋本木更 
津.すみや木更津市原.すみや 
市原八千代台.すみや八千代台 
市川•アコム本八幡店船橋 • 
白馬印旛郡富里•ビデオセンタ 
I かずみ東越谷.すみや東越谷 
店春日部.富士ブックス武里 
和 光 •ビデオ メイト 川口•川口 
ウイング、浦和.浦和 SOFTB 
OXB 深谷.深谷ビデオプラザ 
21世紀 つく ば•ビデオアルファ 
学園店ビデオアルファブラスワ 
ン高崎 .Hop 静岡•ビデオ 
プラザコ|ワ杳谷新渴.創夢館 
松本•ビデオジャック御代田 
.ス— パ— やまいちや (vrex 
8 0 1)• 中部/名古屋.シネ 
スポット35高針スぺース名東 
三洋堂パソ n ンショップシグマ 


トツプカメラ 
ルーン津島津 
インポ—尾西 


津島•ビデオピカ 
ビデオランドレ 
ビデオタウン80 


犬山 •HERSHYS 磐田. 
すみや磐田店豊橋. USV 豊橋 
東郷•チャンネル2和合西尾 
.三愛堂江南.キャットアカデ 
ミ—江南魚津.ビデオハウス B 
&V 富山•ソフトハウスビ—バ 
I •近畿•四国/大阪.ビデオ 
プラザアルファビデオコミユニ 
ケーション センタ—レンタルビ 
デオー23森ノ宮店平野.ビデ 
オジョイント八尾•フオ I ラム 
八尾壤•ビデオファミリ—挤東 
吹田•ビデオプラザアルファ北 
千里店豊中.ブックスコスモス 
大東•ホ—厶シアタ—寝屋川 
.オスカ—神戸.コラ—ジユ 
ホ—リ—ウッド京都•ビ—バー 
レ コ|ド河原町京宝店ビ —バー 
レコ—ド四条京極店西大寺 .A 
V フォ—ラム西大寺徳島•チャ 
—リ—ブラウン高松•ビデオワ 
丨ルド今里ビデオロッキ—松 
山.ビデオイン松山=津店宇多 
津•フオーラム四国•中国/広 
島.ポパイ白島ポパイ千田宇 
部.ワ—ルド宇部出雲.スクリ 
丨ン出雲倉敷.カック倉敷# 
九州/福岡•ビブレ21小倉•デ 
イオニ—延岡.映画村久留米 
.ビデオアメリカ十二軒屋店宮 
崎.アルファ丸島 


レンタル協力店一覧 

レ n — ド店 

• 北海道/札幌.山野楽器礼幌そ 
ごぅ店玉光堂四丁目店玉光堂 
才—ロ ラタウン店函 館. 山野楽 
器ボ—ニアネックス店旭川.デ 
ィスクポ—卜西武小路北見.夕 
ケダ楽器東急店•東北/青森. 
音楽堂本店成田本店盛岡•新 
星堂盛岡店キクイチ秋田.全 
音秋田仙台.ヤンレイ新星堂 
仙台店フジ楽器サイト—楽器 
福島. ざ.らんど オリエ ンタ 
ルレコ—ドコルニエツタヤ店会 
津若松フレンズ花卷新星堂 
花卷郡山•三野屋新星堂カル 
チェ5郡山店•関東.甲信越/ 
新潟•ッモリレコ—ド伊勢丹店 
長野•卜—チク鹿沼•はしだ楽 
器伊勢崎 . NN ナカジマ水戸 
.ヤマギワ熊谷•新星堂熊谷店 
所沢•ディスクポ—卜西武所沢 
店大宮.ヤマギワ大宮店小山 
•小山ヤンレイ宇都宮•新星堂 
Q 5 銀座•山野楽器銀座本店 
池袋.五番街新宿•山野楽器新 
宿小田急店大森.新星堂大森店 
蒲田•コタニ蒲田店吉祥寺. 
新星堂吉祥寺ロンロン店山野楽 
器吉祥寺サンロ—ド店立川.新 
星堂立川ウィル店府中.新星堂 
府中ヨーカ堂店八王子•新星堂 
八王子店二子玉川.すみや玉川 




高島屋店松戸•ヤンレイ松戸店 
船橋.イト— MC 船橋ららぼ一 
と 津田沼•山野楽器津田沼パル 
コ店甲府.新星堂甲府駅ビル店 
横浜•ヨコハマ音楽館シアル 
音楽館鶴見.オデオン堂カミン 
店川崎.新星堂武蔵小杉店戸 
塚.ハマヤ電気本店町田.山野 
楽器町田小田急店厚木•レスポ 
ック静岡.すみや本店浜松. 
イケヤ本店•中部/名古屋.ヤ 
マギワメルサヤンレイ名古屋 
愛曲楽器近鉄太陽サウンドオン 
豊橋•ヤマト楽器精文館豊田 
.新星堂豊田店岡崎•大衆堂本 
店大垣•電波堂本店金沢•山 
蓄香林坊 —09 店福井•松木屋 
本店四日市.北勢堂四日市店 
松坂.カナリヤ楽器•近畿.四 
国/大津•ディスクポ—卜西武大 
津店京都•ピックアップ西大 
寺.大月楽器(奈良フアミリ—) 
梅田.阪急イング.ス阪神デパ 
I トレコ—ド売場吹田.ダイエ 
I サウンドワ—ルド豊中.駅前 
交声堂くずは•モール街ワルツ 
堂心斎橋•ミヤコ本店八尾. 
ディスクポ—卜西武八尾店藤井 


• 北海道/旭川.西武旭川店スタ 
ジオ 9 ディスクポ—卜西武小路 
4月5日 16 時〜礼幌.メッ 
セホ—ルキクヤ 4月8日15 
時〜•東北/仙台.サイト—楽 
器 2 F ホ—ルサイト—楽器 4 
月5日 14 時〜郡山•三野屋 
三野屋未定未定福島.ざ. 
らんど店内会場ざ•らんど未 
定未定盛岡. フェザン B 丨 F 
(駅ビル)新星堂盛岡未定未 
定青森.スぺース21音楽堂本 
店未定未定福島.オリエン 

タルレコ—ドオリエンタルレコ 

I ド未定未定 • 関東.甲信 
越/吉祥寺•山野楽器吉祥寺サン 

ロー ド店 4 月—日 13 時〜 • 

東海.北陸/名古屋.テルミナ広 

場ヤンレイ名古屋 3 月 31 日 

14 時〜静岡•すみや本店オレン 

ジホ—ルすみや本店 4月7日 

12時〜 • 近畿.四国/梅田. 

阪神百貨店阪神ナショナルショ— 

ル—ム十字屋梅田 4月6日 

14 時〜心斎 橋. ミヤコ本店 3 F 


ミヤコ本店 4 月 3 日 14 時〜 
西大寺.奈良フアミリ—ィベン 
卜広場大月楽器奈良フアミリ— 
4 月 2 日 13 時〜膳所•西武 
百貨店 5 F バンケットルームデ 
ィスクポ—卜西武大津 4 月 3 日 
14 時〜泉ヶ丘泉北パンジョ 
4 F オレンジルームワタナベ楽 
器泉北 4 月 6 日 13 時 30 分〜 

高知.チャオホール高知デュ— 
ク 4月2日13 時〜 • 九州/ 
福岡. ヨシダ 楽器 3 F ホ—ルヨ 
シダ 楽器本店 4 月—日 14 時〜 
熊 本. 熊 本産業文化会館6 F 
帝都無線(紀伊国屋窨店内) 4 月 
2 日 14 時〜鹿児島.十字屋ホ 

丨ル 5 F 十字屋 4 月 4 日 13 

時〜宮崎.西村ホ—ル 6 F 西 

村楽器本店 4 月 3 日 16 時佐 

賀.久米楽器 3F 久米楽器 4 

月 3 日 13 時長崎.アトム本店 

2 F ホ—ル アトム本店 4月2 

日 14 時〜 

(• 地区/都市名.実施会場実 

施店名実施日時間) 


寺•新星堂藤井寺店岸和田.ヤ 
ングレコ—ド(卜—クタウン) 

和歌山.音楽文化堂市駅前店三 
宮.星電社三宮本店ダイ H — パ 
レックスサンチカ.星電社サン 
チカ店名谷.大蓄名谷店明石 
.星電社明石店姫路•星電社姫 
路店松山.明屋本店デュ—ク 
松山高知•デュ—ク高知•中 
国/岡山.大森楽器本店広島. 
紀伊国屋害店6 F レコ—ド部音 
響堂フジ広島店ダイイチバソコ 
ン city 福山.中国ヤンレイ 
鳥取.レコ—ドの店セイコ米 
子•大蓄米子店山口 • OK 無線 
ちまきや店#九州/福岡•ベス 
卜電器本店ヨシダ楽器本店ダ 
イエ—原店内サウンドワールド店 
サウンドワールド福岡香椎- 
ヨシダ楽器ダイエ—黒崎•ウイ 
丨ン本店久留米•リズムレコ— 
ド熊本.帝都無線長崎.アト 
ムレコ I ド本店ダイイチ^デン 
キ佐世保.平和堂川下本店 
佐賀.久米楽器大分.リズムレ 
コ—ド大分店大分エトウ南海堂 
宮崎.西村楽器本店鹿児島. 
十字屋 

レンタルビデオ店 

• 北海道/釧路•サンホ—ムビデ 
才釧路若竹店函館•ブックセン 
夕—みはら礼幌•ビデオプラザ 
ビックペンビデオレンタル Y E 
S ビデオム I ビ I 北24 • 東北 
\山形.ミュ—ジック昭和仙台 
•ブラザ I シ I タシヨップ仙台 
福島.オリエンタルツタヤ三沢 
.マックロ— ド三沢花卷.カル 
チヤ—ランドマルカン •関東. 
甲信越/八重洲•ビデオメイツ八 
重洲秋葉原.ヤマギワソフトシ 
ョップ A 館渋谷•チャ—リ—ズ 
X 2 東池袋.ゲ—ムプラザゴリ 
ラ新井.ブラザ—シ—夕下石 
神井.スクリ—ン &BOO 貫井 
スクリ—ンニ子玉川ヤマギ 
ワニ子玉川新橋.ダイナミック 
才—ディオ新橋店南小岩•パノ 
ラマ小岩店亀戸•スタ—ウォ— 
ズ CD 館田柄•ピンナップ赤塚 
店高島平.ポニ—ビデオランド 
お花茶屋 . VIV — 足立.富 










































































































































クッキリと鮮やかな色彩 


. P9999f 警霽 79 馨懸馨 

，.霧.“ •誦 a « 



赤調整 V 闩 


緑調整 VR 


大辋マ _ジャン 用パネル 型番 MST -7 ¥9,800(350 X 200111111) 


2人用パネル 


r 


自作用パネル 


型番 TWS —7近日発売 型番 FRE —7近日発売 

全て AV —7, RGB — 7に差し込むだけで OK (接続用コード付） 



RGB 専用ビデオゲームシステム 

※ご注文の畤15ピン ( X 6 B 000) 用かアナログ21ピン用か指定して下さい。 

型番 RGB — 7 ¥17,000 


特注鉍 

ビデオ SRGB 
両用システム 


超小型 (120 xl 90 X 100 mm ) 


型番 AV —7 ¥20,000 

(テレビ接統用コード& G - 7接統用コード付） 

(注意） AV -7 だけでは使用できません。別に G -7 TURBCX ゲーム基板、 
ゲーム基板と AV -7 をつなぐハーネス （ AV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


究極の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 

メガドライブ子(3エンジン•マーク 1 H . F コン•パソコンゼデオゲーム対応 


350のデカボール 
連射スピード VR 
a 連射 ON/OFF 
冷連射 ON/OFF 
連射固定 OM/OFF 
トリガー〇、アの反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジンー RUN 


型番 G_7 TURBO ¥9,500 

(注）本体だけでは使 HJ で3ません明先コードが必®です 


G -7 TURBO の特徴 

* 別充りのコードを涪し変えるだけで PC エンジン • マー 
ク 1H & マスターシステム•パソコン • F コン*ビデオゲ 
ームと殆んビのコンピューターに使 HJ できます。 

* 全て栗務 m パーツを使 HI していますので操作性.耐久性 
ともバツグンです。 

*违射スピードを逋絞的に変える事ができます。乂卜 U ガ 
_戊、アの反転肘路付 

*违射の ON OFF & トリガー SW を押さなくても逋射 
するロック M 路付 

* 企緘ケースな 6 ではの礅 W 通と安定感があります。 

* バソコン対応檐韆名… X68000 * MSX1.2 - PC660I 
汶アタリ仕嫌コネクタであれば使 m できます （ x い pc 
88 、 98 シリーズには対応していません X 


F •コン- 


- スタート 


ビデオゲームースタ-卜 
サイズ (190 X 300_) 


★ ARV -7 の特徴 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ衊子に接続す 
るだけですから拥单です。 

• ，社新開発 M 路によ*)ピデオ出力 S はおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 也鋦糖はカラー VR だけで簡琳にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃幣が打ります)。 

• テレビのスピーカーか6音が出ますので音の大きさを 
テレビの VR で簡咽に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付ではあ!）ませんユ 
_ザーで平備）が使える出力があ U ます a 

• RGB コード(明売 ¥3500) を使相すれば、 RGB テレ 
ビ(こも接続できます。 

• 別先りの G 7 TURBO ヒ接絨しますので連射は勿論、 
迚射尚定も出来ます。 


別売コード^^^ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ).¥ 3,000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC )_¥ 2, 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥ 2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥ 1，500 

* F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥ 1,600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号' こ•希望の 
商品名 0 型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律 600 円。 

* お急ぎの方は罨話でお申込ください。 

* 代金は商品と引き換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい 0 

* 商品到着後 1 週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担。 

* アフターサービスは完全ですから安心してご使用 
できます ( 3 ヶ月間保証書付)。 


亍 673-05 

炫庫似三木 ifi 志染町広野5丁 H 293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 
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籲 1 ゲーム10円、 20 円よ D 
なつかしい OLD ゲームから ニユー ゲ_ 
，碰 そしてメタルゲームまで120種あります0 
子供から大人まで楽しめる店です 0 




ゲイェ， 


省ず S ん通リ卞ーチ 




b 線大山 S 


WtJ %TJ 


平安 


テーブル丁 V ゲーム機 

_安販売! 




秦14インチ15,的0円 
•18 インチ40,000円杏 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライスリストは60円切手2枚同 
教の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

. ご住所とお名前を忘れずに寄いて下さい。 


上 


•赤羽店 


•大山店 


中古ファ23ム本体とフ7ミフト它高価 t 引取ります0 

: _ .. .. 一.'... ::. _ファミリーコンビューター•ファミコンは任天堂の商標です〇- 

東京都北区赤羽2—9一2 

(903)1871 
：03(902)2649 
東京都板橋区大山東町18—9 
1(962)4745 


I TR jtj 1031 

ケーム平安■大山店 I ! 






















































































「テト V スもどき J パスル 




いや一、テトリス。けっこう面白いじやなし、の0ちよっ 
とはまったぜ〇 

ひさびさに大ヒットのテトリスに敬意を払って、今回は 
テトリスもどきパズルだ。うまく組み上げられるかな!？ 
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① まず、ヒントを見て、ゲー厶名 
を考える。 

㊂ そのゲー厶名をパ—ツ表にある 
パ—ツをフィ—ルドに上手くは 
めこむ事によって作り出す。 

但し、ゲ—厶名は全て横書き 
です。 

② フィ—ルド内には、既に文字が 
幾つか入っているが、そのマス 
にパ—ツは入れられない。 

④全てのパ—ツが入ったら、二重 
枠の文字を抜ぎ出し' 解答のマ 
スに入れて、ゲ—ム名を作る。 
©解答が分かったら、それを官製 
葉書に書き込んで、住所、氏名、 
年令、性別を記入の一っえ、編集 
部宛に送ってくれ。 

それから、できたら今月のパ 
ズル難易度を、5段階評価で聞 
かせてくれ。5段階は、上から 
ベリ—八ード、八—ド、 ノーマ 
ル、ィ—ジ I 、ベリ—ィ—ジ I 。 
あなたはこれの、どの段階に当 

たると思一つかな? 

しめぎりは4月末日。正解者 
の中から5名を選んで、燦然と 
輝く (嘘)「豪華な粗品」を送り 

します。 
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中古基板情報リスト S 092-572-4110 


►注文前に必す電 
話で在庫確認を 
して下さい。 


アテナ . 

R-T Y P E . 

アルゴスの戦士 . 

悪魔城ドラキュラ . 

アノレカノイド （ P 付）••… 
アレスの翼 . 

19 4 3 . 

イェローキャブ . 

イメージファイト . 

怒 （P 付) . 

A • J A X . 

エクセリオン . 

エクイテス . 

エキサイティングアワ_ 

オスカー . 

お雀子クラブ . 

お雀子ハイスクール•… 
オーダイン . 


•¥ 12,000 

• ¥ 65, 000 

• ¥ 20,000 

• ¥ 45, 000 

•¥ 15,000 

•¥ 15,000 

_¥ 30,000 

•¥ 8,000 
•¥ 95,000 

•¥ 15,000 

••¥ 65,000 

•¥ 8,000 
. ¥ 8,000 
••¥ 10,000 
••¥ 38,000 

•¥ 3,000 

•■¥ 18,000 
••¥ 95,000 


オーダイン ロムセット . ¥ 15,000 

女三四郎 . ¥ 10, 000 

火激 . ¥ 38,000 

ガンス モーク . ¥ 17,000 

空手道 . ¥ 10,000 

カメラ小僧 . ¥ 58,000 

キングオブボクサー . ¥ 5,000 

ギャラガ88 ロムセット . ¥ 15,000 

強行突破 . ¥ 10,000 




奇々怪界 . 

ギャラガ88 . 

ギャリバン . 

ギャプラス . 

グラディウス n 

グリーンベレー . 

グラディウス電源付- 

く にお くん . 

コントラ . 

サンダークロス . 

最後の忍道- 

サラマンダ . 

西遊降魔録 . 

サイドポケット…… 

サイドアーム . 

サウロ . 

シティコネクシヨン. 

少林寺への道 . 

シティボンバー . ¥ 28,000 

ジェミニウィング . ¥ 38, 000 

スーパーリアル麻雀 pm . ¥ 58,000 

スーパークラウンズゴルフ （ P 付）.¥ 98,000 

スペランカー . ¥ 5,000 

スパルタン X . ¥ 10,000 

スカイキッド . ¥ 15,000 

スタジアム匕ーロー . ¥ 58,000 

ゼビウス . ¥ 5,000 


10,000 
80,000 
5,000 
8,000 
80, 000 
10, 000 
28, 000 
8,000 
15,000 
80,000 
75, 000 
38, 000 
38, 000 
10, 000 
15,000 
8,000 
8,000 
8,000 


戦場の狼 . 

セクション Z • • 

ソンソン . 

大魔界村 . 

ダッシュ野郎- 

達人 . 

脱獄 . 

X X ミッション 
ディグダグ… 


• ¥ 8 , 000 
. ¥ 8 , 000 

• ¥ 5, 000 

•¥ 135,000 
•¥ 38,000 

• ¥ 98, 000 

• ¥ 68 , 000 

•¥ 10,000 
• ¥ 5, 000 


ドラゴンスピリットロムセット¥ 15,000 

怒号層圏 （P 付） . ¥ 15,000 

トップシークレット . ¥ 12, 000 

ドラゴンスピリット . ¥ 80,000 

ドッジ ポール . ¥ 15,000 


ニヤンニヤンパニ、： 

パステルギヤル . 

バブルボブル . 

ノてトノレレーン . 

爆突機_ . 

爆突機銃艇ロムセット- 

パックマニア . 

ハードパンチヤー . 

ハイボルテージ . 


ク . ¥ 38, 000 

. ¥ 3, 000 

. ¥ 28, 000 

. ¥ 8 , 000 

. ¥ 80, 000 

• ¥ 10,000 

_•¥ 80,000 
••¥ 118,000 
••¥ 8,000 
ハイパースポーツ スペシャル… ¥ 18,000 

飛龍の拳 . ¥ 7,000 

ビジランテ . ¥ 38,000 

ファンタジーゾーン . ¥ 38,000 


ブラックドラゴン•… 

フエリオス . 

ヘビーユニット . 

ベラボーマン （ P 付） •• 
マツヒー . 

魔境戦士 （P 付) . 

魔界伝説 . 

麻雀学園 . 

麻雀学園 U. 

麻雀放浪記外伝 . 

麻雀放浪記淀 . 

メガゾーン . 


• ¥ 25, 000 

•¥ 158,000 


メトロクロス . ¥ 

メルヘンメイズ . ¥ 

モンスターレア . ¥ 

モンスターランド . 

妖魔忍法帳 . 


48,000 
80, 000 
5,000 
15,000 
38, 000 
40, 000 
58, 000 
28, 000 
28, 000 
10,000 
8,000 
80, 000 
80, 000 
¥ 28,000 
¥ 10,000 


-…¥ 80, 000 
..…¥ 38, 000 

••…¥ 10,000 
••…¥ 18,000 
..…¥ 3, 000 

••…¥ 118,000 

ロストワールド （ P 付） . ¥ 95,000 

ワンダ ー ボ ー イ . ¥ 8,000 

ワールドスタジアム . ¥ 80,000 


妖怪道中記 . 

ラストデュエル . 

ラッシュ&クラッシニ 
ラビリンスランナー •• 
リアルマージヤン••… 
ロポコップ . 


•このリストにない基板も遠慮なくお問い合わせ下さい0 
♦リストの請求は62円切手3枚を同封して当社へ送って下さい。 
•基板の買い取りもします。お問い合わせ下さい。 


福岡市博多区諸岡 4-29-23 
FAX 092-581-5296 


パワー ドサ-ビス 


選 

者 


変知県.上本昌隆君 



以上の5名です。おめでと 
〇 

ところで、目立つた人が当 
たりと言ったので、みんなか 

なりこだわつてるが、べつに 

『絵 J を描かなくちやいけな 

いつてわけじやないのだよ。 

いかに私に気に入らせるかが 

ポイントなのさ、もちろんイ 

ラストも好きだけどね。(わが 

まま言い f だい APAPA ) 

PS よこにやん、加藤真一君、 

吉田真由子ちやん、2回以上 

の当選は難しいが、この調子 

が続くなら、個人的に何かプ 

レゼントを考えるぞ。 

もちろん他の皆も、常連組 

に入るよりはたやすいぞ。が 

んばれ〜1 


兵庫県.中尾美智子さん 


あの一、 . ^月号出題に間違 
いがありました。©の解答は 
次の通りです。 


+ 

m 

s 

m 

s 

E 


m 

m 

a 

a 


え一と、 OJ 月号パズルは『口 
ボキッド j なんて知らない。 
とい-つ葉書が凄まじ < 多く、 
ちょっとびつくり。 

でも比較的簡単だとの意見 
が多かったのだ。簡単過ぎた 
かな? 

解答は掲載した葉言を參照 
してね。あ、そ一だ来月から 
は、当選者以外でも、良いの 
があつたら載せよ5かな〜。 


大阪府.竹井由佳さん 


飯田祐介君(千葉県) 

PN 藤原ひさし君(埼玉県) 
上本昌隆君(愛知県) 

竹井由佳さん(大阪府) 

中尾美智子さん(兵庫県) 


ヒント 


•画面に弾が一発しか出ないふる 
—いシユ—ティング。ナムコ。 

-画面に弾が一発しか出ないシユ 
—ティング。タイト—。 
•コナミのシユ—ティングと言え 
ば。 

熊になるのはかっこわるい^: 
SNK の名作シユーティング 
プロレスだ。キヤラ8人。 

重力分銅……。 

WHO ARE You! 

SNK のパイオレンス格闘ゲ— 

厶〇 

天界は遠かった^: 

爆突(まただよ…… ) 

シンクロナイズドスイミングと 

の戦いは —— 〇 

純、日本忍者物語。 

自機の武器が面によって違ラシ 

ユーティング。ランディングも 

あった。 

コナミの妙な3□ゲー厶。3面 

で時間切れになりやすい様な… 

3画面アクシヨンゲ—厶と言え 

ば . 。 

ナムコ、2本レパ—、回転機能。 

お前の力はそんなものか。 

弁天様はなぜか不機嫌な表情。 

やっぱり青カプセルの武器が I 

番の様で……。タイト—。 
フライングシヤ I ク 

隠しコマンド騒動その^ —。 

隠しコマンド騒動その2。 

アイレムのシユ—ティングと言 

えば' やっばり名作——〇 

やっぱり、みゆ$ちやんが . 〇 

そ—いえば、これのアニメビデ 

才が出ましたね、最近。 

ばんだここあ……の前作。 

プラグザカ—卜嫌いっ H 

肺活量娘、アリス。 

こっ、このプリンセスの名前は 

あ〜っ n 彩色の発表はいつ? 

アイレムの本格パズルゲ—厶。 

またの名をキックル•キユ—ブ。 

ありがと-つ、-つさぎさん。 

ひたすら木を上り . 。 

サンダ—レ—ザーでは敵弾が見 

えにくい。 

龍拳王はちよつと……。 

昍もある。 
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年を重ねて 

人間が人それぞれ違うように、 
ビデオゲ—ムにも、それぞれ違つ 
た顔があり性格がある。 

やる前から見捨てられてしまつ 
たかわいそうな奴、音楽だけでと 
りこにさせてしまつた奴、みんな 
それぞれゲ—ムの企画、開発者達 
の深い思いと願いがこめられて、 
世に送り出された産物である。 

私がゲ—ムにこり始めた頃は、 


そんなことはどぅでもよく、ただ 
ゲ—ムにはまり込むのみの毎日だ 

った。 

だが、歳月は人をかえる。3年、 
5年、10年と、ゲ—ムにも、 また 
私自身にもそれなりの歴史が刻ま 
れてくるに従って、目の前に置い 
てあるゲ—ムをただ眺め、のめり 
込むだけではあきたらなくなつた。 
あのゲ—ムこのゲ1ムが出来あが 
るまでの過程なども思い浮かべて 
みたくなる時もある。 


ドルア—ガの塔 ◊ 

カイは救いの騎士を待っていた 


ナムコ.丨 984) 


ゲ—厶マニアに 
恐怖の影が… 

スぺ—スインべ—ダ—の時代、 

ゲームプレイ^-は与えられた楽 

しみ方だけで満足していた。だが、 
やがて CG 、 ハ—ド等の向上に応 
ずるかのように、プレイヤ—側の 
能力は i に高まった。不満の声 
さえ聞かれるようになった。ブレ 
イヤ—の攻略力は、メーカ—側の 
相攘をはるかに越えるようになっ 
ていた。 

ゲ—ム企画者はゲ—ム内容と交 
差させながら、より強い f つく 
り、より困難な脱出路を©&する。 
ブレイ^ - I は立ち向かい、ある時 
は敗北し、ある時はやっとの思い 
で勝つ。このゲ—ム企画者とユ— 
ザ—とのいたちごつこは以^<-7日 
まで続いている。 

さて、この様な最中、大胆不敵 
な発想を持って世に送り出された 
怪物ゲームがあった。 

ナムコの「ドルア I ガの塔」で 


ある。 

このゲ—ムの開発者の1人は、 
「思い上がったマニアへ対してつ 
くつた」と 言、っ。 

我々がこのゲ—ムを初めて見た 
時、今までにない何か異様な感じ 
を受けたのもそのせいだったのだ 
ろうか。 

テ—ブルの上に 
お金の塔 

とにかく、はじめから何が何だ 



•か分からないゲ—ムだった。 

全60面で構成されたこのゲ—ム 
は、各面様々 な 宝物(アィテム) 
が隠されていて、それを着実に取 
得していかないと、後半面が絶対 
にクリアでき なくなっ ていた。ゲ 
I ムをブレイする目的は、全面ク 


りアといぅより、むしろアイテム 
の出し方を探し出のよぅに思 
われた。 

最初の4〜5面までは、自然に 
動き回っていれば出る様な出し方 
だったので、誰でもその辺までは 
いく。ところが、そこから先は、 
ただただ回数^8んで、ありとあ 


らゆる方法を試すしかなかった。 

その為、プレィヤ—は、先攻す 
る人と解明されてからやり始める 
人の2手に別れた。 

あまりにも有名なゲ I ムなので 
今さら記さなくても御存知と田心、っ 
が、その陰険なアィテムの出し方 
を少し紹介する A >— 

レバ—を右に7回、左に1回、 



思いあがった 
マニアへの挑戦 

ドルア I ガの塔攻防戦記 
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ナイト大集合。さあ何面だかわかるかな？ 


ド ルアー ガ小話 


真実のほどは確かではないが、このよう 
な話しが残っている。 

31面の宝箱は、どのようなことを試して 
みても出る様子はなく、マニアのメッカ（そ 
の当時）高田馬場でも途方にくれる毎日が 
続いていた。 

ある日、常連の1人 N 氏は「いい加減に 
出ろよ一/」と、台のいろんな部分をボカ 
スカ叩いたら宝箱が出たというのである。 

まぁ、本当かウソかは別問題としても、 
それほど分からないゲームだったという逸 
話として語りつがれている。 




強敵クオックスの勇姿。炎であぶられると熱い。 


そこて彼らはある晚、フィニユ 
シユをかけるべく交替でコンティ 
ニユ I を連発した。遂に、彼らは 
最後の力べをも打ち破ることに成 
功した。 

私はその場に居合わせなかった 
が、多分みんな喜びの声を発した 
に違いない。 

こぅして暗黒の夜明けは、迎え 
られた…かのよぅに思われた。 

しかし、彼らは自分達の負った 
多大な犠牲を忘れることができな 
かつた。固く口を閉ざした。全国 
各地で全面クリアのウワサをちら 
ほらと耳にするようになるまで、 


それからなお 3 力月近くを要した。 

迷宮入りの 
謎をも残す 

全ての面にシ—クレットアィデ 
アが隠されていたが、全面クリア 
する為に、全てのアィテムは必要 
としな かつた。 その； T 最後の最 
後まで出し方の分からなかった面 
は、 そのまま 無視された形で続々 
と最終面クリアが登場した。 

そんな中で、様々なデマ3^も 
乱れとんだ。 

何せ、的とくれば確認のし 


ようもない ので、我々はただデマ 
35^にもて遊ばれる結果となった。 

そして、25面、55面の2面は終 
始、意味不明だった。 

後にこのゲ—ムの基板を購入し 
て調べた人の話しによると、両面 
と i 兀全なアィテムのプログラム 
は入力されていないらしく、アー 
マ—等の作りかけのブログラムが 
幾つかあったそうである。 

赤い薬を見たとか、〇 X を見た 
とかいう各地のゥワサは、どうや 
らその辺からきていたのではない 
かと、最近になって推測できた。 

しかし、開発者のもくろみ通り 
見事なまでのプレィヤ—泣かせゲ 
—ムだったが、同時に、吸い込ま 
れ るよう な魅力の ある ゲ I ムでも 
あった。 

だが私は、これは自宅のパ ソコ 
ンとかでじつくりにらめつこしな 
がらする物で、ゲ I ムセンタ I に 
置かれるべき物ではないような気 
力した 

とは言っても、この更叩的なゲ 
—ムの出現によって、ゲ—ム業界 
に新たな息吹きと} & R が加えられ 
たことは間違いない。歴史の1ぺ 
—ジにとどめておくべきゲ—ムで 
あつた 0 


能；パ合さん、川野君、 EXCHAN 
GER の面々である。 

彼らは、新宿キヤロットを本拠 
に決め込み、おそるべき攻略スピ 
I ドで、次々と謎を解明していつ 
た。 

そして、いよいよ あと 1面で全 
面 クリアと いぅ59面で足ぶみを さ 
せられていた。 

自分達がそこで悩んでいる間に 
全国のゲ—ム仲間達が続々と®ず 
きつつあることに彼らはいら立ち 
とあせ^ j 感じていた。手持ちの 
金も、すでに底をつこぅとしてい 
たのだった。 



困難を杏わめたゲ—厶であつたが 
プレイヤ I は投げ出すことはなかった 
次から次へと挑戦をしかける敵に 
後ろは見せられない。 

キズつ吉ながら、ついに… 


〇 



さらに右に7回倒す(21面)、1プ 
レイヤ—ボタンを押す( 31 面)、敵 
スライムを緑、黒、赤、緑、オレ 
ンジの順に殺す(44面)と、_的 
に考えたってとても発見できそう 
もないものが多かった。 

感動の夜明け 

これほどきわまるゲ—ムで 
も、一部のマニア達は1歩また1 
歩と先の面へ進んで行った。 

見るにみかねて、メーカーから 
は極秘にわずかばかりのヒントが 
流されたりした。それでも先攻し 
ている人の多くは、すでに3万4 
万のお金をゆうに投入していたと 
言われる。 

だから、この当時は人に自分の 
知識をひけらかしたり、ゲ—ムの 
周囲に仲間うちでバリケー人が 
き) を 作って他人に見られないよ 
うなことを した ることが流行 
って、一時マニア間が^®なム| 
ドに包まれた こと もあつた。 

そんな中で、異常なまでに先へ 
進んでいる5人 (6 人とい、っ説も 
ある)のハイブレイヤ—達がいた。 

うる 星あんずさん、古田さん、 




















ハツビー 寧会 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

♦ R 名が费りました。今後もよろしくお願いします。 


お申込方法 


さやか画面が美しく 
射機能が付いてい 3 


ゲーム 基板販売 

90FTIIAND 

ソフトランド Ksmmm 


大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 


a 06-649-7177 
FAX 06-649-7222 


ジヨーシンテクノランド 


には詳しい資 料を送りますので、60円切 
手3枚同封の上、お申し込み下さい。 


• SVG — 8000 EX は、ソフトランド秀和でもとりあつかってます r 


>当社独自の開発によ 
D 画面ガキメこまや 
かな色彩である 
.カラー調整がかんた 
んにでさる 
.連射のスピードが調 
整で吉る 

>連射はすべてのボタ 
ン （6 個）で、で吉る 
►テレビのビデオ端子 
に接続するだけです 
►配線は SAM 規格 
> RGB 21 ピン対応 
►トリガーボタン25ミ 
リ、30ミリ、大小の 
タイブあ D ます。 


籲ヘッドホン端子付き 


中古基板もあつかってます。ご希望の方 


春ハガキに住所.氏名.電話番号.年令.希望の商品 
名を ハツ キリ書いて送って下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

春商品到着後、1週間以内なら返品自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

• 3ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは完全ですので安心してください。 
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議 



厶づ <D 

いまもつとち重要な問題 


「知的戦い」その 
面白さを探ぐる/ 

ブレイヤーと敵——そこには常に 
真剣勝負のドラマがあります。し 
かし、もし、これらの敵がまった 
くプレイヤーを無視して「相手に 
してくれなかったら」どぅでしょ 

ぅ!?: 

ブレイヤーはきっとそのゲーム 
のつまらなさに席を立つに違いあ 
りません。つまり、相手にしてく 
れるからこそ張^ <口 いも出るので 
す。逆に、そ、っした相手にしてく 
れる度合いや内容が濃い程 「I 
在型のゲ—ム」では、その面白さ 
にみがきがかかると言えましょ、っ。 

その敵にどれだけ知性や生^^ 
をふき込めるか…とい、が「敵 
のアルゴリズム」作りのキ—ボイ 
ントであり、ゲームをより面白く 


する秘密の1つなのです。 

初期のビデオゲ—ムで、このポ 
ィントをぅまく煮つめて成功した 
好例に「パックマン」があげられ 
ます。この頃から、それぞれの敵 
がより人間味のある独特の個性を 
持つよぅになり始めた訳です。 

以後、それぞれの敵によりはつ 
きりした性格付けをする事は当然 
の1と化しました。しかし、こ 
れらの^ f は、ここに来てある壁 
にぶち当たつてしまつた様に、私 
には思えます。 

つまり、一度バターン化された 
ゲ—ムは暗記： S ：* となり、命ある 
はずのここでは生き残る漸た 
な知恵すら持てないのです/ 

もし、あなた自身がビデオゲ 
ムの世界に敵として入り込んだら、 
どの様にプレイヤ I と相対するか、 
一度考えてみて下さい。きつと11 
度と同じ手はくらわないとばかり 


ひとつみなさんにお断りしてお吉たい事があります。それ 
はここでは「ゲ—厶仕様書き方のコツ J といった様な、あ 
る意味でど I つでもいいことはあえて書かないとい I つ事です。 
こ5した枝葉末節のテクニックは会社に入つてから学べば 
よい事なのです。この入門編では、こ一つした「ガワ」の部 
分をむしろ切り捨て、将来本当に役立つ「中身のある話」 

を続けていきたいと思つています/ 


作戦をがらっと変えたり、フェイ 
ントをかけたりするのではないで 
しよう か？ 少なくとも パタ—ン 
で動いたりはしないはずで t 

たかがゲ I ムなんだから、何も 
そこまで 考える必要ない ヨ/と言 
われるかも知れませんが、私自身 
はもっ とこうした 深い、知的なや 
りとりのあるゲームがあってもい 
いのではないかと思っ てきました。 

前作のサイバリオンは、そ、っし 
た私なりのコンセブトから生まれ 
たものですが、ここでは敵の里^* 
が次々に上违した人に対し、同一 
ラウンドで異なるメカを送り込ん 
で来る/といった：^やつていま 
す。その一体一体もプレイヤ—に 
合わせ®を変えたり、フェイン 
卜をついたりする訳です。 

こうした{夷験によって、すでに 
前例が出来たのですから、もっと 
このシステムを使ったゲームが出 


て来ても良いと思うのですが…。 
パターンゲームの方がよりてっと 

り早4単で-「交\>み/」 

という気持ちがあるかもしれませ 
んが、ーブレイヤーとしてこうし 
たゲ I ムがたくさん出て来てくれ 
る私は心から望んでいます。 

脱パターンゲームといっても、 
基本的な部分(ル—ルや敵の根本 
的性質)をしつかりおさえる必要 
がある事は言、っまでもありません。 
また' 脱パターンゲームだからと 
いって、学習性が無い様ではブレ 

イ^-も向上を望めません。サイ 

バリオンでは脱パタ1ンゲームで 
も学習性が充分成立し得るという 
証明出来たと思います。この 
ゲームで多くのハイスコアラーが 
誕生した^とつてみても、その 
事は明らかといえましよ、つ。 

敵はより知的で生^®に飛んで 
いる方が面白いと思います。これ 


からは、プレィヤ—だけが上達で 
きる特権を持つているとは言い切 
れなくなるかもしれません。敵が 
上達したつていいじやありません 
か/それでこそ本当の「知的戦 
い」といえるのではないかと思、っ 
のです。 f 固くしたり、弾を速 
くした j るばかりが能では無い 
とい、頭のスミにどぅか置 
いて欲しい…と思います。 

「ゲ—ムの難度」を 
考える 

先程の脱バターンゲ—ムでは、 
毎回敵の§が変わるので普通の 
ゲ I ムより難しくなつてしまわな 
いか？といぅ疑問をお持ちの方も 
いるかもしれません。 

しかし、私は每回変わるだけで 
ゲ—ムが難しくなるとは決して思 
いません。毎回変わっても、敵が 
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次に どぅい、っ； ts に出るか、直前 
に判断出来れば充分対策は立てら 
れます。 また 今のゲ—ム よ 
もつ とやさしく作る1614^ら可能で 
す0 

たとえば、毎回^^変える敵 
ボスで も1発の弾で死んでくれれ 
ば、これ需単なゲームはないと 
い、 になります。そもそも難度 
とは、この様に1つのものさしだ 
けでは計りきれないものなのです。 
場合によっては、記憶だけが全て 
のゲームの方が数^®しい場合す 
らあ^^ ます0 

そもそも ゲ—ムの難度とは1体、 
何の為にあるのでしょぅか？ 

あるプレイヤ I は、 

「上達する事でさらに次なる障害 
が 生じ、それを克服す ることが 快 
感なのさ/.難度はプレイヤーの 


挑戦意欲をかき立てる為にあるも 
んだよ/」と言うかもしれません。 

また、コインオペレーター(平 
たく言えば、ゲームセンターの経 
営者や管理者•店員のこと)やア 
—ケードゲ I ムの作り手はこう言 
うか もしれ ません。 

「一定時間でいかに満足してもら 
つて、インカム(収益)をあげる 
か…これこそが難度であり、その 
難しさ だ/」 等々と。 

そのどちらも、私は間違つては 
いないと思います。ブレイヤーに 
とつては、 ある 程度遊べないと面 
白くないはずですし、かといつて 
作り手、買い手も「商売」です。 
長々と遊べるゲ—ムは営業的見地 
からすれば、プレイヤ—が面白い 
と思つていても駄作として、没と 
なる あ るのです。 


ア—ヶ I ドゲ—ムの難度設定が 
かなり微妙で難しいのは、常に客 
窗冗といぅ営業的側面がかぢんで 
くるからなのですが、ホームユー 
スの場合は 11 *レにして 
ない分、その点で悩む冒少ない一 
と思います。 

業界では、 3〜5 分が理想の ブ 
レイタイムと言われ、どのメーカ 
I もこの短い時間内にどれだけ充¬ 
実したブレイをさせるかに知恵を 
しぼっています。それはそれでい 
いのですが、充実感や S 戦への 
意欲も湧かぬまま、ただ100円をも 
ぎ取られたといった感のするゲ— 
ムもあとをたたない様です。また、 
インカムを追い求めるあまり、難 
度を上げ過ぎ、失敗した例も多ぃ 
といえます。豪 C 難度設定は実 
に難しいものです。 

現在、ゲームコーナーに於いて 
は上級者と初級者の二極分化が生 
じ、そのどちらにも満足してもら 
え、なおかつ営業的にも成功する 
物を作る f 体が以前ょり数 i 
しくなつたと言えます。 

この様な董 M が生じた為か、夕 
I ゲットを上級者だけに絞り込み、 
その上級者すら歯が立たないとい 
ったゲームばかりがゲームセンタ 
—を占拠しているのが、残念なが 
ら現況なのです。 

それでも金が入ってしまぅので 
すから、私がここで何を言っても 
始まらないとは思いますが、各メ 
— カーやデザイナ—は、 もつ と長 
い目で将来のゲームセンターを考 
えて欲しいと思います。 

一部の 「 i マニア」や「達人 
ブレイヤー」の事だけ考えるので 
はなく、 もっと 一般の人達(サラ 
リ—マンや女性、さらにはこれか 
らブレイ— として 育つだろう子 
供達)の1<^考えるべきではない 




でしよ、'1: が？その日その時のお 
金の事しか考えられない様では、 

お先マッ暗、おごれる者も久しか 
らず… 痛いシッぺ返しをいつかは 

.ら、 r # でしよう。 

これは作り手やメ—力—だけで 
—なく、コーナ I で難度や機数、エ 
クステン ド点を決定し、サ—ビス 
ザる店の人も是非考えて欲しい事 
-なのです。 

これら一般 f いかに呼び込む 
—かが、これからの増収に大きくか 
かわつて くると いうのに、一般客 
はこれではどんどん去つていくば 
かりです。 

これからゲームデザイナ—にな 
ろうという人は、少なくとも、こ 
うした30 K を把握した上で、難度 
を考えて欲しいし、又こうした事 
に対する自分なりの解決案をゲ| 
ム作りに生かすべきだと思います。 

どうすれば 
二極分化を 
うずめられるか 

先程、プレイヤ—の二極分化に 
よりゲ—ム作りが難しくなつたと 
い、 つ 話を しました が、この差を、 つ 
ずめる何かゥマ矣法は無いもの 
でしよう か？ 

私は、リアルタイムでプレイヤ 
—の腕前をチェックし、その人な 
りの対応•知性に軌道修正すると 
いつたシステムを、サイバリオン 
で実験的に導入してみました。 

これにより上達し、ある壁を越 
えた人には、新たな「見た f な 
い強敵」にめぐ^<口えるチヤンス 
が生じる訳で、これが上達の目安 
にもなります。また、初級者の人 
にはそれなりの「初級コ—ス」を 
も、 つけてやつています。 

この、初級•上級選択システム 


自体は、アタリ社のゲームで以前 
から 数多く 見られたものです。だ 
が、さすがのアタリで も、 ブレイ 
した大半の人が「上級レベルだけ」 
ブレイし たくなるような、より 積 
極的な魅力を上級レベルに与える 
事は難しかった様です。考えてみ 
ても、 こうした 事は しごく当たり 
前の事です。 

というのも、人は「難しいもの 
をあえて自ら選ぶ様な事はめった 
にしない」 からなのです。これで 
は、せっかく作ったレベル分けの 
意味が薄らいでしまいます。上級 
レベルを、難しくてもいいから是 
非やってみたいと思わせるだけの 
魅力を、出来得る限り数多くつめ 
込む様な f サイバリオンで行い、 
一応そうい、っ点では成功したと自 
分な りに 考えています。 

他にも、ラビオレブスというゲ 
I ムがレベルチョイスを日本で初 
めて導入してますが、これはほと 
んどの人が上級用をパスしたので 
はないでしょ、っか？ 一体、何故？ 

是非、研究テ—マとして、 こう 
いった f 友達と分析し合ってみ 
て下さい。 

筆者は筆者なりに、すでにこの 
二極分化をうずめる、変わったシ 
ステムのアイデアを持っています。 
皆さんも頭をしぼっていい i を 
考えてみて下さい/. 

「上達の感触」 
がなければ 
興味は半減 

遊びには、それぞれ固有の独立 
したル—ルが存在します。プレイ 
ヤーはこのルールを理解し、 さま 
ざまな失敗を繰り返したのち、正 
しい回答をそこから導き出す訳で 
す0 
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そして、知らぬ間に成長を遂げ 
ている自分の姿にふと気付^^ 
驚きと興奮^®じて-31^っのです/ 

一度やられても「あぁ、あの時 
> っしてなかった自分の方に責任 
がある/.あそこでもし、こうし 
てればもしかしてうまくいった一 
もいれない"：よし、もう一度や 
!■_ ってみよう/ t _ という雰が意図 
的にゲ—ムに盛り込まれているか 
どうかが、ゲ—ムを作る上で非常 
に重要だと趣 

「画 fi 4 V 」と感じられるゲ—ム 
では、ブレる每に上達出来る 

_|感触(上達議 lf _ir 0 J, 

うすれば次はきっとう まくい く/ 
という可能性が常に M えてるもの 
.なのです(可能性の提示)。 

' で、サィバリオンで、やられた 
直後に 「どうす れぱ クリア 出来る 
か？」といったアドバィスを初め 
て人れたのも、こうした配慮から 
であるとい、は、私が説明する 
迄もなく、すでに皆さん、おわか 
りでしよう/ 

歯が立たないどころか、クリア 
の可能性のカケラすら镘一$されて 
いないものでは、すぐに興味も半 
減してしまいます。 

ここでひとつ確夹に言える事は、 
「常にクリア出来るヒントを用意 
せよ/」とい、 r # です。作り手側 
は、その為かなり綿密な計算を各 
所に施さなくてはなりません。 

解り易い例で、ドラゴンクエス 
卜- 

この作品では、謎を解く鍵は必 
ずどこかに設定されています。し 
かも、かな S 底してていねいに 
作られています。こういった1つ 
のガン コさ •しぶとさに支えられ 
た可能性の镘一$ぶ^^もっとァ丨 
ケ—ドゲ—ムの作り手も見習うぺ 
きではないでしようか？ 


もし、あなたが謎解きゲームを 
作つたらどうでしよ、っ。 

「どうだ n : こんな難しい謎は解 
けっこないだろ、っ!?へへん、ザ 
マアミ ロ n 」 といつた感じでわざ 
と意地悪く「謎解きのヒント」す 
ら讓をぃ事はなぃでしょうか？ 
、又、' 一度はそうした誘惑にから 
れても不思議ではないでしよう。 
ゲ—ム作りというのは、一度、大 
ワクの基本コンセプトが決まった 
らこれ^ ms 一貫し、全てにわた 
つてつらぬき通さねばならないも 
のです。ドラゴンクエストでも、 
この.当だり前の努力を最後までつ 
らぬき通しています。何 WM 、 や 
るならとことんやる/やらないな 
らとことんやらない/.と徹底して 
みる事です。 

皆さんには、この「上達の感触」 
と「可能性の镘不」について、と 
ことん自分なりに考え、将来のゲ 
—ム作りにも生かして欲しいと私 
は願つています。 

ハ—ドウ H アに 

振り回されるな 

^4、ゲームはまずアィデアが 
あり、そのアィデアを具現化する 
為にソフトがあり、ハ—ドがなく 
てはならないはずです。 

i 用ならいざ知らず、ア—ケ 
— ドでもハードゥェアの為のゲー 
ム作りが現在かなり行われている 
のも、又妻です。 

これはシステムボード等と称さ 
れ、始めから同ーボード(基板) 
で多数のゲームをまかなう商法を 
軸にして育った、いわば副産物な 
のです。業界内では、同一基板や 
同ー キヤ ビネツトによる2作 目 以 
降の作品を、ちなみに「コンパ— 
ジ ヨン」 と称しています。買い手 


にとつて、このこと自体は大変な 
魅力なのです。なぜなら、ゲ—ム 
コーナーは幾つものゲ I ムをより 
安く入手できるメリットが生じる 
からです。 

しかし、^®はゲ—ムの$自 
体の質がどれだけ先のコンパ—ジ 
ョンまで持ちこたえるのか？とい 
、 r # でしよう。 

ボードの特性を絶対使いつくせ 
とい、2答の為、案のゲ I ム性 

が丸潰れになつて しまつたり、 同 
ーボ ー ドで何作と いつた 営業的契 
約の為、しかたなく数だけ帳じり 
を合わす様なゲ I ム作りがもし、 
まだこの業界のどこかで行われて 
ると するなら、一体それは何の為 
のゲ1ム作りなのかと、シロウト 
ならずとも考え込んで しまうとこ 
ろです。 

この様なゲーム作りがくれぐれ 
もなされない様、ゲ—ム愛好者の 
1人として是非お願いしたいもの 
です。そして、これからデザィナ 
—になろうという人達には、出来 
る事なら「ハ—ドに振り回されず 
に、まず自由に発想してほしい」 

と思います。又、アィデア段階で 
は、ソフトで可能かどうかなど一 
切考えない事です。そうした事は 
逆に自由な発想のワクを縮めるだ 
けでしよう。 

技術的に出来なくてもいいでは 
ないですか。技術は i に進歩し 
ているのです。今は出来なくても、 
いつかは必ず出来るはずです。 

「そんな絵空ごとの様な事ばかり 
言つて/こんなもの出来る訳ない 
だろうバカ者/」などと決めつけ 
る様な上司がもしいたとしたなら、 
それは部下の才能の芽をひねり潰 
している様なものです。絵空ごと 
を真剣に、どこまで考えられるか 
も、才能の1つだと私は思つてい 


ます0 

制約ぬきでも自由な発想の出来 
ない人に、より難しい数々の制約 
をつけたボ—ドでゲームを作って 
みろと言っても、これはかなりキ 
ツイはずです。ですから、私はア 
イデアを優先し、そのあとでハー 
ドの Ww 考えろと言いたい。ハ— 
ドの特性からこじつける様にして 
出て来たゲームアイデアには、無 
理も生じ易い とい、 っものです。 

具体的には、スクロール機能が 
うれしくて、つい使ってしまった 
ドット イ—トゲ—ムなど。全体が 
見渡せず、ハ1ドが進歩してるに 
もかかわらず、ゲーム性は著しく 
退化して しま、 r # になる。 

とにかく、ハ—ドウエアに振り 
回され、本質を欠く様では、愚の 
骨頂と言わざるを得ないでしよ、っ0 

上達度のものさし 
を考える 

何故、ビデオゲームにはスコア 
があるのか、などと皆さんは考え 
てみた事がありますか？ BM 誌 
の見城こうじ氏も、本誌でかつて 
.この様な f テ—マに話してたと 
思います。 

スコアリングというシス 
テムは、その人なりのテクニック 
や上_を明快に視覚化する手段 
として生まれて来たものであった 
はずです。しかし、現在この点に 
おいて実に不明快きわまりないゲ 
1ムが乱造されており…」といっ 
た意味合いの f 述べていたと記 
憶していますが、彼の言、 r # は、 
まさに的を得ていると、私も実は 
同感だった訳です。 

実際、ブレイする側にとつては、 
今の多くの不明快、かついい加減 
なスコアリングは、まつたくもつ 


て上達の目安た备ない訳です。 
あるゲームでは隠れキヤラ出現に、 
テクニック以上の占〗を与えてたり 
してましたが、これではテクニッ 
クを使つてマジメに戦おうという 
気すらバカバカしくておきません。 

また、あるプレイヤ—は単調な 
を反復するだけで、スターブ 
レイヤ I とい、つ訳です。しかし、 
こうした1を知らない人が、い 
きなりこんなブレを見せつけ 
られたら、「あほらしくて」二度と 
ブレイしたくなくなる事でしよ、つ。 

スコアを考える際にはテクニッ 
クに見合つた配点や、深い配慮が 
必要です。それはゲームの： 

節の部分かもしれません。しかし、 
この；^をおろそかにすると、前 
述の様に最悪の場合、ゲ—ムその 
ものの質を低下しかねないとい、つ 
f 是非、記憶にとどめておいて 
いただきたい、と思います。 

又、スコアのないゲ—ムでも、 
何らからの形で「上達の目安」が 
いがいあるものです。ある時は、 
それが経験値であつたり、又、あ 
る時は話の進み具合であつたりし 
ます。いずれにせよ、それがスコ 
アという形をとつていようが いま 
いが、「上達のものさし」が正しい 
ものさしでなくてはなりません。 

皆さんはくれぐれも曲がったり、 
折れたりしてる「ものさし」を作 
らないで下さいね。 


•「ゲームデザィナー入門」いかが 
ですか？ご感想•ご意見をどし 
どしお寄せ下さい。また、こうい 
うゲ—ムをつくつた人、あるいは 
あのゲームについて知りたい、興 
味があるということがありました 
ら遠慮なくお便り下さい。ご希望 
を生かすように努力します。 
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r 聞きました 




「ゲーセンに行つた事ある？」 
中学の同級生(女の子)たちに 





このような 題です が、 最近は ゲ 
I センに 女の子が 来るようになつ 
て来ました。さすがにゲームをプ 
レイしている人は あまり 見ません 
が、 うれしいと思いませんか？(何 
がだろう…) 

女の子がゲーセンに行かない理 
由と言っても、いろんな理由があ 
るはずです。うちは女子校なので、 
とにかく顔みしりの人たち全 n 貝に 
聞きました。 r ゲーセンに行つた事 
ある？」と。30 人くらいに聞いた 
でしようか。 「ある」 と答えた人 
は、10人ちよっとでした。 

しかし、さらに答えは続くので 
した。「ある」の後に続いた言葉は 
•:。「もう、二度と行きたくない」 
でした。正直言って、ショックで 
した。「行きたくない…」ですも 
の。 聞いた私も、「みんな、 K -02 C が 
いると か 田 心つ てるな…」とは田 レつ 

て聞きましたが、まさか、「行きた 
くない」 とは…。それ も、「もう 二 
度と」ですよ…。すごく悲しかっ 
た。 それ 以上は 聞かなかった。聞 
く気になれなかった。 

そんなに良くないゲーセンだつ 
たんだろうか…なにか、されたん 
だろうか…。私は そう 思つた。「今 
もいつてるよ。 面白い じ やん」と 


言つてくれる人もいた。「ない」と 
言った人も、 ほとんどの 理由が、 
がいそ* から」、「¢1¢ され 
るのは ィヤだから」 の 2 つだった 0 
中には、「行く気し ない」 とか、「興 
味ない よ」などといぅ 答えも返つ 
て来た。 

たしかに、ゲーセンに不良がい 
ないと言ぅのは、まちがいだ。で 
も、自分の行っているゲ I センに 
ははいないよ^ V は、困るの 
です。そこのゲ I センは、たとえ 
いなくとも、全国のゲーセンの中 
には、のた まり 場と化してし 


まつた所がたくさんあると思うの 
です。そんなゲーセンに、「初めて 
ゲーセン行くぞつ/」て人が入つ 
たら、 「もう、 二度と行きたくない」 
と思うのは、当然です0 
では、 それを直せば、女の子は 
ゲ I センに来るのか？と言ぇば、 
そうでもないのです0 
人は不田^一なもので、 どうして 
も、物の悪い所をさがすのがうま 
く出来ているのです。 

特に最近の女の子(少なくとも、 
私の回りにいる女の子)は、する 
どいと一言*フか、なんと一一一一〒フか、こ 


突の乎が 

ゲ—台ンタ IU 行かない®由 
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のわるい所を見つけるのが…うま 
いんですよね(これが、ほんっと 
うにう まいんだな…)。で、ある娘 
に 聞いてみたんです。 

まず、ゲーセンに言った る？ 
と聞いた一^「ないよ」との返事0 
次に、行ってみようと思わない？ 
と聞いたら、「思わないよ。ああい 
う所きらいだもん」 

その後にも続きがあって、「お金 
だって使うし、何されるかわかん 
ないし、第一、校そくでだめだっ 
て言われてるでしよ。それに男し 
かいないんでしよ？私、男なんか 
大っ嫌いだもの」と、見事な焚口が 
飛んで^ H した。 

私は思いました。 

「何言ってんだ、いっつも校 そく 
守ってねぇくせに、何が『だめっ 
て言われる でしよ』 だよ。それに 
男が大嫌ぃだぁ？よく言うよ。毎 
日、 『よく あきねえな あ』 つつう く 
らい男のは なししてる くせによお。 
ふざけんじ やねえ よ/」 と。 

考えて見ると…。私が一番人の 


悪い所を見る目があるんではない 
でしようか：〇 


まえ、同じクラスの娘をゲーセ 


した0 

「ありがとう。すごく面白かつた。 
すごくワクワクした気持ちになつ 
たんだ/」 

私は、 

「何にもしてなかつたのに、楽し 
かつたの？」言.いかえしました。 

「*フん、ゲ I ムやんな^ても、見 
てるだけで楽しいよ。ゲームやつ 
てる人も、みんな楽しそう。私も 
楽しくなつち やう」と 言つてその 
娘は帰りました。 

よかった —— 一香取初に思ったこ 
とで^^。ゲ^センのことでよろこ 
んでもらえた。すごくうれしかつ 
た(うれしかつたり…悲しかつた 
り…い一かげんな奴だ)。それか 
ら、「ムリヤリ連れこめばい一のか 
な」なんつう、とんでもないこと 
を考えた0 

しかし、それもちがうのでした。 
私は自分が初めてゲーセンに入つ 
た時(ちようど1年前)の気持ち 
を思い出して見ました。 


-こわい、 というより、 ドキドキ 


ンに連れこんだことがあるんです。 
「大丈夫だから…」とか言つてム 
リヤリ 。こぅいぅことするから変 
な目で見られるのかなとか思いま 
したが、ゲーセンに連れていきま 
した(連れさらつていつたみたい 
…)。 

その娘はゲームをしないで、ず 
つと私のプレィを見ていました。 

その娘はゲ I ムを全く知らず、知 

つているのはフアミコンくらいと 

いう娘です。私は「悪かったかな」 

と思いました (§ に悪い)0 

帰り、その娘が私にこう言いま 


した。 

目の前にあるものが、みんな 
初めて見るものばかり。その中 
でも一番目についたのは、なん 
と『スぺースハリアー』だつた 
のです(ダ ラィア スもあつたな 
…)。近くにょってみた。自分で 
は、ずいぶんとデ カィき ょぅ体 
だなと、今思ぅとマヌケ^♦を 
考えていた。しかも、そのデ カ 
物が動くじやないか。もう、び 
つくりした。ゲーセンつてこん 

なにすごいのか、と感動した。 

結 mr ビデオゲームで一音取初 


にやったのが『スぺハリ』だっ 

た— 

こんな物でした。でも、今より 


前の方がいいなって感じがする。 

今だって、前だってゲームするの 
は同じぐらい好き。ゲームのうま 
さだって変わってないし。でもな 
んか、前の方がよかった感じがす 
る0 

よろこんでくれた彼女(その娘 
じやないのかって？いいでしよ/) 
は、 こう 言つていました。 

「晝に受けるのがいいと思うよ。 
なんでもそう S つたら言っちやう 
の。そりやあ少しはする時も 
あるけど、変にかつこ付けたりす 
るの、よくない。自分が見てもい 
ないのに、に決めつけるのも 
よくないよ。とにかく、®な気 
持ちだよ。そうすれば、女の子だ 
つてゲーセンで楽しめる。『ゲーセ 
ンに女の子が来ない』って言フの 
は、ゲーセンのせいでなく、女の 
子の気持ちの問題でもあるんじや 
ない？たしかに、問題あるゲーセ 
ンも ありそうだけど…」だ、そう 
です。 

つまり、私たちの間でなんやか 
んやしても、$は女の子の気持 
ちなんですよね。「そんなことだつ 
たら、女の子はこないかも…」と 
思いのあなたっ/それは大丈夫で 
す。ゲーム好きの女の子なら一度 
はゲ I センに来たい、と思った事 
あるはずですから。そのうち、来 
ますよ。今だって、だんだんと来 
ているでしよう。私たちの努力も、 
役に立たないというわけじやない 
ですね。に解しやくしてしま 
った…)よろこんだ彼女の話を読 

んで、多くのゲーム少女がゲーセ 

ンに来てくれるとうれしいです0 


& D 55/』 には©の 


攻略が必要なのです 


ブ9さんシ V1 7: T 有名な 

か rt 井川治久先生ち 

かつ T はゲーム大好き少年だつた。 

私立 IH 成离校 rt 落ちこぼれだつた。 

入試当初^ 钃夔憧英腰 40、 BR 35 
受けた8つ 0 S 大学•学部 
すべ Tr/ ウト。大 慘 敗。 

岑坊日から 

ゲーム少年达入 K 合格作戦が始まつた…。 
自分 rt 体験 +受 醭 技術 (7 S ノウ A ウ它 
全公 BB し T 

君 0 S 早«田(と有名私大) 

100% 合格作 K -& 

完蠹なち访にしよウと：>勺択だ。 



… 1 ========… 


♦大学受齅に欠かせないフタさんシリ — -r 
@英語暗記するだけ/⑱英単語12 3 4』 

英文解釈⑯解答術』……以上定価750円 

理系数1解答術55』 . 定価850円 

f 湖快法フ|クシ|卜国語』定価85 0円 
T 鰯フ|クシ|卜英語の快法』定価750円 
■髡行新摩社 

〒 ln x 家都千代田区内神田 1 1 十五—十五 

供田ビル 
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バッドガ 



天使か悪魔か、 


なる女なのか7 


バッドガールズの 


正体やいかに// 


ベベンベンベン… 


1,560000 I 

BPiLmPlW ^ MATO 


H 氏の趣味で写しだもの。私が写 
した訳ではない（私じやないつた 

5 /) 



銀色バーツでギラギラの本体。右のシトはちょつ 
つとカンペンしてほしいなあ。 



シヨーに 
乱入か/ 


今月号は AOU 特集とい5 
事で、他の所は異常にもり上 
つているのだが、ここはあい 
も変わらずマイべ—スで行く 
のであった…のつもりだった 
のだが、シヨ—特集の所にわ 
ずかながらピンボ I ルを潜り 
込ませたので、そちらを見て 
やって下さい。 


ビリヤ I ド 
勝負/ 


といった訳で、今月のマシ 
ンですが' ひさしぶりに登場 
のプリミアのピンボール(単 
にこのコ|ナーではね)パッ 
ドガ—ルズです。 

ピリヤ—ドのポケットゲ— 
厶 (9 ボ—ルじやないよ)を 
テ—マとしたマシンで、プ— 
ルバ—に集まるバッドガ—ル 
ズがあなたの相手です。 

さて、見事に彼女達をコマ 
ス…じやなかった、ものにす 
る事ができるか?いざ勝負//: 


スペシャルが 
いつぱい 


それではバッドガ—ルズに 
おけるピリヤ—ドル—ル、フ 
ィ—チヤ—の説明といきまし 
よ5か。 

1•エキストラボ—ル 

右上フリッパ—の上から| 
番上の2つのレ—ン(トップ 
レーン)に行くレ—ンにボ I 
ルを通すと、1回目5万、01 
回目10万、3回目20万と点滅 
して行ぎ、4回目でエキスト 
ラ点滅、5回目で獲得となる。 

これは1ボール中(エキス 
トラボ I ルでも可)1回しか 
取れない。エキストラボ—ル 
はこれだけ。 


0 J •スペシャル 

① エキストラボ I ルを取つ 
たレ—ンでエキス N ラ獲得後、 
3回通してスペシャル点滅4 
回で獲得。これは何回でも取 
れる。 

② トツプレ I ンとリタ—ン 
レ—ンにある PUUL の文字 
を完成させていくと、1回目 
10 万、 2 回目 20 万、 3 回目 30 
万と日ボ I ルのドロップタ I 
ゲットのランプが進んでいく。 
4 回目でスペシャルが点灯す 
る。これらは各ランプ点灯時 
に日ボ—ルドロップタ—ゲッ 
卜を落すと獲得で4 TJ る。 

③ 右上にあるヴァリタ—ゲ 
ット(当てると奥に進んで行 
く)を I 番奥まで進めると、 
ブレイクシット倍率が1回目 
2倍、2回目5倍、3回目10 
倍とスペシャル点滅となり、 

4回目で獲得となる。 

このスペシャルは1ボ—ル 
中1回で、倍率も1ボ—ルご 
とにクリア—される。5回目 
以後は5万点獲得となつてい 
る。なお、ブレイクシヨット 
倍率は後のコレクトボ—ナス 
に掛かる倍率。(マルチボー 
ル参照) 

④ 次の RERACK ボ—ナ 
ス後のスペシャル 0 J つ。 

3 • RERACK ボ—ナス 

フィ—ルド左側並んだ7 
つのドロップタ—ゲット、こ 
れを全部落すと(直接当てる 
他にもジエットバンパ— Ch 
リミアではポップバンパ—〉 

の上にあるジャンプホ—ルに 
入れても1つ落ちる)、左上 
レ I ンの日ボ I ルのランプが 
灯く。 

ここで已ボ—ルドロップを 
落すと、上部左右のスピナ— 
が両方とも2万点になり、7 
つのドロップの奥の6つの夕 
—ゲツト ( RERACK 夕一 
ケ ツト) が反応する様になる。 
と同時に、 300 万点からのカウ 


ントダウンが始まる。 

この時、6つの RERAC 
K ボ—ナスとして、その時の 
カウントスコアが獲得できる。 

これは1ボ—ル中1回で、 
カウントが0になってしまっ 
た場合は、ドロップタ—ゲッ 
卜が復活するので最初からや 
り直し。 

ボ—ナス獲得後に、再びド 
□ツプを落して〇:巳〇:八〇:^ 
を完成させると RERACK 
スペシャル獲得。この時のド 
ロップタ—ゲットに時間制限 
はない。闩巳01<〇:^完成で 
再び上がる。 

これを RERACK ボ—ナ 
スの時の回も入れて4回繰り 
返し、5回目の時のドロップ 
夕—ゲット完成でスペシャル 
が取れるが ( RERACK ス 
ペシヤルとは別)、これは1 
ゲ—厶中1回しか取れない。 

また、 RERACK の完成 
数もブレイクシヨット倍率と 
同じく、コレクトボ—ナスに 
関係してくる。 

4•マルチボ—ル 

左上レ—ンの已ボ—ルドロ 
ップを落して(時間制限はな 
いが、左の7つのドロップを 
落した時は上ってくる)その 
奥にあるホ—ルにボ—ルを口 
ックさせる。シユ—夕—にポ 
I ルが出るので打ち出せばマ 
ルチボ—ル開始。 

マルチ中にロックホ—ルか 
ジャンプホ I ルにボ I ルを入 
れると' ボ—ルボーナス獲得 
となる。点数は RERACK 
数,5万 X ブレイクシヨット 
倍率で、最低5万、最高 150 万 
となっており、何回でも取れ 
る。 RERACK 数はゲ—厶 
中継続される。 

5•ジャックポットボ—ナ 
ス 

これは完全に独立したフイ 
I チャ—で、 K ンパ—やレ| 

ン、夕—ゲッ h といったスイ 


身 
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ド□ツフターゲツト。8ポールだけ独 
立してえらそラにしている。 




下部。中部の表示はボールボーナスに関係しだランフ。 




③ 100 万点ランプの点灯時間 
が短くなつた。 

④ マリリンが口—ラになつ 
た(版権の問題か?) 

となつたと報告がありました。 
わざわざすみません。ホント 
に。え' 解析担当を廃業!? • 
そんな事言わずに、これから 


もカゲからこの n — ナ—支え 
ていて下さいね。 

そ-ついえば、近ごろプレゼ 
ント以外であまり八ガキが来 
ません。なにを書いてくれて 
もいいですから、ひとつよろ 
しくお願いします。 



丸めて読者にあやまれ//:」と 
(本当はこんな事言つてない 
けど)毎度ごくろう様の TP 
〇石井さんから///スの指摘が 
ありました。3月号のタクシ 
I についてです。 

怒れる石井さんによります 
と、①ドラキュラの場所は左 
のポケット' ②マルチにする 
には、ロック後左のランプレ 
—ンに通さな5とダメ、だそ 
|つです。いや〜ど-つもすいま 
せん、デコの t % ンボ—ル以外 
だとど-つもバグが^\ くてね〜、 
タイト I さん//:なんとかな 
らないでしよ5か。 

さらに石井さんによれば 
(カゲのピンボ—ル担当！ P だ 
よこれじや)タクシ—市場版 
(3 月号はロケテスト版)は 
多少違つているそ-つです。 

① シュ—夕—シヨットの倍 
率はなくなり、常に1倍。 

② エキストラボール獲得が 
難しくなつた。3回で取れた 
ものが4回になつた。5回の 
台もある。 




ヴア U 夕—ゲツト。一番奥まで入れなければ 
意味なし。 


ツチ類(反応部分)に 40 回ボ 
I ルを当てるとデイスプレイ 
に〃あと8回"の表示が出る。 

この時' ジエツトバンパ— 
だけに8回当てるとジャツク 
ポツト獲得。途中で夕—ゲツ 
卜など(リターンレ—ンとス 
リングシヨツトだけは平気の 
ようである)に当ててしまう 
と無効となってしまう。点数 
はアウトレ—ンなどで上がり、 
最高 999 万9千点となっている。 

6 •その修 

フイールドの中央にで〜ん 
とある鏡のビ U ヤ—ド台。こ 
こには8つのドロップタ—ゲ 
ツトに対応したボ—ルが表示 
され、ドロップタ—ゲツトを 
落 AT と消えて行く。1番か 


ら7番の方はカラ—ボ—ルで 
美しい。 


とまあ、以上がパツドガ— 
ルズのフィ—チャ—でしたが、 
ど I つでしよ|つ。むちやくちや 
スペシャルが多いと思いませ 
んか?しかも取り放題なの 
もあつて、すごいサ—ビスぶ 
りですね。 I つまい人なら1日 
中遊べるな—こりや。 

ジャツクポツトはモンテカ 
ルロの1千万ボ—ナスと同じ 
感覚のボ—ナスですね。ジェ 
ツトパンパ—に書かれた" K 
—ss ME //:" の文字とキ 


スマークの絵から考えるとジ 
ヤックポットの意味も深くな 
るのでは?(考え過'ぎかな) 

音のマシンで、同じゲ—厶 
を題材とした8ボールチヤン 
プとい-つピンボ—ルがありま 
したが、まつたく違つたとら 
え方で作つてあります。 

日ボ—ルがプロの八—ドな 
世界を再現させていたのに対 
して、バッドはあくまで遊び 
のものとしてピリヤ—ドを考 
えている様です。これも時代 
の流れなのでしょ-つか。プリ 
ミアらしいといつてしまえば、 
それまでですかねぇ〜。 

まあスペシャルをガンガン 
取つて、クレジツトをパシバ 
シ上げる快感を求める人はや 
つてみて下さい。 



こんな風にポ—ルを映す。 


上部。トツフレーンは 2 本、 3 つのバンバ— 
ガジャ 'V クポツトの///ソ。 


@ P 〇虎への道をやっとクリアしてエンディングをみたが、子供たちの「ありがと—」があまりにも無機質できもちわるかった…。(福島•阿部雄一君) 


またしてち 
バグが… 


時代は変わる 
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女2月号のぬり絵コンテスト 

« _<の元絵に' 

「 ia 046 」 

睡— とありますが、これはあの有 
名な「るりあ益」先生なの 


でしよ—か。 

新潟県田中 I 寿君 


はい、そぅです。御^-<だ 
そうです0 

え一とですね、我が®^部 
の lnmc である野村流紋氏のコ 
ネ(というより友人であるそ 


集《たつもりは無い1$だが 
何故か質問が来3。 

今回は編集部 T バカウケ 
したち 1 S % 集«た C 7 S だ。 
攻略につい T は 
後にまと W 31 ST 待 TH : 



ぅな)で描ぃて頂ぃた。 

と、いうことで^ 

田中君は先生のフアンであ 
る、と書いてあるけど、^-< 
で良かったね(何がい一のか 
わからんけど)。 


★アンケ—卜葉書の「あなた 
のご意見ご自由に=」の欄を 
つかつて、読者の n I ナ I に 
だせるんですか。 

北海道村木義政君 

のコーナーとゆ一こと 
は、アィランドのことだな0 
では、おたちやんカモーン/ 
「ん、何!?あ一それね。別 
に大丈夫だよ。アンケート葉 
童日だろ一が、封筒だろ一が、 
部に届いたのは全部見て 
るからね」 

つつ一事だ。だから、$ 
にお金が無くて、しかし意見 
感想があるって時は、先の方 
法でも充分だという事だね0 
ちな、みに、なんですか？も 
全部チェックしてます。 


★レコ—ドの付録や雑誌等で 
掲載されていない VGM の楽 
譜は、個人的に手に入れるこ 
とは不可能なのでしよ10か。 
愛知県臥竜戦士オスカ—君 

とりあえず、不可能だと言 
つておきます。 


何故かつつ I と、第1には 
メーカ—側に楽譜は虹〗い f 
が多い。第2には雑誌の楽譜 
は採譜したものが多い。 

メーカーの & S 者は、楽譜 
を童日かずに音楽^ N 接コンビ 
ユータに落とす。これつて、 

名な話でしよ!? 

まあ、自なら 
ば、それがベストだね。 

その際、 7 877月号を参照。 


★編集部の方々は、仕事中や 
車の中では、どんな音楽を聞 
いているのでしよ5か。 

愛知県矢代誠君 

ほつほつほつ、！一^部員の 
プライべートに迫る訳だね。 
この場に居合わせた人に聞い 



てみよぅかね。 

• ぜんじ… ショパンがメイン 
(実はピアノを見ると、す 
ぐ弾きたがるんです)にな 
りまして、あとはアールタ 
イプのプレイ音ですね。 

•4 Q たやん… 僕はね、アルフ 
イーとかの「5年以上前」 
の歌 mft が多いよ。それか 
ら、長渕とか美里とかニユ 
1ミユージッタ系かな。 
• G 0 D …井上陽水です。10 
年以上刖のアニメソング3 
種のルパン m 世を含む)も 
捨て難い。 

理…音 楽はあまり聞かな 
いよ。食べるだけ9ソ) 
る： •なんでも聞く。ジヤ 
ンルはまつたく問いませ 
ん。 


★ GSV 「 RITYPE 」 に 

ついてです。 

ステ—ジ14のある地点で、 
弾がかするとい-つよりも、も 
ろにぶちあたっている様に見 
えるんですけど、ひよ0とし 
たら無敵なのでしよラか。 
広島県 HHH . TAKE 君 

では、ぜんちやん、どぅぞ0 
「まず始めに結論から言つて 
おきます。 ノー デスはつて 
ません。使うわけないでしよ。 
私にもプライドというものが 
あります0 


私も、後て何回も巻き戻し 
て見たのですが、ょく死なな 
かつたなといぅのが正直なと 
ころ。 

ここは、たまたまフォ1ス 
が後ろに着いているからわか 
りにくいかも知れませんが。 
他のところでは®^の後ろに 
当たり判定がでるので、バレ 
てしまいます。おそらくビデ 
才で見て当たつていれば、た 
とぇ フォ ー スが後ろに着いて 
いても、当たり判定が見ぇて 
しまぅはずです0 

この渗がの時は、1周めは 
ノ I デスでさつさとクリアし 
て、2周目はノーデスを解除 
して、しつかりとデイツプス 
イツチを確認してプレイした 
ので、絶対間違いありません。 


★天帝のレ—ザ—がメガクラ 
ッシユで消えない。 

なぜなのでしよラ。 

神奈川県ベッセル関数君 

ロストワールドを担当した 
GOD に尋ねてみたよ。 

「あれは、消せるという話も 
あるみたいだけど、俺は消せ 
ないと思うな。 

それに、消せないほうがい 
いと思うよ。だつて、消せな 
いからこそゲームバランスが 
取れていると思うんだ」 

ごもつと，^思見です。消せ 
ないからバランスが取れてい 
る。これが結； S 1 だね。 


★忍者ゥォ—リア—ズの4面 
で、戦車を一台しか出さない 
方法があるつて聞いたことが 
あるんだけど、どおやんの。 

三重県畠野和彦君 

に答える前に、ニンジ 
ヤウオーリアーズの注質を述 



ベましよ*フ〇 

まず、敵キヤラクタ I はザ 
コと大物キヤラに分けられま 
す。大物キヤラとは、土蜘蛛、 
くの一(敏、火^ R 心者、シヤ 
ドーマン等です。 

でだ、ザコキヤラ、大物キ 
ヤラは、それぞれ画面上に存 
在できる数が決まっているの 
だ。その具^： g な数は自分で 
調べ4フ〇ゲームが深まるぜ n : 

さあ、これを2面に応用し 
てみようか。 

「2面ですか。あの面だった 
ら、火奏心者を最後まで連れ 
て行けますね。彼が出現した 
ら、画面の一番右へ行って進 
んで行くんです。そうすると 
ラストの戦車が出現しないん 
ですね。面白いですねぇ〜」 
ちよつと、ぜんじさん何で 
すか、いきなり。しかも、私 
の言おうとしたことまで言つ 
ちやつて、 もう〜。 

「あ、まだある。それでね、 
火炎！^#^っちやぇば、それ 
でクリアなんだ*6。へへ」 

あ一、最後までいってくれ 
ちやつて。畠野君、ここまで 
言えばわかるでしよ。あとは、 
自分でチヤレンジ；：： 


® IBBI G 所 I 〇決定//: 4 月から警察官。ど—です、ゲ—厶好きの警察官なんて他にいますか//:(東村山市 • 局野寛之君)||そのせつはど—かよろしく…。 
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やつたねガ 

このコンパクトさ、この使い易さで 

新登場，！ 

家庭用のモニター(アナログ21ピン)で、 


簡単に業務用ビデオゲームが楽しめます 

LOTUS PRESS AMUSEMENT MACHINE 



こんなに小さくても君の部屋はゲームセンターに大変身。 
MSX 用ジョイステックがそのまま使えます。 

(但し連射機能付は使用できない場合があります） 

手頃な価格で19,800円 ( RGB コード付属)。 


■ファミコン中古ソフト高価買取りします。 

くわしい資料は 62 円切手 2 枚同封の上ご請求下さい。 


LAIVM 発売記念特別セール（期間平成元年4月1日〜5月31日） 

參悪魔城ドラキュラ . 35,0的円 •霞士通ゼネラル DM -405〗4 型カラーデイスブレイ(アナログ 2] ピン} 

1•ビデオゲームソフト•ゼビウス . 3•咖円 2•モニター 87,800円_ 39,800円 

參スーパーリアル麻雀 PII 17.000円 ♦代引制度あり♦送料無料 

株式会社 

回 a 多 TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール手 2 枚同封の 






















※価格は送料 • 税込みです。 

※ビデオはすべて Hi — Fi ステレオ • カラー 
※現金書留でご注文下さい0 (ご注文書も同封して下さい〇) 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破撟以外は交換 


返品でぎません。 




〒丨01東京都千代田区内神田丨一 15—15 柴田ビル 

新声社読者サービス部 お問い合せは a 03 (293) 9321 

-キリトリ線- 


※住所•氏名はペンではっきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁)をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
S 入れてご注文下さい。 

( 18 歳未満の方は保護者の氏名をご 
記入下さい） 



〒□□□-□口 

住所 


氏名 


様 


TE し 


申し込みの品名を〇で囲んで下さい。 

テレカ 

T 一 1 

ビデオ 

VHS 

V-I 1 


V-I _1 

バイン ダー 

巳一 [ Z 〕 (冊数を記入して下さい） 

品名を記入 
して下さい 



/ I 日1口逍口!乃^士古み■、油莛ハみ■ゲ-メスト読者サービス部では、4月1日の?肖費税導入以前と以後の注文の区別を下記の様に分類します。3月31日消印 
4月丨 P / BF | JC 0/± X 7； ninmmv vv 為 のものまでは賴税のかからない価格で販売。 4 月 i 日以後の消印のものからは消費税のかかる価格で販売。 
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「ゲームビデオがほしいのに入手方 
法が〇からな一い//レンタル屋に 
も入つていないよ一」という全国の 
皆さんの為に、この度ゲーメストで 
は各社の協力を得て 読者 サービス部 
を発足させましだ。これは、地方な 
どでゲームのビデオが手に入りに< 
いといラ人のだめに、ゲーメストが 
通 販ネツトワークの窓口|ごなるとい 
ろ事です。送料もサービスになると 
いう事なので、今まで手を出しかね 
ていた人もどんどん御利用下さい。 


■アフタ—パ—ナ —( VI ) 



体感ゲ—ムの中でも特に人 

気の高いアフタ—バ—ナ In 
の全23面を収録。真青な海上 
や広大な雲海をマッハでかけ 
ぬける FI 4 の姿は' 見ている 
だけで気持ちがいい ぞ。 
プレイヤ —/' Y A M 

•20分/3 3 7 8円{税込} 


■SEGA 八イクスペシャル 
( VI 2) 



ス— パ— ハングオン、エン 

デューロレ I サ I 、ハングオ 

ンの3作を—本に収録したバ 
イクフアンにはたまらないビ 
デオ だ。 超高速体験を楽しみ 
たい人に/ 

•20分/3378円(税込) 


■SEGA ス—パ I ゲ—ム 6 
(丫 3) 



アフタ I バ I ナ I とバイク 
スペシャルの3本に SDI と 
エイリアンシンドロームを加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
りビデオだ。おすすめは SD 
I とエリシン / s 〇 L 君の才 
I ル®の神技と後半のブキミ 
モンスタ—は死ぬ前に|度は 
見ておきたいもの だ。 

プレイ.^- /s p R E A M I 

s O L / R E I 
•60分/9 4 7 6円(税込) 


■沙羅曼蛇 (V — 4) 



すぱい大和氏の手さばきと 
解説もさる事ながら、ビデオ 
処理によってゲーセンよりは 
るかに奥行きをました画面に 
注目/.これが擎ちかえしだ//: 
•20分/3378円{税込} 


■ A JAX (> l 5) 



コナ ミック なのりまくりサ 
ウンドにのって、海で、空で、 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲ—ム、はまった人 
も多いんじやないかな。佐藤 
久美ちやんが男まさりのプレ 
イを見せてくれる。 

•20分/3 3 7 8円(税込) 


■R—TYPE(vl6) 



もはや名作といつていい正 

統派シュ—ティング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
ょぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻擊がハンパじや 
ないぞ/|5面の復活はまさに 
必見。おすすめです。 

•20分/3 3 7 8円(税込) 


■STREET FIGHT 
er ( v —7) 



ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮をもう一度/と 
いうわけでストリ—トフアイ 
夕—の楽しさをまるごと再現 
しようという—本。単なる攻 
略でなく、見て楽しいものを 
というコンセプトで、相うち 
ヒジうち大道芸がたくさん。 
•20分/3378円{税込} 


■魔界村 (VI8} 



これは懐しい。大魔界杓の 
前作だけれども、その展開と 
グラフィツクは年月を経た今 
でも色あせる事がない。ぜん 
じ師匠による2周目の プレイ 
を収録。オマケの NG 集が笑 
えるぞ—つ/ 

•20分/3 3 7 8円{税込} 


■グラディウス n 〜 
GOFER の野望 ( VI 9) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝 
いた力作。才—プニングから 
エンデイングまで' このゲ— 
ムの魅力をあます所なく収録 
した—本。 

•25分/3378円(税込) 


■コナミシュ—テイング. 
ベスト ( V —10) 



かのグラディウスから沙羅 
曼 蛇、そしてグラ n までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリーズの歴史をた 
どった—本。プレイも見事な 
もので、攻略には最適でしよ 
、つ0 

•60分/9 4 7 6円{税込} 


■ニンジャウオ I リア I ズ 

( V —11) 



世紀末のドラマを感じさせ 
る才 I プニングタイトル … Z 
UNTATA の曲と共に3画 
面筐体の迫力が今甦える。映 
画も顔負けのエンデイングの 
感動を、今だ味わつていない 
人にはゼヒ見てほしい//: 

•20分/3 3 7 8円{税込} 


■レインポ—アイランド 
(V— 12) 



女の子にも人気のあったレ 
インポ I アイランドを' 幻の 
ダライアス.面やバブルボブル 
面まで収録。すべてのシ—ク 
レツトル—厶に加えて'—億 
点への解法も入っている…。 
•20分/3 3 7 8円{税込} 


■ギヤラクシ—フオ—ス 
(V I 13) 



最高水準のコンピユ—タグ 
ラフィックをフルに使つた美 
しい戦闘シ—ンを全画面収録。 
さらに CG アニメによるスト 
—リー解説、敵キャラクタ— 
紹介と実にお買い得なビデオ 
で、おすすめ。音もドルビ— 
サラウンドなの だ。 

•30分/3 6 6 7円(税込) 


■SEGA 体感 SPECIA 
L(v—14) 



ギヤ ラ クシ—フオ ース 、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えギアガ 
チヤ駆使のアウトラン完璧バ 
I ジョンの3本。君の部屋も 
ゲ I ムセンタ I に変わる/ 

•60分/9476円{税込} 


■源平討魔伝 (VI 15) 



これはおすすめ/あの美し 
いプレイ画面をそのままに、 
源平スタッフによる実写版と 
AM シヨ— で流されたプロモ 
—シヨン ビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 
•30分/ 3667円 ハ 税込} 


■パワ—ドリフト ( V — 18 ) 



ほとんどチキチキマシ—ン 
猛レ丨スのノリのパワフルレ 
I シングゲ—厶、早くもビデ 
才化だ。すばらしいサウンド 
と画像、最高のテクニックで 
君も風になれる。 

•30分/3 6 6 7円{税込} 


■パワ—ドリフト S メガドラ 

イブ ( VI 19) 



•60 分/ 7 5 4 0円 (税込) 


■サンダ—クロス (VI 20) 



•30 分/ 3 6 6 7 円{税込} 


■悪魔城ドラキュラ ( V 121) 



•30分/3 6 6 7円{税込} 


■ n ナ/// •ベストセレクシヨン 

( VI 82) 



•90分/9 4 7 6円(税込} 


根強い人気を誇るコナミの 
ゲ—ムから、 3作品が まとめ 
て登場。テクニック完全披露 
のサンダ—クロスに、サウン 
ドグラフィツクでコナミパワ 
I 爆発のドラキュラ、楽しく 
て苦しいスパコンを加えたベ 
ストセレクション。 

おまけにしてはすごいコナ 

ミ 〇 L D ゲ -ヒストリ— が 

それぞれについているのだ。 











































































■大魔界村 

30分/3,667円( V — 26) 



■カプコン•ゲー厶* 
シンドローム 
90分/9,476円( V — 27) 


ゲーム シミユレ-シヨン ヒデオ 


サイトロン G . S . V . 
カプコンより2本同時登場 
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オリジナ/しゥツスに 
S)t2 コヒ C7S 声ガ 


なんでし^きなりゲーメストで 
こんなコーナーが出てぎてしま 
ろのか7それはですね 一、 わ 
けわかんね一税制導入で、え一 
と、つまり4月1日から全国的 
に消費税というヒトのメーワク 
を何も考えていない税金が課せ 
られる事になった•ので、別に支 
持したい人は勝手に支持してく 
れちゃってかまわないけどね。 
とりあえず、これからはモノを 
何か買うたびに3 %の税金を消 
費者が払わなくてはならなくな 
つてしまったわけだ。 

ゲーメストもその例にもれず、 


例えば4月〗日以降にこの号を 
500円玉で買ったヒトはおつり 
の.5円玉を握りしめてボーゼン 
としてしまったワケだね。ゲー 
厶なんか画面右はじの方が巳ド 
ット分ぐらいへっちゃっんだそ。 
ウソだけど。 

そんなわけで、サービス部で 
あつかろビデオ類も値段が全面 
的に変わってしまいました。面 
倒くさいでしよろけれども、注 
文する方は気をつけて送金して 
下さい。どろもすみません〇 (な 
んでゲーメストが謝るんだよ才 
オオオ！！ ） 


例:ビデオの場合 
旧価格3,500円 — 新価格3,880円 
3.378円 

(税込) 

旧価格9,800円—新価格9,200円 
9,476円 
(税込） 

※ビデオ等のぜ—たく品には 
元々「物品税」といラのが加算 
されていたので、結果的には値 
弓 I きとなった…しかし逆に言え 
ば生活必需品の価格が軒なみ上 
がったわけだ。ごのことが「び 
んぼ一人イジメ」と言われるゆ 
えんである。 




ふと気がつくと、そこはも 
5の中。空には渦巻く雲 
が気味悪い笑いをろかべ、草 
木はあざけりの言葉を放ち、 
狂った悪霊どもがあたりをは 
ねまわる。断首台の刃が落ち 
る音。八ゲタカの矯声。悪夢 
からぬけ出してきたよ5な豚 
男、のた-つつ木の根。そして 

生命を持った石像、シ—ルダ 
〇 

限りな吉奥行キ J をちつあの 
大魔界村の世界が、と5とラ 
ビデオになった。勇者ア—サ 
I の決死の冒険をあます所な 
く完全収録。超高性能八—ド 
「 CP システム」の美しいグ 
ラフイツクとサウンドがそこ 
なわれる事なくおさめられて 
いる。感動のエンデイング、 
キヤラクターの紹介はもちろ 


NG 集をおまけにつけて30分 
で3667円。プレイヤ—は 
石井ぜんじ。 

そしてもラ I 本は豪華3本 
立てのカプコン•ゲー厶•シ 
ンドロ—厶だ。大魔界村をは 
じめ、 ^ B 年度ゲーメスト大賞 
で堂々のベストグラフィツク 
賞に輝いた CP システム第 I 
弾、ロストワ—ルド。 

罪なほど美しすぎる背景' 
おしげちな<出てくる巨大キ 
ャラ、棒読み兄弟の臆面もな 
いキザなセリフには当時、も 
のすごい衝撃を5けたものだ。 
ホ I ミングレ I ザ I といい、 
しるひ—の服といい、これは 
I 家に1台ぜひとも確保して 
おきたいものがあるぞ。プレ 
イヤ—は Go □鈴木。 

もう1本、今回<013ショ 


—で人気 NQ 1 に輝いたスト 
ライダー飛竜 H 

このビデオは、はっきりい 
つてすごい。カプコンお得意 
のドラマチックな演出、いや 
お|つなしに盛りあがる男の闘 
いが究極的に描き出されてい 
るのだ。想像を絶した罠、あ 
まりに劇的な展開、局面をど 
うしようもなくもりあげる音 
楽とセリフはもラゲ—厶とい 
一つより映画を見ている感覚で、 
思わず手に汗にぎって「か、 

か、かっこいい n 」 と絶叫す 
る事確実 n ぜひとも|度は 
見てほしい。 

編集部員があんまりくり返 
し見るので締切りが遅れてし 
まい、御法度となつたという 
いわくつぎのシロモノだ。プ 
レイヤ— はカプコン％魔神。 




ひと月ぶりのごぶさたでし 
た、愛と正義の読者サ—ビス 
部であります。毎日、たくさ 
んの御注文をいただき、ラれ 
しい悲鳴と断末魔の絶叫の境 

界がさだかでなくなりつつあ 

る今日このごろ、御注文の品 

はでぎる限り早<皆さんのお 
手元に届く様担当者 I 同努力 
しております。ただメ—カー 
の方に在庫がない製品につい 
ては' 何日か待つていただく 
事になつてしまつていて、本 
当に申し分けありません。 

さて' 4月から読者サ—ビ 
ス部も消費税が導入される事 


になつてしまいました。1円 
2円が超メンドーくさいです 
が、どラかおつりのないよ5 
にお願いします。メンッッッ 
ドクセ—な一なんだソリャ！ 

ベらんめいこちとら江戸つ子 

でい一といラ怒りの声や時 

限爆弾は、あちらの方へ。く 
れぐれもゲ—メストに爆弾を 
投げ込まないよ-つに。 


編集部特製ジャンパ—も完 
成して、最近妙にもり上がつ 


ているゲ—メストオリジナル 
グッズ、とどめはやっぱりこ 
のカラ—テレカでしよう。ゴ 
—力特製ケ—スにおさまって 
r \ クル—卜株以上の価値があ 

りますね、やはりこれは。 

3枚1組のセツト販売で、 

1セツト3090円(税込)。 



•ぁのに巳问も超戦士もぉさ 
るも愛用しているといラゲ— 
メストバインダ—、こいつも 
サ—ビス係で手に入つてしま 


© 大阪府横山ひろこさん 
③福岡県 N 原 R 太君 


ラのだつた。定価は1冊67 
0円で、送料は一冊36 Q 円、 
2〜4冊730円、5冊以上 
は日日 Q 円となります。 


(前略)投函してから待つ事 

I 週間、学校から帰ってみる 
とボストに新声社のフ—卜一 
が— こっ これわぁと思いあ 
けてみるとやはりテレカでし 
た。思ったよりもキレイで、 
ちよっと使うには惜しすぎる 
ぞ—っ！と思いました。あ 
と雑君先生デザインのテレカ 
ケース。黒地に銀の印刷がな 
んか会員制の秘密のクラブみ 
たいでアヤシイ。でも' とり 
あえずウレシイ。これでタタ 
ならもつとウレシイ。これか 
らもオリジナルレタ—セツト 
やオリジナルパンツ等いろい 
ろ作ってくれるともっともっ 
とウレシイですよ。 

(福岡県•空金庵くん) 


■オリジナ/ L 
テしフォ、 i カード 


•年分12冊らくらく入 S ゲーメストバイ、571 


91 








































収録曲：1.ベラボーマン①才 
リジナル音©アレンジパージ 
ヨン2•パックマニア（オリ 
ジナル） 3.ファイナルラッ 
プ（オリジナル） 4.クエス 
ター（オリジナル）5.ドラゴ 
ンスピリット- 



ナム：)ビデオゲーム 
7ラフイテイ4 

べ号ボ_7ム 


収録曲： SYVALION ARRANGE VERSION 1. ① Introduction 〜 Stand bye ! ② Main 
Theme 2. Universe 3. ZUNTATA Sounds Mania # 1 〜 SYVALION 〜 4. Ja Fraw 5. 
Confusion CHASE H.Q. ORIGINAL VERSION 6. (D Coin ② Round Start 7. Los Angeles 
8 •① Idaho ② Count Down 9. Washington 10. Chicago11.New York 12 . ① This is 
chase H.Q.! (Main Theme ) ② Arrest (Round Clear)13. Perfect Chaser 14.My name & 
Your name (Name Entry) SYVALION ORIGINAL VERSION 15 .① Title ② Coin ③ Stand, 
bye ! ④ Main Theme ⑤ Boss 116 •① Universe (Theme 2) (2) Boss 217 .① Next Area 
② Fine! Fine! Fine! (Theme 3 ) ③ Boss 318 •① -so easy (Theme 5 } ② Warning ③ Hurry 
④ Larful (Theme 4) ⑤ Boss 419 •① Contact ② Ja Fraw (Theme 7) ③ Confusion {Theme 
6 ) ④ Boss 5 20. Beginning of the end (Ending) 21.See you again (Name Entry) 22. 
ZUNTATA Sounds Mania # 2 〜 CHASE H.Q. 〜 
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おまつたせついたつしまつ 

した-とうとう出た 

ぜベラポー CD //: やたらと 
アレンジにこり まくる、 VG 
G シリ— ズだけあって、ベラ 
ポ—マン自ら歌う主題歌はあ 
るわ、ラジオドラマはあるわ、 
超ゴーヵふろく (爆田博士ひ 
みつ大図解べラボ—四コマ他 
々々)はあるわで、ベラボ— 
パヮ—大爆発のとんでもね— 
アルバムとなっているのだ。 
愛と正義のこの I 枚、買わず 
に死ねるかあ——っ//: 

B 面はパックマニア、ファ 
ィナルラップ、クエスタ—、 
ドラスピのオリジナルバージ 
ョンを収録。ファィナルラッ 
。フのネ—ムエントリーなんて 
今じやまず聞けないだろ—ね0 

ビクタ—より超絶発売中！ 
c D 3 〇 〇 〇円， L p&c T 
2 5 〇 〇円0 


大好評だった「ニンジャゥ 
ォーリア—ズ」(何？まだき 
いてない？が|ん//:こい 
つは文句なしの名盤だぞ)に 
ついで、実力派 ZUNTAT 
A が送るニユーアルバムは、 
いよいよ登場！のサイバリ 
オンだつ。 

サイバリオン&チェイス H 
Q のオリジナルバージョンに 
加えて、アレンジが 5 曲に謎 
の SE ドラマ入りなのだ。 
アレンジバージヨンについ 

ては、詳しくは 4 月号参照な 
めだけど、少女合唱団のコ| 
ラスが入つたりして、何やら 
昔のアニメの主題歌のよ—な 
感じだったりする。「音」にこ 
だわる ZUNTATA の姿勢 
は変わっていないぞ。 

チ H イス HQ の作曲は、元 
ゴダイゴの浅野孝己氏。(ア 

サノタクミノカミではない) 

注意してきいていた人はわか 

ると 思ぅけど、相当に本格的 

なサウンドだ。知らなかつた 

人は要チェックだぞ。 

3 月21日発売。 CD 280 

00 円、 CT 2500 円。 


コンビユ—夕海戦ゲ—厶 

八トルシップ 


野村卜—ィから 4 月 15 日に 
発売になる「バトルシップ」、 
昔なつかしの対戦型艦隊ゲ— 
ム(知つてるかな？ A I 5 

で戦艦擊沈とかいぅアレだ) 

をコンピユ I ターでバージョ 

ンアップしたものだ。 コード 

入力にょる自動プログラミン 

グ、ソナ I 音や爆発音で今ま 

でにない迫力を出している。 

コンピュ—夕—相手の|人用 

もあるぞ。価格8800円。 



で行くのだ。「パコ—ン J という音とともに、わけの 
り回している自分がいる。(神奈川•福原孝幸君) 

られたメモリ—。 
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みんなは、パソコンの音楽 
を聴いた事があるかな？あ 
る人ならば既に知つているだ 
ろぅ、ない人は要チェックだ。 
「古代祐三」コンピューター 
ミュージックの次世代を担ぅ 
人物である。 

FM 音源 6 声 • SSG 音源 
3 声•リズム音源 6 声•サン 
プリング音源—声。そして限 


以上の範囲内で、どれだけ 
の音楽を作り上げたか、実際 
に聴くべきであろう。 

話があちことに飛んでしま 
うが、彼の生いたちを。 

現在 21歳。3歳よりピアノ、 
5歳よりバィオリン、12歳よ 
りチェロを習い、8歳からは 
久石譲氏に師事する。 

高校卒業と同時に、 BM 誌 
にて 「 YKI 2」 の名で ラィ 
夕—を始める。(現在は見か 
けないが、その穴が埋まリ切 
つてないと思う) 

そして、 「ソー サリ アン」. 
「ィ—ス I . n 」 等の作曲を担 
当する。で、今回の「ザ.ス 
キ—ム」である。 

今までのゲ—ム音楽を、は 
るかに超越していることは、 
保障する。とにかく、凄いの 
だ。 

誰が何と言おうとも、推す。 
「ザ•スチ— ム」 を聴く為に、 
パソコン(88)を、私は買つ 
てしまつた位なのだから。 

発売は、 4月10 日。 CD 2 
627円、 CT 2070円0 

アルフアレ コー ドから。 





















カプコン ゲームシンドローム 

一大 魔界村•ストライダー飛竜 • ロストワールド ー 




裏 X { H 家ニマ!ぐ’ 
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4/21 ON SALE 
G_S.V . 究極タイガー 
タイ ト ースー パー 

シューテイング 



ま一じやんビデオ IV 
導れし者たち 
続報ガ ( ウ V) 



新作.力作をポコボコ発表 
して今絶好調のカプコンから、 
G . S • V •の新作が2本登 
場だ。 

|本目は大魔界村。 3 年前、 
あまりの難しさに我々を発狂 
させそ—になった、かの魔界 
村を天下無敵の CP システム 
で' フルパワ—アップした話 
題作だ。ステレオ£|円だか 
ら、あのなつかし— メロ デイ 
I がさらに美しくなって君の 
部屋にょみがえるのだょ。 

デモからエンデイング、名 
(？) 場面まですべて収録して 
30 分で 3667円 (税込) 

もぅ|本は、大魔界村と口 
ストワ— ルド、 ストライ/夕 丨 
飛竜の 3 本をまとめて収録し 
た「カプコン•ゲ—ムシンド 
ロ ーム J だ。 ロス トワ I ルド 
については、多くを語る必要 
はないだろう。読者の皆さん 
自身、去年の夏はじめて、あ 
のゲ—ムを見た時の衝擊をマ 
ザマザとおぼえているだろう 


から。いいゲ—ムだった。あ 
の美しい画面と音楽をそこな 
う事なく収録してあるぞ。 

そして、 ストライ ダ—飛竜 
だ。もうみ た？. やった？… 
はっきりいって、このゲ—ム 
はすっっ……ごおおお——い 
っっっ//:動いている画面を、 
死ぬ前に一度は見ておくよう 
に。できる事ならば、エンデ 
イングまで通して見てほしい 
っ！加えて音楽を耳をドン 
ブリのようにして聞くよ—に 
つ//: とにかくもう メ チャ ク 
チャかっこい—のだよ。プレ 
イし てないなんていう人は、 
うまい人のやり方を見れば必 
ず先に行けるゲ—ムなので、 
できれば自分の腕で見てほし 
ぃな。 

そ—いった意味を全部含め 
て、このビデオはとっても才 
ススメだ。要所要所のポイン 
卜をおさえた上で、実にみせ 
てくれるのだ。敵の圧倒的な 
攻擊を、紙一重でひらりひら 
りと さけながら、一気にサイ 
ファ—を閃めかせる飛竜…。 
やはりこれは必見じゃあ！ 
一日中つけっぱなしにして、 
飛竜の世界にどっぶりつかっ 
てちよ—だい。 

60 分で 9 4 76 円(税込) 

2 本とも、 3月21日' サイ 
トロン レ—ベルから。読者サ 
I ビス部でも紹介してるから、 
そつちも見てみてね。 


さて今回は、サイトロンの 
方のま—じやんビデオについ 
てお伝えしよう。手元の資料 
によると「何回ゲームをやっ 
ても、彼女たちの服を脱がす 
ことができないフアンのため 
に、このビデオではちよっと 
H な彼女たちの肢体をバッチ 
リ収録！これまでのサイト 
ロン商品とは、ひと味違った 
ビデオです」とある。 . 

•<L>• • • 才 j ) つ • • • 

たしかにひと味ちがうっ//: 

今回発売される VOLI に 
は、 P 2 やニチブッ名作劇場、 
ま—じやんヒストリ—等が収 
録されているらしい。当初は 
P 2と井出洋介を対決させよ 
I とか、わけのわからない企 
画もあったよ—な気がするが、 
はたしてどうなっている事や 
ら〇 

予価2884円税込み(あ 

-めんどくさいつ//:)発売 

日は 6 月21日の 予定 。 VOL 

2の発売は夏頃になるそ—だ。 


88 年 ゲ— メスト 大賞. ピユ 

アシユーテイング賞に輝く、 

「究極タイガ—」とその|連 

のシリ—ズ「飛翔鮫 」 「TA 

TSUJIN 」 が遂にビデオ 

になって登場だ！ 

今回のビデオ制作もゲ—メ 

ストが完全にバックアップ。 

3作品のプレイヤ—は 、 YO 

U • A ' ZERIK • Ms V 

Ax といずれも強者。 

攻略ビデオとしても|級の 

出来、 必見！ 

これでキミも—00〇万プ 

レイヤ—かな!? 

サイトロンレ I ベルから4 

月21日発売。 

★究極タイガ—45分。価格 

3605 円(税込) 

★タイト丨スーパ—シューテ 

イング(飛翔餃•究極タイガ 

!TATSUJIN)90 分。 

価格 9476 円(税込) 



FC マスタ I 

ファミコンの RF 映像出力 
を、完全に RGB 出力に変換 
できるので、これだけでゲ— 
ムセンタ—並の画面が楽しめ 
る/. キヨー ワインタ I ナシ 
ヨナルの KIC I 〇 4 5 D X 
(ニユ—タイプ)に接続して 
コントロ—ル Box でプレイ 
〇 K / RGB モニタ—を使 
つて鮮明画面で FC ゲ—厶が 
楽しめるぞ / 定価 2500 
〇円。 

高画質対応闩03巳 
18 インチモニタ— 

ゲ—ムプレイにジャス トフ 
ィツ トサイズの 18 インチモニ 

夕|搭載、|5<卜2\24ドト 
Z 切替で高画質対応、微調整 
も前面からできる。もちろん 
タテ画面•ヨコ画面兼用、15 
ピン/21ピン端子付。 

サイズ：タテ 4 101 ヨコ 
470 ^ 奥行4 5 omm 定 
価78000円 a 

パソコンの使用も OK / 

3 月下旬発売予定/. 

右の商品2点の詳しいお問 
合せは、テクナ—卜まで。 

0 06I6 4 3—7 6 4 — 


s i 3 〇やはり、じやいけるまくそん君は自宅に体感ゲ—厶を、何十台も揃えているゲ—厶好きだったそIつですね。今年はセガ社があの GFn をぶれぜ 
S 1 ® んとしたという…。う—んお友だちになりたい。(なれるわけがない。おさるならなれるかも?)(川崎市•戸崎茂雄君) 
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yutiyh 

プレゼント希望の人は 

4月30日までに、16ベージにあるとじ込みハガキにフレ 
ゼント番号を記入してホストに入れて下さいオット、 
切手をはるのも忘れないこと， 

♦締め切り 4月30日の消印のあるハガキまで有効,. 
♦当選者発表ゲーメスト5月30日発売7月号誌上にて 
発表 



当進おめでと10 

3月号プレゼント 
当選者発表 

アイレム提供文具3点セツト 

(東京都) 秋山緑さん 
(神奈川県)井上裕之君 
( // ) 菅原博 光 君 
( // ) 永田広昭君 
( // ) 福本昌義君 
アイレム提供文具4点セツト 
(北海道) 得能浩志君 
(千葉県) 矢 嵐 主栄君 
(静岡県) 渋谷憲治君 
(福岡県) 真鍋元君 
( // ) 嶋本博史君 
アイレム提供 RITYPE 下 
敷 

(埼玉県) 急式孝幸君 
(群馬県) 松井征生君 
(山口県) 福島高広君 
(香川県) 稲田好孝君 
(宮崎県) 杉田貴|君 
アイレム提供 シャ —ブ ペンシ 
レ 

(北海道) 西本英樹君 
(//) 石垣忠司君 
(宮城県) 小室義男君 
(茨城県) 黒澤高王君 
(埼玉県) 安田貴之君 
( // ) 鈴木 哲也君 
(千葉県) 都祭直彦君 
(新潟県) 倉又恆雄君 
(静岡県) 大草正嗣君 
(愛知県) 下嶋高志君 
(兵庫県) 粟井久貴君 
(岡山県) 加藤幸史君 
(広島県) 西浦達也君 
(福岡県) 花田洋君 
(沖繩県) 玉那覇良仁君 
アイレム提供不如帰 
(秋田県) 中村正和君 
(山梨県) 萩山守君 
(岐阜県) 野島剛君 
ゲ—メストアイランドオリ ジ 
ナルテレホンカ—ド 
(北海道) 堀川達也君 
( // ) 小田 部雅人 君 
(青森県) 留目秀明君 
(岩手県) 佐藤顕治君 
(埼玉県) 百海謙二君 
(千葉県) 水野正和君 
(//) 宇沢裕君 
( グ ) 大塚孝夫君 
(東京都) 宮崎良太君 
( // ) 永 野健司君 


(東京都) 斉藤和弘君 
( // ) 伊与田 円 良君 
( // ) 高橋正樹君 
( // ) 宮園広久君 
(神奈川県)浜田賢治君 
( // ) 西 村正晴君 
(//) 小野幸 I 君 
( // ) 荒木克美君 
( // ) 長須賀卓君 
(愛知県) 鳥井正 I 君 
(滋賀県) 森野康久君 
(奈良県) 高橋洋和君 
(") 弓場嘉次君 
(京都府) 和田晴行君 
( // ) 武田和凡君 
(大阪府) 池田早人君 
(//) 野口武揚君 
(兵庫県) 宮崎仁君 
( // ) 村上喜計君 
(香川県) 金崎英樹君 
秘生写真 

(埼玉県) 原島俊宏君 
(東京都) 神澤健 I 君 
(神奈川県)鈴木達也君 
(愛媛県) 山本泰徳君 
(//) 樋口基久君 
(山口県) 堀江潤君 
(//) 緒方祐二君 
(長崎県) 浜崎和宏君 
(//) 浦川聡君 
(熊本県) 東俊一君 
タイト—提供オリジナルボス 
卜力—ド 

(岩手県) 吉田秀|君 
(福島県) 橘史紀君 
(埼玉県) 上村薰君 
(東京都) 木藤剛君 
( // ) 早 川博史君 
(//) 八代賢 I 君 
( // ) 武井康晴君 
(神奈川県)小森谷康夫君 
(長野県) 中村豊君 
(静岡県) 鈴木利行君 
(岐阜県) 白木彰君 
(愛知県) 林秀和君 
(和歌山県)岡見頼子さん 
(大阪府) 平井重行君 
( // ) 近 藤幸弘君 
( // ) 古川孝人君 
( // ) 安田伸行君 
(兵庫県) 大原 I 志君 
( // ) 星谷和正君 
(岡山県) 坪田恭 I 君 
(島根県) 深津紀富君 
(福岡県) 靄内雅之君 
( // ) 石松宏和君 
(鹿児島県)高之口宏和君 
(沖繩県) 砂川貴史君 


⑩ゲ—メストオリジナルパスケ 
( W 名) 

象'， 



◎ジャレコ提供天聖龍カタログ S オリ 
ジナルスライド写真セツト (5 名) 
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八イテクセガ青森 ☆= I 


青森県育森市新町〗一8—10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 
( イージー） 

463,830 

アジ U ^^ FC — 
あたたち 

クリア 

2 

// 

( ハード） 

791,140 

E — SWATS 
— ATT(D 

クリア 

3 

タフターフ 

9,475,800 

E — SWAT，S 
— MAJ . T © 

クリア 

4 

ゲ^ r ングランド 

29,535,725 

ハ•ツキ ー FC — 
あたたち 

クリア 

5 

スプラ ツター ハウス 

653,900 

マット*© 

クリア 

6 

イメージファイト 

946,600 

E — SWAT’S 
— ATT © 

13面 

7 

テトリス 

195,535 

R.N 

レベル 50 

8 

ハードノ•ャー 

11,816,200 

E — SWATHS — 

ATT © 

クリア 

9 

忍者龍剣伝 

66,600 

触らな V て私を敗< 

な—あたたち 

4 面 

10 

□ポコップ 

3,350,500 

卜»とガルが J ク 

リアーあたたち 

クリア 


八イテクセガ弘前 ☆=• 

育森県弘前市駅前2—6—5 0(0172)35 —4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワ ー KU フト 

(B コース） 

6,51 "00 

E - SWArS © A 

鏹 / 力/物 sH 

ノーマル 

チョコ3 個 パワー今月は…, 

2 

// 

( 。コース） 

6,55" 16 

E — SWAT ’ S © 

スシ BAR 理 人® 

ノーマル 

モヒカ洲〇 2 使用 

3 

// 

(D コース） 

6'51"97 

E - SWAT ， S © 

ナント 巻 aXp 

ノーマル 

山手線回数券使用 

4 

// 

(E コース） 

6,56 "14 

なぞの新面体 WAM 

をよろしく MAJ.T 

ノーマル 

漢字 万人 使用 

5 

ゲ<イングランド 

29,486,705 

トンネル池«*れ 

あたたち 

IPALL 

縫 人のおかげ 

6 

タフターフ 

9,553,400 
9,544,100 

2001 年•佐 巣 川 . 

ZAP 君と M . Y.P 

ノーマル 

ALL (2 P ) 

7 

テトリス（ノーマル） 

545,325 

ス '>® KNo .5 億 7ン 

キャフレ•ディ-ダヤ 

ライ >567 レベル 99+ 
a ( ZAPS ) , 

8 

ダイナマイトダックス 

852,920 

キャンディーママ^ 

せあたたち 

ノーマル 4 面ボス 

9 

スプラッター ノヽ ウス 

392,200 

E - SWATS © A 

スシスシ…… KTL ® 

ノーマルクリア 

10 

忍者龍剣伝 

193,800 

スシ ー SRB ® 

( OTL ) 

ノーマル ALL 

2人設定3 ゲージ 


弘前八イローザスペースランド ー 8 

青森県抄前市上手町15 0(0172)33 —6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,03" 147 

E — SWAT，S 
管理人©© 


2 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2'25"503 

E - SWAT ' SOOA © 


3 

ロンパーズ 

814,400 

E - SWAT'S 

REAL IDEA © 

1 コイン R—42 

4 

フエ リオス 

(イージー） 

824,300 

E - SWAT'S NIK © 

ノーマル 1 コイン 
グ J ア 

5 

フエリオス 
(ハード） 

1,020,240 

E-SWATS 

REA し IDEA © 

ノーマル丨コイル 
クリアタコミス XI 

6 

テトリス 
(ノーマノレ） 

443,733 

ZAP 

ライン 525 

レベル99+び 

7 

メタル ホーク 

乂ニューバージョン ) 

12,164 

E - SWAT，S 

FIRE BURST © 

ノーマル1クレ 
グ斤マーシャル 

8 

□ボコップ 

4,539,300 

CRI 

ノーマル1コイン 
クリア 

9 

ハードノ■ャー 

1 し 816,600 

AGA 

ノーマル I コイン 
グ J ア 

10 

未来忍者 

888,400 

E-SWATS 

AXE - B - S © 

残体力 51 ノーマル 

丨コインクリア 


「バイオのギネス(仮題)」お待たせしています。膨大なハ 
イスコアの迷宮にハマってますが、もう少しで鍵を見つけ 
て、出□に行けると思いますので、もうちよっと待ってねガ 

八イスコア// 


プレイシティキヤロット琴似店 M 


北海道札幌市西区新琴似2丁目琴似グリーンビル 0(011)681-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 
( イージー） 

808,750 

NGM— 師匠 

全面 クリア 
ノーマル 

2 

フエリオス 

( ハード） 

917,540 

EXCEED — 
SEK 

全面 クリア 
ノーマル 

3 

ウイニングラン 
( テクニカノレ） 

2'23"565 

AEX— UV 

全面 クリア 
ノーマル 

4 

ロンパーズ 

883,340 

NGM — 師匠 

R — 48 

ノーマル 

5 

忍者龍剣伝 

91,100 

NGM— 師匠 

R— 5 ノーマル 

6 

テトリス 

216,150 

いろは 

レべ ノレー 78 
ライ :^ 325 

7 

イメージファイト 

1,113,600 

YATCH 

2——7 ノーマル 

8 

バワード U フト 
(B コース） 

6,46〃39 

EXCEED — 
RTB 

全面 クリア 
ノーマル 

9 

パワード U フト 
(D コース） 

6,46"93 

EXCEED — 

RTB 

全面 クリア 
ノー マル 

10 

オペレーション 
サンダーボルト 

386,500 

たち If なくん 

R — 6 ノーマル 


八イテク teW 岸 S 南7条店- 

北海道札榥市鹽平区平岸3条13丁目 0(011)81 2—2281 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パワードフト 
( 。コース） 

6,5147 

LAP—BMXER 

ノーマル 設定 

2 

ギャガシーフ:}-ス II 

3,944,470 

LAP—BMXER 

イージー 設定 
クリア 

3 

ゲイングランド 

( IP ) 

32,995,305 

LAP- わかき 

ノーマル 設定 

クリア200秒 

4 

ゲイングランド 

(2 P ) 

61,116,515 

LAP — BMXER 

LAP —;わかき 

ノーマル 設定 

クリア200秒 

5 

テトリス 

396,947 

LAP—BMXER 

ライン 526 
レベル 99+ 众 

6 

ロボ： 3 ップ 

1,698,100 

MoAi — M . 
TAM 

ノーマル 設定 

7 

アウトラン (D) 

4'33"65 

SOE—SDI 

75 秒 (南7条 店） 

ィージー 設定 

8 

テトリス 

177,153 

SAT-TOR 

ライン196(南7条店） 

9 

アフター ーナー II 

HIT= 1,360 

FINAL—NEC 

(南 7 条店） 

10 

スーパー ハングオン 

6,45〃27 

HGU 

シ 7 トダウン•アメリカ 

(南7条店） 


プレイシティキヤロット旭川店 ☆= 8 


北海道旭]肺 EM 15 丁目左1号銀座センチ七; 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

844,900 

飛脚一龍四郎 

ノーマル 

1 コイン 42 面 

2 

フエリオス 
(イージー） 

820,430 

WHIM—TI0 

ノーマル 

1コインオール 

3 

フエリオス 

(ハートつ 

853,670 

中島 ALTHEA 

ノーマル 

1コインオール 

4 

ウイニンクラン 

、イーシー ) 

2'03〃598 

WHIM- ミーやん 

ノーマル 

IIK ンオール 

5 

ウイニンクラン 

(テクニカノレ） 

2'26"588 

WHIM — Mil. 
KEK 

ノーマル 

1コインオール 

6 

□ポコップ 

9,689,500 

WHIM — 增本 
NCR 

ノーマル 
l：K ンオ-ル 

7 

イメージファイト 

1,040,800 

PGP—^1 

ノーマル 

2-5 

8 

テトリス(イージー） 

800,972 

WHIM-ROCKY 

レベル 99 +a 
ライン999+び 

9 

忍者龍剣伝 

194,600 

WHIM—TIO 

ノーマル 
l；K ンオール 

10 

アウトラン 

4,30"65 

ARIS —平 V 

D コース 

USA # —ジョン 


札幌そご5 

北海道札幌市中央区北5条2丁目 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
( イーンー ) 

2W 421 

AMM — ，さ t ナ 
の一 生 * 


2 

フエリオス 

i ハ - ド 2 

713,110 

琴似崇拝派 

ALL 

3 

フエ リオス 
(ィ ー ン ー ) 

800,090 

F,- ザコー匹分 

ALL 

4 

イメージファイト 

1,092,600 

AMM — 

YATCH / 

2 — 7 後半 

5 

スプラ ッ ターハウス 

585,100 

MoAi — M.TAN 

ALL 残 4 

6 

ロンパーズ 

761,680 

LAP—ASSIA. 

R—40 

7 

□ポ Z 1 ップ 

6,930,100 

RVS — 

DOUGO 

ALL 

8 

大魔界村 

全2周クリア 

AMM + ち他数名 


9 

未来忍者 

900,390 

AMM — 

YATCH / 

ALL 残体力 32 

10 

カプコンボウリング 

267 

HHH 



プレイシティキャロット八戸店 ☆= 2 


青森県八戸市六日町33 〇(01 78)44 —4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

( イージー） 

816,030 

MSP—PON 

全面 クリア 

2 機 設定 

2 

フエリオス 

(ハー K ) 

775,620 

MSP—PON 

全面 クリア 

2 機設定 

3 

ロンパーズ 

645,330 

MAMORU 

R— 38 

4 

ロボコップ 

785,900 

プロ フエ TtKT . Y.V 

全面 クリア 

ノーマル 

5 

ウイニングラン 

( ィージー ) 

2,05 "967 

P 0 WERD by T . Y .! 

1 位 

6 

イメージファイト 

986.600 

EC 

2 — 7 

7 

メタル ホーク 

12,712 

HIT—ARY 

全面クリア.残 2 

8 

テトリス 

219,871 

Y.M 

レベル54 

ライン235 

9 

パワード U フト 
(D コース） 

6'49"04 

MSP—PON 

丨位 

10 

アサルトプラス 

( イージー） 

1,255,500 

MSP—PON 

全面 クリア 
残 5. テント X 5 


タイエーレジャーランド十和田店 

o(oi7B)24-odii 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大魔界村 

264,600 

BA — TSU — 
M-M 

全面クリア， ZAP なし门 

イン 

2 

チェィス .H.Q. 

10,820,000 

中川原正義 


3 

トラコンこン X2P) 

366,300 

竹田英司 
藤苗弘基 

全面クリア 

4 

二 a —ジーランド 

スドト 

858,340 

MHC—ORB だ 

1 コイン 

全面クリア 

5 

コ々 ネ^/レサーカス 

6,440,330 

HIT—ARY 

全面^ リア 

JAPAN 1 位 

6 

火激 

全面クリア 

GENICS-KAM 
中野渡 賢 

1 コイン 

7 

TATSUJIN 

1,353,890 

BA — TSU — 
ATR 

エリア 202 

1 コイン 

8 

イメージファイト 

782,600 

ARBS 

1 コイン 2 — 5 

9 

ォーダィン 

クリスタノレ 
696,700 

HIT—ARY 

全面 クリア 

1 コイン 

10 

ロストワーノレド 

8,328,500 

BA — TSU 
—MM 

全面クリア 


フアミリーランド 


北海道北見市二条西〗丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

( ハード） 

785,290 

HUL—KGT 

ALL 

2 

ブラッディウルフ 

85,400 

MIRAN 

3 面 

3 

M.I.A 

875,430 

LIMSA 

3-2 

4 

イメージファイト 

957,600 

EXCEED 

ち^-るずばぶん、: 

2—6 

5 

テトリス(イージー ) 

999,999 

HUL—SAM 

ライン 999+tf 

6 

TATSUJIN 

10,000 ,000+a- 

WHIM —のりたま 


7 

スプラッターノヽヴス 

684,780 

Bunny — Ami — 
Exeute ( iKSiJ ) 

ALL 

8 

ロンパーズ 

447,140 

MIRAN 

3.2 面 

9 

グラテ♦ィウス" 

2,216,100 

HUL—KGT-R 

4—4 ② 一 F 

10 

ヘビーユニット 

285,700 

リベラ; M ぺ 

ZNG 


コミュニティスペース NTK — 

北海道恵庭市漁町13 s (0183)23-8271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

27,452,100 

HIE —木内達夫 

14 面 

マ : la アルギア 

2 

忍者龍剣伝 

41,700 

AVG-WAR (室蘭） 


3 

フエ リオス 
(イ ージ ー） 

697,750 

AVG - 舞奈⑽ J ) 

A しし 

4 

フエリオス 

( ハード） 

71,910 

JAF — A 0 I (細 

だれもやらない。 

5 

アトミックロボキッド 

857,600 

HIE-PABU (雜） 

A しし 

6 

テトリス 

210,292 

いろは 

( NAKAK 0 V ) 

ライン280 
ノ——マノレ 

7 

マッドギア 

5,700,432 

HIE — しもの(千歲） 

2 周 クリア 
ノーマ ノレ 

8 

ロンパーズ 

725,380 

LAP-ASSIA (札幌） 

R=39 

9 

チェッカーフラグ 

557,060 

HIE - BUS (« B ) 

ALL 

10 

□ボコップ 

494,740 

MOAi — 

ANDOR 

ALL 


ゲーム コーナー ロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 一5 0(011)761-6178 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

204,027 

安藤 

ライン 255 
レベル 58 

2 

大魔界村 

288,500 

宮谷 

クリア 

3 

忍者龍剣伝 

201,000 

宮谷 

クリア 

4 

フエ リオス 
(ィ— ジ) 

422,690 

R. 

クリア 

5 

ロンパーズ 

181,060 

北陵高の岡崎 

R— 15 

6 

ハードノ■ャー 

",761,960 

マーボー 

クリア 

7 

スプラッタハウス 

363,300 

MoAi — M • 
TAN 

クリア 

8 

イメージファイト 

681,900 

北陵高のわたる 

2-3 

9 

オペレーションウルフ 

213,550 

K-A 

6 面 

10 

ァウトラン 

4,46 "59 

マ ー ボ ー 

クリア 


ゲー厶ポイントフリーウェイ… 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目2—12 a (011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,227,400 

NGM — FPS — 
SJr . 

2 — 7 

2 

忍者龍剣伝 

73,400 

ゲロゲロー 
PON 

RD —4 

3 

テトリス 

74,198 

TANGO 

レベル 29 
ライン 1 18 

4 

大魔界村 

603,800 

AMM - YATCH.FPS 
一 SJr . 

クリア 

5 

TATSUJIN 

15,820,310 

WHIM — FPS - 
SHARK 

12—1 

6 

上海 

1,134 

Mr . X 


7 

シークレントサービス 

12,796,920 

青木亨 


8 

麻雀学園2 

ラストステージ 3 

FPS — 漱 人物 

1 コイン 

9 

ァィトル麻雀放送局 

ラスト 7面 

Mr . イシ 

1 コイン 

10 

パワートリフト 

(通信 システム） 

ァ丨9"23 

NGM—FPS 
— SJr . 

クリア 


95 






































































































































































































































ゲー厶ブティツクジヤツク S ベティアビニヨン プレイシティキヤロツト仙台店^ 

山形県米沢市中央卜 14— l ? tz ントラ; Wd ル 1 F 0(0238)2 卜1脱宮城県登郡迫町佐沼字錦104 宮城県仙台市中央 1-2 —3第1ビル SF 0(088)223-3380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

9,51 "42 

MARO 

全面 クリア 

30.863.720 

2 

ゲイングランド 

(IP) 

31,071,385 

ぶたさん 

全面 外ア ，敵: ノーマルタ 

イム:イージー 

3 

ゲイングランド 

(IP) 

30,487,275 

GIN 

全面^ リア， 敵: イージ-夕 
イム:ノーマル 

4 

忍者龍剣伝 （ 丨 P) 

243,200 

YSK 

全面 グ J ア，ノーマル設定 

3 人ライフ 4 

5 

フエリオス 

(ハード） 

812,400 

F.M 

全面クリア 
ノーマル 設定 

6 

フエリオス 
( ィージー） 

465,470 

F.M 

全面クリア 
ノーマル 定 

7 

レツ スルウォー 

1,095,500 

NG 

RD.4 

ノーマル 設定 

8 

ロンパーズ 

466,380 

H.F 

RD.29 

ノーマル設:定 

9 

サイ ハ ♦リオン 

(基礎編） 

9,377,670 

NG 

ア，ノーミス x3 

10 

サイバリオン 

(実戦編） 

18,608,890 

ぶたさん 

E.No.74, ノーミス x 3 
3«St 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

987.400 

ゆういち 

2-6 

2 

中華大仙 

888,700 

ゆういち 

全面クリア 

3 

ロボキッド 

全面クリア 

ゆういち、こん 
たく 


4 

最後の忍道 

1,069,100 

げじまや 

7 面 

5 

才ーダィン 

1,012,700 

こんたく 

クリア 

6 

コブラコマンド 

466,750 

信行 


7 

ワールドカップ 

優勝 

至 IJ, し、 るり，み 
のへい 

しぶ，こんたく，あべ 

8 

沙羅漫蛇 

5,343,400 

まさゆき 

8 周丨面 

9 

エクイテス 

100,000 km 

ゆういち 


10 

グラディウス II 

998.600 

いるり 

2 周目 8 面①一 F 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

638.710 

M.K 

R42 

2 

フエリオス 
(イージー） 

816,130 

SPREAM — 
SAKI 

全面クリア 

3 

フエリオス 

」ハード） 

971,220 

SPREAM — 
SAKI 

全面クリア 

4 

ウイニンクラン 

(テクニカノレ） 

2'23"508 

T.S 

全面クリア 

5 

イメージファイト 

1,689,800 

SPREAM — 
SAKI 

全面クリア 
連射 あり 

6 

テ ト リス 

C ノーマ ノレ） 

243,596 

M.0 

レベル 72 
ライン 309 

7 

□ポコップ 

7,498,900 

SPREAM— I.Z 

全面クリア 

8 

忍者龍剣伝 

427.600 

SPREAM — も 

つきや 

全面クリア 

9 

未来忍者 

1,420,960 

SPREAM — 若 山 君 
に5 千円 

全面クリア 
残体力99 

10 

ブラッディーゥルフ 





ゲー厶イン•クーガー 


山形県鶴岡市本町〗一8—44 0(0235)24 —8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

780,100 

RYO 

ステージ 12 

2 

TATSUJIN 

1,000 万 +or 

ATF—A.K 

エリァ 999+a 

3 

ヘビーユニット 

1,238,700 

SJ レサカー八 
丁堀 

シーン 2 — 4 — 2 

4 

大魔界村 

290,800 

KEI 

クリア 
ザップなし 

5 

□ポ ZI ップ 

722,600 

KEI 

クリア 

タイム 21:50 

6 

ク•ラディウス II 

1,847,200 

RY0 

ラウンド 3 — 8 

7 

ライフフォース 

1,988,300 

MINORU® 

ラウンド 4 — 2 

8 

スクランブノレ 

スピリッツ 

3,118,360 

MINORU® 

ラウンド 2 — 1 

9 

ォーダィン 

918,990 

RYO 

クリァ 

10 

モンスター•レア 

366,690 

NAOYA 

ラウンド 7 


ダイ エー DLL 郡山店 ☆=- 

福島県郡山市大町1 一4一5 0(0429)34-2121 (内)262 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 
(A コース） 

6,58 "30 

E 2 =A(c)/ 

ノ —— マノレ 

6面クリア 

2 

パワード！ソフト 

(B コース ) 

6'48"35 

HTL-±lf 君 

同上 

3 

パワード 1 リフト 

(C コース） 

6'55"35 

ITA—H.K 

同上 

4 

パワ ー KU フト 
(D コース） 

6,45"34 

ITA—SOL 

同上 

5 

パワ ー KU フト 

(E コース） 

6,57〃90 

SPREAM — 
SHOT 

同上 9/13 

6 

フエリオス 
、ィージー ) 

793,890 

KILLER 

全面クリア 
ノーーマ ノレ 

7 

フエリオス 

(ハード） 

877,860 

AIR — NEX — 
D.S 

全面クリア 
ノー-マノレ 

8 

テトリス 

999,999 

SPREAM — 
DIG 

1 一'ハ 

ライ >999+a 

9 

ロンパーズ 

445,150 

AN—FFF 

R.29 

ノ —— マノレ 

10 

メタル ホーク 

10,076 

JEY—J—T.W 

全面クリア 
ノーマノレ 


二荒キヤロツト八ウスゎ 2 

栃木県宇都宮市二荒町9一4 0(0286)34 —0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

( イージー） 

2,06〃5I6 

J 一てんちよ 

BEST 40,749 
ノーマル設定 

2 

フエリオス 

(イージー） 

804,580 

SRM 平野 

ALL クリア 
ノーマル 設定 

3 

フエリオス 

(ハード） 

1,029,610 

SRM—ZaP 

ALL クリア 
ノーマル 殺:定 

4 

ロンパーズ 

699,070 

ANY — SP 
JUN 

R — 39 

ノーマル 設定 

5 

忍者龍剣伝 

63,900 

UWM 

R 4 IUPX 2 
ノーマル2人設定 

6 

ロボコップ 

5,253,500 

ANY — SP 
JUN 

ALW リア BX 2 
ノーマル設定 

7 

大魔界村 . 

1,040,300 

EDWARD 

ALL ? リア ZAP あリノー 
マル設定 

8 

テトリス（イージー） 

999,999 

SRM—Y.S 

ライヲ 999 + tf 

レベル99十 戊 

9 

未来忍者 

? 

SRM—Mk II 

A ししクリア > 

ノーマル 殺:定 

10 

HIGH SPEED 

10,000 ,000+ a - 

SXM 

エキストラ 
イツパイ 


ゲーム ランド小山 

栃木県小山市中央町3 — B 0(0285)23 —0908 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

29,697,025 

MB—DIR 

全面クリア 

2 

スプラ ツター ハウス 

924,700 

MB - J , f ~( RVR ) 

全面クリア 

3 

テトリス(ノーマル） 

157,745 

SRM —PAX 君 

ライン 131 
レベル 30 

4 

P-47 

906,800 

あなうめ BOY 

8 面 

5 

スーパー ハングオン 

2,51"61 

あなうめ BOY 

シットダウン 
ビギナー 

6 

フアンタジーゾーン 

15,021,680 

SRM — ETR 

CH 0 KU (笑） 

4 周目 3 面 

7 

奇々怪界 

1,983,400 

バカ野郎 ./ <D 

5 周目 8 面 

8 

ド ルアー ガの塔 

60 階クリア 

SRM-ETR 

choku (50 

1 コィン残 1 人 

9 

陸•海•空 

1,110,250 

MB-SRM 

宇粧夫 

2 周目 7 面 
エリア 129 

10 

ロートファイター 

375,760 

MB—0N0 

2 周目 6 面 


秋田キャロット八ウス 


秋田県秋田市中通1 一4一4古沢ビル 3(0188)32 —2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

560,640 

ESFORCE — 
CAT 

36面，ノーマル 

2 

フエ リオス 

(ハード） 

780,360 

VIG し E—HAR- 
UKA 

全面クリア 
ノーマル 

3 

フエ リオス 

(ィージー） 

798,120 

BC—BAN 

全面クリア 
ノーマル 

4 

メタルホーク 

12,890 

BC—BAN 

全面クリア 
ノーマル 

5 

スプラッターハウス 

538,800 

RADISH — NLT —トト 

全面クリア 
ノーマル 

6 

イメージファイト 


ESFORCE — 
NIN 

2 — 7 

7 

ロボコップ 

4,508,500 

KEMA 

全面クリア 
ノーマル 

8 

ハ ー ドノ■ャ ー 

11,850,400 

VIEG し E-BC- 
将シュテン 

全面クリア 
ノーマル 

9 

大魔界村 

全 2 周クリア 

4 名の皆様 

ノーマル 

10 

カプコンボーリング 

279 

VIEG し E — 
HARUKA 



DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町2—3—27 0(0188)65 —2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

ilP) 

29,479,845 

MOO 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

ゲイングランド 

(2P) 

58,627,015 

M 00, あっち 

ノーマル 

1 コイン ALL 

3 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

ESFORCE — BEER 

レベル 99 
ライ >999 

4 

ロポコップ 

4,116,600 

KEMA 

ノーマル 

ALL 

5 

スー/\°ーマン ip 

837.000 

ANK 

ノーマル 

5 面 ボス 

6 

スプラ ツター ハウス 

494,200 

RADISH — NLT —トト 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

7 

フエリオス 
、イー ン ー ) 

435,230 

POS 

ALL 

8 

// 

(ハード） 

887,830 

ESFORCE — 
ZK 

ALL 

9 

忍者龍剣伝 （ ip ) 

49,700 

新屋郵便局 

興一 GMI? 

ノーマル 

4 面 

10 

イメージファイト 

1,118,300 

ESFORCE — 
やま 

ノーマノレ 

2 — 7 


八イテクゾーンセガ山形店— 

山形県山形市七日町2丁目1 一8 0(0236)23 —0080 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パワート 1 リフト 

(B コース） 

6'48〃27 

MARO 

6 面クリア 
ノーマル設定 

2 

パワード U フト 

(D コース） 

6,47"23 

MARO 

6面クリア 
ノーマル設定 

3 

パワード U フト 
(E コース） 

6'52"76 

MARO 

6面クリア 
ノーマル殺定 

4 

ゲイングランド 

(IP) 

30,977,605 

FUN 

錢クリ Tilt /- マル 200 秒 

5 

ゲ # イングランド 

(2P) 

62.376,095 

IZUKURA&AKI 

衾面クリ Tift /- マル 200 秒 

6 

フエリオス 
( イージー） 

749,130 

F.M 

全面クリア 
ノーマル設定 

7 

フエリオス 

(ハード） 

666,910 

ATM—LSR 

全面クリア 
ノーマル設定 

8 

タフターフ （2P) 

16,998,800 

IZUKURA&AKI 

全面クリア 
ノーマル設定 

9 

ロボコップ 

738,500 

RMC—SHO 

全面クリア 
ノーマル設定 

10 

忍者龍剣伝 （IP) 

397,100 

波紋の忍者戦士 

IZUKURA 

全面クリア 3 人 

5 ゲージ設定 


マ 1 J ーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)86-0029 



GAME 

HI—SCORE 

NAME (20 文字) 

備考 （16 文字） 

1 

ウイニングラン 

(イージー） 

2,07358 

? ? ? 

ノー■マル 1 位 

2 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

233,852 

? ? ? 

ノーマル 

3 

ロンパーズ 

550,280 

SGG—KEY 

ノーマル R 30 

4 

フエリオス 

(イージー） 

424,350 

DIRTY 

ノーマル クリア 

5 

フエリオス 

(ハード） 

475,490 

DIRTY 

ノーマル 
最終 面のボス 

6 

□ポ U ， ンプ 

764,300 

SGG 「涙はどこへ 

いったの jWIZ 

ノーマル クリア 

7 

テトリス 

255,968 

えむえす 

ライン264 

レベル60イージー 

8 

メタル ホーク 

10,349 

でじやぶう 

〇ひょひょ 

クリア 

イージー設:定 

9 

スプラッターハウス 

359,200 

SGG 々 i 〜」 

ENG 

ノーマル 

クリァ 

10 

イメージファイト 

785,000 

なかつけんじさんが 

スラン物だの 荒木 

ノーマル 

2周目5面 


プレイランドファンタジー^3 


宮城県仙台市中央1 一7—6西原ビル〇 (022)261 一6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 
(イーンー ) 

875,378 

AXEL 

ライン 999 

2 

ゲイングランド 

( IP ) 

30,606,905 

SPREAM — 

RIO 

全面クリア 

120秒ノーマル 

3 

ゲイングランド 

(2 P ) 

60,230,865 

SPREAM — 

K . W & もつきや 

全面クリア 

1 50秒イージー 

4 

忍者龍剣伝 

全面クリア 

怒 羅権一 

RYU 他6名 

1コイン.％フ=5 
稼ぎなし 

5 

オペレーション 

サガーボ M 

2,575,380 

Disir 

1コイ:^リアイージー 

6 

スーパーマン 

2,023,400 

SPREAM — 

Y.U 

全面クリア 
ノーマノレ 

7 

フエリオス 
(イージー） 

709,470 

まりな120% 

全面クリア 
ノ——マノレ 

8 

フエリオス 

(ハード） 

762,750 

まりな120% 

全面クリア 
ノーマル 

9 

タフターフ 

9,597,850 

髒權- 

全面クリア 
イージー 

10 

ホットチェイス 

286,550 

EXC © 

全面クリア 
イ—ジー 


八イテクランド日ノ出べガス 

宮城県仙台市中央1一10—23日ノ出ビ;レ 3 F 0(022)264 —0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 
(B コー •ス） 

6'58〃06 

まるじ 

エキストラ丨位 

2 

テドノス 

747,088 

ペン ハー 

ライ >931 

3 

ゲイングランド 

(2P) 

1,698,139 

T.0&K.T 

R—2— 2 

4 

イメージファイト 

736,800 

まるじ 

R2-4 

5 

大魔界村 

218,900 

MSN 

1 コイ：^リア 

ZAP なし 

6 

モンスターランド 

残 5,952 G 

まるじ 

1 コイパリア 

7 

上海 

972 

安藤敦 


8 

力べール 

1,679,440 

菅野俊宏 

R5-4 

9 





10 






ゲーム コーナー ロ厶 

宮城県仙台市向山 S —2—17 3(022)262 —9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

、イージー ) 

790,490 

FXT—TON 

3 人 2 ゲージ 

All 

2 

フエリオス 

(ハード） 

783,390 

FXT—TON 

3 人2ゲージ 

ALL 

3 

忍者龍剣伝 （ IP ) 

231,400 

怒 羅権一 

RYU 

3人3ゲージ 

ALL ノーマル 

4 

□ポ□ップ 

2,375,400 

FXT—OMI 

ノーマル ALL 
エネルギー多い 

5 

ゲ^ r ングランド 

( ip ) 

29,527,145 

怒 羅権一 

RYU 

ラン？:イージー 
タイム:イージー ALL 

6 

テトリス 

(別バージョ w —卜） 

624,487 

SGG—KEY 

ライン804 

レベル 99 +tf 

7 

イメージファイト 

903,500 

CILICA 

5 概 /—マル 

2 周目 5 面 

8 

ハードノ■ャー 

1,612,600 

FXT—OMI 

8人目 

9 

ヘビーユニット 

8,609,900 

FXT—TON 

3機/ーマル 

II 周目一 3—4 

10 

サイバリオン 

(綱） 

11,326,710 

FXT—OMI 

3機 y —マル 

残 X 4 ノーミス X 5 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋45—3 S (022)227 —0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,525,900 

SPR—l*Z 

全 2 周クリア 

2 

大魔界村 

全 2 周クリア 

ががんぼう佐川 
TCMMY 他 7 名 

永パナシ 

3 

TATSUJIN 

10,000,000 

SSF-MA0© 

M0 他丨名 

7 周目 5 面 

8 周目丨面 

4 

モンスターレア 

829,990 

S© 

ALL 

5 

スクランブル 

スヒ V ッツ 

2,486,670 

TSF—MA0© 

イージー 

R— 6 ボス 

6 

忍者龍剣伝 

200,200 

N0.83© 

A しし 

7 

テトリス（イージー ） 

493,178 

M • 0 

レべ </U99+a 

ラィン 580 

8 

□ポコップ 

6,326,200 

ED— 209 

A しし 

9 

グラディウス II 

2,121,000 

新興宗教 

徒 

4—4 —④ 一 F 

10 






96 










































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

Nall 

No.24 

No.14 

No.25 

No.15 

No.26 

No.16 

No.27 

No.17 

No.28 

No.18 

No.29 

No.20 

No.30 

No.22 

No.31 

No.23 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノべッ クナンバーを 

お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No.ll 

(’ 87 

8月号） 

No.14 

(’ 87 

11月号） 

No.15 

(’ 87 

12月号） 

No.16 

(’ 88 

1月号） 

No.17 

(’88 

2月号) 

No.18 

(’88 

3月号） 

No.20 

(，88 

5月号) 

No.22 

(’88 

7月号） 

No.23 

(’88 

8月号） 

No.24 

(’88 

9月号） 

No.25 

(’88 

10月号） 

No.26 

(’88 

11月号） 

No.27 

(’88 

12月号） 

No.28 

(’89 

1月号) 

No.29 

(’89 

2月号) 

No.30 

(’89 

3月号） 

No.31 

(，89 

4月号) 


(上記以外の No. は品切れです） 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます0 

新声社 
003 - 293-9321 


攻略満載!!バックナンバー好評発売中./ 

特集： AM ショー 特集：イメージフアイト特集：ゲーメスト大賞 



Na 27 ( 88 12月号） 

參 AM シヨー大特集 
參ロストワールド800万への道 
籲ファイナルラップバトル編 
籲オーダイン攻略 
摩サイバリオン攻略 
聲カラーテレカデザイン公開 
* 最後の忍道後半面攻略 




Nft 28 (’891月号） 

籲イメージフアイト前半攻略 
* サイバリオン実戦編攻略 
*TATSUJIN 前半攻略 
_サンダークロス前半攻略 
* パワードリフトカレンダー 
參特製カセツトレーベル 
* ゲーム懸寅論文入貨作発表 


Na 29 (’89 2月号） 

争特集第2回ゲーメスト大寅 
參イメージフアイト4〜6面 
• TATSUJIN 後半攻略 
嫌メタルホーク攻略 
* サンダークロス後半攻略 
參珠玉のカラー年賀状大紹介 
參サンダークロスマンガ 


特集：アイレムの全て 


特集：テトリス 




Na 30 ( 89 3月号） 

參今アイレムがおもしろい 
參イメ ー ジフアイト2周へ 

*大魔界村宝箱 • 1〜3面 
* テトリス基礎編 
*スプラッター八ウス攻略 
♦読者のゲーム/アーク 
争ゲーセンおわらえ雑君保父 


Na 3! (*89 4，1 蜉） 

鲁テトリス究極レベルに挑戦 
争イメージフアイト最終攻略 
♦ゲイングランド前半20面 
争大魔界村全2周クリア 
春ウイニングラン最速ライン 
* ロボコップ全面攻略 
♦ま一じゃん GALS 


キリトリ線 




























特集： AOU ショー 



Na 20 (’88 5月号） 

籲特集 AOU ショー 
鲁ニンジャウオーリアーズ全 
面徹底攻略 
籲チェルノブ全面攻略 
• 究極タイガー1000万への道 
鲁札幌ゲーセン紹介 
* ゲームが10倍ろまくなる法 


特集：クラ II 攻略 



參ベラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
參マップ付アサルト大攻略 
* お雀子八イスクール 
鲁八イスコア座談会① 

參雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ベラボーマン 



Na 23 (88 8月号） 

參グラディウス H 2周目攻略 
籲ベラボーマン前半面攻略 
癱 源平プロべラボーマン漫画 
* 上海秘伝のくずし方 
籲 PII セクシーシヨット 
籲八イスコア座談会② 

«雑君保父グラつろタイムス 


特集：地獄めぐり 



Na 24 (’88 9月号） 

參グラディウス II 1周目復活 
パターン紹介 
癱べラボーマン後半面攻略 
* 地獄めぐりマップ付攻略 
* 迷宮島前半面攻略 
籲ヨーロッパゲーセン事情 
參雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ロストワールド 



Na 25 (’8810月号） 

籲グラ 11 開発インタビュー 
參地獄めぐりアイテムの法則 
籲ロストワールド攻略 
籲ギヤラクシーフオース攻略 
參スカイソルジャー攻略 
* 迷宮島後半面攻略 
* ゲームが10倍ろまくなる法 


特集：サイバリオン 


№26 (’8811 月号） 

•特集タイ f -一はどう進む7 
籲パワードリフト攻略 
參サイパリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
參ロストワールド咖万への道 
* 最後の忍道前半面攻路 
* 年刊パロデイ DAMEST 


攻略満載!!バックナンバー好評発売中./ 


特集：1943攻略 



Nall (’87 8月号） 

•1 943攻略 
； * 飛翔鮫攻略 
:♦忍者くん阿修羅の章攻略 
:♦大列車強盗攻略 
キ 《東京ゲーセン大紹介 
i ) 籲忍者くん開発インタビュー 
卜隹長時間プレイを考える 


特集： R-TYPE 



Nal 4 (’8711月号） 

鲁 AM シヨー 先取特集 
«R — TYPE 後半面攻略 
♦ブラックドラゴン攻略前編 
聲フラックアタック攻略 
*ストリートファイター攻略 
參アメリカゲーセン事情 
參岡山ゲーセン大紹介 


特集： AM ショー 



Nal5 (’ 8712 月号） 

參 AM シヨー大特集 
籲虎への道入門編 
♦ブラックドラゴン攻略後編 
♦ライフフオース2 P 攻略 
參魔獣の王国最終面まで攻略 
♦雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 N 


特集： ABII 全攻略 



Nal6 (’ 881 月号） 

參アフターバーナー II 攻略 
(3 □マップ、襄ストーリー、 
楽譜もパッチリ H ) 

嫌ストリートファイター開発 
者インタビュー 
• SR □前半面攻略 


特集：ゲーメスト大賞 



參レインポーアイランド攻略 
♦ SR □後半面攻略 
參ラビオレブスエキスパート 
參バトルフィールド決戦攻略 
* 雑君保父ゲーパロコミック 


特集：新作ヘリ会戦 



Nal 8 C 88 3月号） 

幸新作ヘリゲーム空中大会戦 
—究極タイガー、 A — JAX 、 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
鲁人気ゲームコマンド大公開 
• 虎への道マツプ付吉大攻略 




















































雪スト 


フエ! J オス 

イー 
ジー 

846, 1 20 

AFC - T ’ 

ゲームセンター UFO 
(神奈 川) 

ハー 

K 

1，1 79,3 1 0® 

URX-TEG 

ロポコツプ 

9,689,500 

WHIM - 増本 NCR 

P.C 旭川（北海道） 

忍者鼸剣伝 

(3 人 3 ゲージ） 

431 ,200 

RVS-GUN 

プレジャーキャッスル 
(東京) 

イメージフアイト 

1 ,730,500® 

HTL- 獣 神バイオ -X 

個人申請ゲームイン| 
大学院(東京） 

ロンパーズ 

1 ,74 1 ,360 

FPG-SHO 

イエローハット 

(愛知） 

ウイニンク 
ラン 

イー 
ジー 

20 1 *767 

砂樹★帝 

P.C 巣鴨（東京） 

テクニ 
カル 

222,5 1 9 

NOM 君もびっくり ガ 
Com 巳 - G.M.C.MIE 

ゲームプラザ（熊本） 

ゲイン 

グランド 

ip 

30,970,255 

VERCA- 

CR0SS 

モンキーハウス本館 
(福岡) 

2P 

61，909,415 

CROSSSJNR 

オペ レー シ 
ヨンサンダ 
ー ポルト 

IP 

3,181 ,480 

GPT . S-BWH 

個人申請ゲームプラザ丨 
とよなか(大阪） 

2P 

5,772,780 

ATF-Z 卒 -PAG 
ATF-Z 辛 - KX 

ウィルトークタイトー 
高崎 2 号(群馬） 

スーパー 7 ン 

全面クリア 

全国13店、個人申請4名の皆様 : 

パワー 
ド J フト 

A=l 

64895 

HAMVD-Jha 

個人申請 P.C 西萩 
(東京) 

B =1 

—ス 

64369 

Com 巳® 

今回はお休みです o® 

ゲー厶センターニュー 
チャンピオン（岡山） 

E U 

6 49" 1 6 

JAG - 人間高級スキン 
( しっしまる夫） 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

オン 

1 3,491 ,990 

完璧/基礎編世界一 
SSC^VAP®/ 

プレジャーキャッスノレ 

(東京) 

メタルホーク 

1 3,539 

MAX - JAL - M.K 

個人申請 P.C 駒沢 
(東京） 

ターボアウトラン 

(マニュァル） 

8 1 8"20 

Com 巳 - @NOR 

ゲームプラザ 
(熊本) 

タフターフ 

IP 

9, 695,800 

ま • めぞん 

ハイテクセガ 表町 
(岡山） 

2P 

19,381,700 

Gom 巳- HCS-..A 
ま • めそん 

マッドギア 

8,864,540 

VERCA - N.K 

モンキーノ\ウス本館 
(福岡) 

M . I . A . 

10,000,000 + a 

Com 巳② 
ALTHEA 

ゲームプラザ 
(熊本) 


八イスコア番外地（☆はつきません） 

ダイナマイトダックス 

3,968,560 

江 添贵行 

カジノカーこパル（東京） 

チェイス H . Q . 

29,572,640 

ODA-DAJI(URX) 

スペースインプラザ（東京） 

四川省 

698 

TUC-0MA 

ゲームシティ 0Z (山口） 

ストライダー飛竜 

307,100 

AMEC-AEG 

チャレンジャー 関大前(大阪） 

天 B 龍 

16,393,400 (5 機） 

NBG ガ 

個人申請プレイタウン 
You&You (東京） 

レツスルウォー 

1,847,40 0(6 面） 

N0JIRI 

ハイテクセガ 柏（千葉） 

飛雇&飛雇 

881,000 (イージー） 

APP し E-Y.N 

ダイエーレジャーランド (富山） 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町5—19 0(0277)22 —9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(イージー） 

レベル999+« 

ZIL—APPLE 

ポイント 

999,999 

2 

パワード!；フト 
(A コース） 

6'53"95 

ATF—FP 

ノーマル 

3 

パワー KU フト 
(C コース） 

6,54〃 16 

ATF—K0H 

ノーマル 

4 

□ポコップ 

740,900 

パウルス 岩上 

ノーマル 

全面クリア 

5 

イメージファイト 

1,050,400 

ZIL—APPLE 

2—5 ノーマル 

6 

最後の忍道 

1,073,800 

吉田武 

H.S TAKASAKI 

7 

M.I.A 

575.890 

ATF-UTS 

H.S TAKASAKI 

8 

忍者龍剣伝 

194,800 

ATF—UTS 

H.S TAKASAKI 

9 


676,130 

早川和永 

H.S TAKASAKI 

10 






ウィルトー^タイトー高崎2号店ぃ 2 

群馬県高崎市連雀町25 0(0273)25 —9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

パワー KU フト 
( A コース） 

6 , 49 ,, 54 

ATF—MFP 

ン ALU 位 

1 東京水子使用// 

2 

パワード!リフト 
( B コース） 

6,46" 18 

ATF —Z 卒一 

KK 

1 コイン ALLI 位 

3 

パワー KU フト 
( C コース） 

6,50 "83 

ATF—K0H 

1 コイン ALLI 位 

4 

パワード!ソフト 
(D コース） 

6,46 "32 

ATF-K0H 

1 コイン ALLI 位 

5 

パワ—ドフト 
( E コース） 

6,52"35 

ATF —Z 卒一 

KK 

1 コイン ALLI 位 

6 

忍者龍剣伝 

352,500 

ATF-UTS 

1 コイン IP ALL 

7 

テトリス 

480,246 

ATF —Z 卒一 

K.K 

レべ; U 9 Ha 

ライン570ノーマル 

8 

大 魔界 村 

425,000 

ATF — tiSi ：— 

MSJ 

ノーマル ZAP =0 

残 =2 ALL 2 周クリア 

9 

オペレーション 
サーダーボルト ( IP ) 

2,739,230 

ATF —Z 卒一 

PAG 

: K ン ALL 

16 人 残"ゲージ 

10 

〃 (2 P ) 

5,772.780 

ATF-Z 宇一 PAG 

ATF —法一 K.K 

IX ン ALL 

残 ( IPI 7. 2 PI 9^ ジ） 


筑波学園キャロット八ウス 

茨城県つくば市天久保1 一5—3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

706,910 

FIN&YUI 

ノーマル 3 人 

36 面 

2 

忍者龍剣伝 (IP) 

95,800 

LSP—SAYIII 

ノーマル 2 人 

5 面 

3 

フエ リオス 
(イージー） 

820,680 

ASS - MSO -06 

OUT ( LSP ) 

ノ ーマル 3 人 

全面クリア 

4 

フエ リオス 
(ハ ード） 

940,970 

ASS - MSO -06 

OUT ( LSP ) 

同上 

2/28 PM 6: l 3 締切 

5 

モンスターレア 

823,820 

ASS 一 No.5 

ノーマル 3 人 

全面クリア 

6 

ウイニングラン 
(イージー） 

2,03"507 

ASS - MSO -06 

OUT ( LSP ) 

ノーマル 設定 

GPI 位再 履 習反対 

7 

ウイニンクラン 

(テクニカノレ） 

2'24"235 

LSP—KKK 

ノーマル癖 

GPI 位 

8 

パワ—ド! ノフト 
(A コース） 

6'53〃76 

ASS - MSO -06 

OUT ( LSP ) 

ノーマ M 位效一卜 ALLI 

位 

9 

パワード U フト 
(D コ ース） 

6'42"00 

ASS -- MSO -06 

OUT ( LSP ) 

同上 

役者不足のようだ… 

10 

オペレーション 
サンダーボ;レ KIP ) 

631,180 

SPT 

ノーマル 8 面 

50.4% 


ポニーワールド•ザ•コンク… 

埼玉県所沢市緑町1一3 0(0429)25 —1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大 魔界 村 

475,100 

帝王 アマ^ン 

1 コインクリア 

ZAP なし 

2 

スーノヽ°ー マン 

1,782,900 

IGC 

1 コイン 

全面 クリア 

3 

TATSUJIN 

15,000 ,000+a 

KILL YOU/ 

999+« 

4 

ォーダィン 

1,240,860 

CM0—MAL 

1コインクリア 

残 693,700 

5 

サイバリオン 
(実戦編） 

15,383,550 

XOR 

200 万 X 2 

20 万 X 2 N 0.74 

6 

イメージファイト 

1,168,000 

OHA—MERI 

2 — 5 

7 

ロストワールド 

8,132,600 

CM0—MAL 

1 コインクリア 

8 

ヘビーュニット 

1,284.700 

ピユーマ 

2 — 5 — 2 

9 

地獄めぐり 

1,928.050 

IGC 

1コインノーミス 

全面 外ア 

10 

ニュージーランド 

ストーリ— 

2,633,150 

CM0—MAL 

1コインクリア 

ZAP なし 


八イテクセガ柏店^=4 

千葉県柏市1一〗一11丸并巳1 a (0471 )63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボ アウトラン 

9,298,590 

河原雅彦 


2 

テトリス 

105,321 

SEEKER — 
KAW 

? 

3 

タフタ ーフ 

733,750 

石 間 


4 

MIA 

182,310 

池田香二郎 

5 面イージー 

5 

ロボ コップ 

4,884,300 

ガニセキ 

全面クリア 

6 

イメージファイト 

791,800 

笠井 勇 治 

2周 目 5 面 

7 

忍者龍剣伝 

30,600 

SAQXWD 


8 

レツ スル ウォー 

1,847,400 

N0JIRI 

R— 6 

9 

天聖龍 

277,200 

MACHII 

R— 3 

10 

フエリオス 

370,270 

水 軎哲也 

デへへへ 




八*7月のトツプはフエリオス。 

難易度設定が選べるので、そ 
れぞれ分けての集計です。な 
お、スコアの後ろにある々®々 
というのは、連射装置を使用 
したということです。 

ロボコップは、稼ぎ場所が 


他のお店より1力所多いため'' 
100 万点の大差が つき まし 
た。研究に よる 研究を重ねて 
の勝利で しよう0 
忍者龍剣伝は、人数と体力 
ゲ—ジが自由に設定で きる の 
で、参考記録といつたところ 


でしょぅが、稼ぎ方を見れば 
どの^でも全国 Top でしょ 

ロンパーズは、全面クリア 
後も各面の稼ぎ方でいくらで 
も延びそうです。来月が楽し 
みですね ◊ 


ス—パ—マンは永久パター 
ンのため打ち切りです。 

夕—ボアウトランは'とり 
あえずタイムで集計です。ス 
コアでも競えそうですが' 夕 
イムが早い人が、両方とも T 
OP になつてしまいそうなの 


で、やめておきます。また、 
これとは別に、才—トマ車の 
集計も考えてみますが、意味 
がないょぅでしたら、やめて 
おきます。 

M * — * A は、カウンタ1 
振り切り達成者が現れたので 


打ち切りです。 

なお、テトリスのノ—マル 
カウンターストップ達成者が 
多数いました。おつかれさま 
でした。 

(悠理) 


Q 7 













































































































































プレイシヤトーい 21 

神奈 j 1 1県横浜市伊勢佐木町4一109 〇 (045)251 一8340内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,24〃549 

RAI 

全面クリア 

2 

テトリス （ IP) 

164,583 

ILG-FREEPLAY 

ライン 168 

レベル 37 ノーマル 

3 

フエリオス 

(ハード） 

1,100,120 

ILG—M-M© 

全面クリア 

4 

フエリオス 

(1 —ジー ) 

830,480 

KCN© 

全面クリア 

5 

スーパーマン (2P) 

3,362,800 

ILG — FREEPLAY 
ILG-NEOmK II ® 

全面クリア 
ノーマノレ 

6 

M.I.A(IP) 

380,020 

NVB—HID 

2 周目 2 面 

ノーマノレ 

7 

オペレーション 

サンダーボルト (2 P ) 

2,462,260 

K.P&CIA 

全面クリア 
ノーマノレ 

8 

ロンパーズ 

810,370 

ILG—M • M© 

32 面ノーマル 

9 

ハート • ハ •' ノ ^ ヤー （ ip) 

11,878,350 

NVB—MZN 

全面 クリア(パワー型） 

ノーマル 

10 

マッドギア 

3,219,455 

ILG - 
NEOmK II 

2 周目 2 面 

ノーマノレ 


ゲー厶センター UFO ^ =35 

神奈川県相模原市高根1 一2—4 0(0427)52 —0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターポアウトラン 

(敵車イージー） 

9,07〃53 

師匠に 挑戰/ 

URX — SUM 

タイヤ-エンジン 

—ターボ使用 

2 

フエリオス ( イージー ) 

(完全ノーマル設定） 

846,120 

AFC—T ， 

1 コイン AL い残 0 
残ライフ X2 .まだ 

3 

フエリオス 

(ハード） 

1,179,310 

URX—TEC 

ALL 残 0 残ライフ X 2 
■あり 

4 

マッドギァ 

7,756,710 

URX—SUM 

ALL , あと 100 万？ 

F1-959 使用 

5 

スーパーマン （ IP) 

1,936,500 

URX—SUM 

ALL , 3 設残〇 
純し 

6 

忍者 龍 剣伝 

(3 入設定） 

424,500 

URX —カ ド番 大関 

SKG.Bov 

ALL 残 1 

1 upx 5 

7 

M.I.A(IP) 

1,188,630 

URX— 

SKG . Boy 

3 — 4 

おはってる…… 

8 

□ポ =1 ップ 

7,623,900 

URX—TEC 

ALL 

9 

ウイニンクラン 

、イーンー ) 

2,05"387 

URX -あと 3 秒 

(MAC 改め S.H) 

丨位 

入荷 2 日目 

10 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,30 "848 

NAK 

今日は疲れてます。 

ごめんなさいまし 


ゲー厶センターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名62—42 0(0463) 78—0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

947,600 

VMT—KRS 

RD, 47 

ノーマノレ 

2 

フエリオス 

( イージー ) 

823,850 

N.ARC — K08 — RUS 

ALL 

残 0 残 ライフ X2 

3 

フエリオス 

(ハー K) 

1,060,700 

Half—Hacker 

ALL 

残 XO 残 ライフ X2 

4 

忍者龍剣伝 

195,000 

N, ARC — KIO—MIT 

ALL 残 XI 

1 コインノーマル 2 設 

5 

イメ -T ジファイト 

1,316,100 

SVK-ZAV 

立場がない 

RD.I6 

2-8 ノーマル 

6 

ロポ コップ 

8,106,200 

SUK- しおばんくん 

ALL 31 ：38 
@x 3 ノーマル 

7 

テトリス 

( ライン部門） 

ライン403 

N t ARC-KI3 — ATU 

レベル 95 

ノーマル 

8 

テトリス 

( スコア部門） 

270,579 

N, ARC-KI3-ATU 

レベル 95 

ノーマル 

9 

四川省 （ IP) 

582 

OMP—J.J 

ST3-I 

1 ユ f ンイ ー :^一 

10 

四川省 (2P) 

634 

N, ARC-K-YUI& 
RUS 

ST3 —1 

IW ンイージー 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町4一8—18 0(0465)34 —3116 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

□ボコップ 

7,946,300 

SWK — LH £ A , 

くん 

全面クリア 

2 

オペレーション 

サ^ーボルト 

575,750 

K.K 

8 面 

3 

テトリス 

110,054 

SVK — 血祭り 

君 

ライン 164 
レベル 40 

4 

大 魔界 村 

378,800 

K.K 

1 コインクリア 

5 

イメージファイト 

917,000 

S.T 

2—4 

6 

スプラッターハウス 

237,500 

TNW—NINJA 

クリア 

7 

ダライアス 

6,666,740 

MG 2 — JETB 0 Y — 

EIL 

t ランクニューバージョン 3機 

EVERY 無 U ゾーン 

8 

サイバリオン 

(実戦編） 

17,687,600 

K.K 

ノー ミス X 3 

9 

ヘビーユニット 

6,706,500 

S.T 

9 周目 5— 1 

10 

スーノ ゞ ーマン 

672,300 

K.K 

5 面 


ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東2—10—22 3(0552)28 —8923 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,24”890 

JNY-SET 

ニュースター 

2 

スーハ•ーマン’ 




3 

天聖龍 

856,800 

し A 

ニュースター 

4 面 

4 

テトリス 

218,040 

K.T 

上高地 

5 

ハードパンチャー 

11,003,600 

J. 

上高地 

A しし 

6 

□ポ=1ップ 

2,435,200 

C&P ILM© 

ニュースター 

A しし 

7 

トツプランディング 

786 

森沢 

•高地 

A しし 

8 

大 魔界 村 

1,000,400 

KEI 

1 高地 

A しし 

9 

イメージファイト 

628,100 

なが坊 

上高地 

2 — 2 

10 

スカイソノレジャー 

4,201,400 

JR—T 

スターライト 

A しし 


八イテクノーベル神保町店 


東京都千代田区神保町2—14一4 »(03)262—四28 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

オペレーション 

サ>^ー ポルト ( IP ) 

2,524,260 

TYRANT — 

EXE 

ノーマノげ!体力 =8 

全面 クリア 16 人救出 

2 

オペレーション 

サバーボルト (2 AL ) 

5,419,930 

MNS — SHADOW & 

NOA 

ノーマル残体力 =14,15 

全面?リア 16 人救出 

3 

イメージファイト 

787,300 

若宮神 

(ごつちやん） 

ノーマルターボ欲しい。 2 
周目5面 

4 

アトミックロボキッド 

3,112,300 

力'^ままさし 

ノーマル 全面 グ j ア 

いくらでも出る!？ 

5 

大 魔界 村 

全2周クリア 

当店3名の 

皆様 

ノーマル 
目指せ100名様 

6 

ロボコップ 

6,526,800 

TYRANT — 

EXE 

ノーマル 棰悪丨号/ 

全面 クリア 

7 

スーパーマン （ ip ) 

1,913,000 

TYRANT — 

EXE 

ノーマル全面グ J ア棰 

悪元老はひむ 

8 

テトリス(ノーマル） 

976,598 

TYRANT — 

BIG 

レベル 99 +a 
999 +a ライン 

9 

サイノくリオン 

(基礎編） 

10,907,570 

GMC — ひむ 1 # 

100万 X 5 ノーマル 
ノーミス 全面 クリア 

10 

TATSUJIN 

17,730,000 

TYRANT — 

YES 

ノーマル 超 インカム落し 
13周目1面 


荏原ゲー厶コーナー^ = 34 

東京都品川区旗の台3—】2—3荏原会館前 3(03)781 —4593内 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,736,220 

Sniper—KY0 

ノーマル ALL 

残り 2 匹 

2 

フエリオス 

(イー ン ー ) 

830,650 

JAG - HAMVD - 

W 0 P 

ノーマル ALL 

3 

フエリオス 

(ハード） 

979,240 

URX—TEC 

ノーマル ALL 

4 

マッドギァ 

7,729,954 

HAMVD 友の会 

とち博 : fcHS (終了君) 

ノーマノけリア 
ポルシェ-^ 一 1 

5 

天聖龍 

1,293,200 

HST—©SPT 

ノーマル 6面 

6 

ゲイン为ンド 

( IP ) 

30,808,225 

HST—©SPT 

ノーマル ALL 

7 

タフターフ （2P) 

18,942,350 

EGC-®MKZ 

JAG - Y.I 

^ー マル ALL 

しっしまるうう… 

8 

アウトラン 

(D コース） 

4,33"37 

EGC — 

HAMVD—IKE 

まだいける/ 

ガス代よこせ/ 

9 

忍者龍剣伝 （ ip ) 

289,000 

EGC—@POW 

ノーマル ALL 

宿泊は当家へ。 

10 

パワー KU フト 

(E コース） 

6,49" 16 

JAG —人間高級スキ 

ン(しっしまる夫） 

ノーマル ALU 位 
安全 日 使用 


プレジャーキャッスルト 2 。 

東京都町田市原町田 B —〗4一8 3(0427) 28—8693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイバリオン 

(基礎編） 

13,491,990 

殲界一 

SSCWVAPW/ 

ノーミス X5/ 

ノーマル 2 機 設定 / 

2 

テトリス 

( ノーマル） 

999,999 

EXCEED-ELF 

(外人さんもビ 

テ f ン，レベル共!こカンスト 

3 

忍者龍剣伝 ( IP ) 

431,200 

RVS-GUN 

ォーノ 0 リァ残 2/3 
ノーマル 3 人設定 

4 

オペレーション 

サパーボルト (IP) 

2,730,780 

(全国一位おめでと 

う//) GPT.S-BWH 氏 

オーリア 

又、来て下さい。宿完備 

5 

オペレーション 

サンダーボルト (2P) 

5,409,580 

RVS-TRI&® 

( 麵を奶ゴこ ) 

才ールクリア 
ノーマル 設定 

6 

イメージファイト 

1,694,500 

RVS—GUN 

■ 尺，ノー刪定 

7 

スーパーマン （ ip ) 

2,170,600 

TMR—WIN 

オー州ア，残 4 
ノーマル 3 人設定 

8 

飛鳥&飛鳥 （ ip) 

614,800 

RVS —TRI (伸 

びてね一 /) 

オー朗ア • イージー 3 
機 設定 

9 

サイバリオン 

(実戦編） 

20,302,180 

RVS-P0KEN 

(迄 御 期待 //) 

ノーミス X4, ノーダメージ x 

1 N0.46 

10 

スーパーマン (2 P ) 

3,272,100 

PC-HRA 

PC-MUR 

オー朗ア 
(IP)=I, 661,60 OPTS 


カジノカーニ八ルぃ5 

東京都立川市柴崎3—2—16 0(0425)22-8909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

テトリス 

793,967 

TNTTMKB 

レベル99, 70999 + ff 

2 

フエリオス 

(イージー） 

812,790 

江添貴行 

ALL 

3 

フエリオス 

(ハード） 

965,480 

江添貴行 

ALL 

4 

ゲイングランド 

29,499,145 

TNT 

ALL クリア 

5 

ダイナマイトダックス 

3,968,560 

江添貴行 

ノーマ 你 面^ リア 

6 

イメージファイト 

1,079,600 

JOB 

2-7 

7 

亇<イングランド 

58,626,935 

TNT&YT 

2 P , ALL クリア 

8 

大 魔界 村 

321,400 

ノガミ 7 +II 

オー;けリア 

9 

忍者龍剣伝 

24,600 

クリアデキナ 

ィ •" 

むずかしい 

10 

四川省 

606 

ヒットするか？ 

店に入れた日 


スペースイン • プラザ 

東京都ノ V 王子市1 — リ V 王子そごう9 S (0426) 84-8511 内2912 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

791,300 

弟子。 

1 コイン， 2 周 目 5 
面 

2 

グラディウス II 

3,106,400 

まこえろい 

5-4 (HhF 

小笠原のバカ 

3 

R—TYPE 

1,923,400 

松宮 

1 コイン • 2 周 目7 
面 

4 

フェ リオス 

(イージー） 

818,030 

OOA - DAJI ( URX ) 

ALL , 残機 X 0 

ライフ X 2 

5 

(ハ—" K ) 

770,850 

OOA - DAJI ( URX ) 

ALL 残機 X 3 

ライフ X 0 

6 

チェイス， H . Q . 

29,572,640 

OOA - DAJI ( URX ) 

1コイン • ALL 

TX 3 BX 4 

7 

モンスターレァ 

257,320 

Z 

1 コイン， 6 面 

8 

ロボコップ 

6,142,100 

GPT . S-BWH 

1コイン • ALL 

TIME 不明 

9 

テトリス 

156,275 

Sir,MEW from 新渴 

レベル 38 
ライン 168 

10 

■ヘビーユニット 

185,770 

B.S 

入荷30知 


ビデオインセガ船橋店 ☆= 3 


千葉県船橋市本町1 一3—30 0(0474) 23—7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(ノー ■マル） 

338,626 

MIRAGE — 

NANNO 

ライン 408 
レベル 97 

2 

パワー • KU フト 

( C コース） 

6,50〃42 

Rimi 

ノ——マノレ 

1 回 こけ 

3 

ゲィングランド 

29,477,775 

すてのばイレブン 

EMPTY 

1けリア， ノーマル 3 千 
万てのは、神が…？ 

4 

タフ • ターフ 

7,985,850 

REC—TKM 

1コイパリァ入荷3日 

目齡イム742 

5 

ダイナマイトダックス 

1,267,730 

REC . 

BBB , BUN-TKM 

IP 5面今日 (2/11)2 

6 

忍者龍剣伝 

112,300 

KITT 

ノーマル 

7 

ロボコップ 

4,606,600 

REC—SKM 

^ノ ー マルクリア 

TIME 26：5 I 

8 

イメージファイト 

901,600 

REC — 

BBB . BUN — TKM 

ノ——マノレ 

2—4 

9 

レツスノレ ウォー 

966,100 

高校生 

ノ——マノレ 

R 5 

10 

ターボアウトラン 

15,764,620 

AFN 

ノ——マノレ 

10 


サンペデイツクナムコランド 

千葉県習志野市谷津1一16—1 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'23"422 

YKK 

クリア 

2 

パワード 1 ソフト 

(A コース） 

6,55"00 

CHAT—COM 

全面クリア 

3 

// 

(E コース） 

6'55"73 

CHAT—COM 

// 

4 

テドリス 

レーマル） 

524,815 

NRP—RRR 

高岡早紀⑤ 

レベル 99 + tf 
ライン 771 

5 

フエリオス 

H —ンー） 

803,930 

MIRAGE — 

MAX 

1 コイン ALL 
残 0 2 ライフ 

6 

// 

(ハード） 

803,520 

KAZ . SAS 0 

1 コイン ALL 
残 1 2 ライフ 

7 

ロンパーズ 

884,380 

なぞの人 

55 面 

8 

オペレーション 

サンダーボルト 

379,300 

ATM — H.M 

IP 

MISSION 6 


ゲー厶プラザ 

千葉県千葉市中央3_17—1千葉 tz ントラルプヲ柄 0(0472)87-3098 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2'24〃869 

MPS — M.S 

ポールポジションスタート 

決滕 1位 

2 

フエリオス 

(ハード） 

859,340 

KSG—ARMS 

ン ALL 
あと 10 万 

3 

フエリオス 

(イージー） 

718,060 

SSF - 時彰鈴 

1コイン ALL 

あと 9 万 

4 

□ンパー ズ 

375,270 

SSF - 百万石 

24 面…。 

5 

□ポ □ ップ 

5,756,400 

HVP—TRS 

1コイン A しし 
クリア 

6 

忍者龍剣伝 

198,900 

MPS — M.S 

1 =1イン A しし 

クリア 

7 

イメージファイト 

1,415,800 

Y 0 U.A 

1コイン 2 周 

クリア 

8 

ハードノ ゞ ■ャー 

21,834,450 

AAS—KSN 

l ： K ン ALL クリア 
コマンド 使用 

9 

テトリス 

(イージー） 

520,872 

SSF - 百万石 

レベル99 

744ライン 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨1一15—1宮田ビル巳1» (03) 943—6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,23"357 

AEX — U.V 

クリア 

2 

ウイニングラン 

(イージー） 

2,01 "767 

砂樹☆帝 

クリア 

3 

テトリス 

(ノーマノレ） 

999,999 +a 

HT し一 UUM — 
ゴーダ 

ライン 999 +or 
レべノレ 99+戊 

4 

フエリオス 

(イージー） 

829,950 

HTL — Y.N 

全面クリア 
ノ——マノレ 

5 

フエリオス 

(ハード） 

1,176,820 

HTL — Y.N 

全面クリア 

6 

ロンパーズ 

1,232,010 

SUR - N 0 RI - P-E 

ラウン K 57 

ノーマノレ 

7 

忍者龍剣伝 

185,200 

ATARI—KAD 

全面クリア 
残1 ノーマル 

8 

□ポコップ 

8,567,400 

^ L - HAMVD - Y.N 

全面クリア 

ノーマノレ 

9 

サイバリオン 

(基礎編） 

14,469,900 

SSC —VAP — 

TKO ^ CE ) 

ノーミス X 5 

3機設定残機4 

10 

パワートリフト 

(A コース） 

6'49"35 

HAMVD—Jha 

全6面クリア 

ノ——マノレ 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都璧島区東 池 袋 3 H -4 サンシャインシティ文化 会館印»(03)983-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

M.I.A 

104.120 

MAY 

IP, 3 面 

2 

ウイニンクラン 

(テクニカノレ） 

2'25〃079 

派 呂曼蛇 

全面 クリア 
ベストランプ35"333 

3 

ゲイングランド 

(2 P ) 

29,390,308 

S.H CCD 

ノ——マノレ 
全面クリア 

4 

天聖龍 

267,900 

MGZ—EI し 

3 面 

5 

テトリス 

C ノーマル） 

999,999+« 

SEEKER—T.J 

ライ >999+a 
レベル 99+ tf 

6 

忍者龍剣伝 

65,700 

荻原章浩 

2P ， 6 面 

7 

マッドキ T 

3,988,640 

GOO 

一周目 ポルシェ 

二周目 コンボイ12 面 

8 

オペレーション 

サ^ーボ M 

2,230,690 

枢馬踏樹 

2 P 同時 丨コイン 

AL けリア 

9 

サイバリオン 

(実戦編） 

15,319,810 

VGZ - MYZ — 麻 希 

クリア N0.83 

10 

ハードノ■ャ ー 

12,825,550 

MIN 

ALU> リア 

































































































































































































































































インカム中心 


前回 

順 

位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テトリス 

600 

セガ 

— 

2 

フエ 1 J オス 

251 

ナムコ 

— 

3 

忍者龍剣伝 

223 

テクモ 

3 

4 

イメージファイト 

208 

アイレム 

— 

5 

ターボアウトラン 

206 

セガ 

— 

6 

ウイニングラン 

205 

ナムコ 

6 

7 

パワードリフト 

188 

セガ 

2 

8 

1 

大魔界村 

165 

カフコン 

5 

9 

I 

チェイス H . 〇. 

159 

タイトー 

9 

11 

3 

ファイナルラツフ 

142 

ナムコ 

益才〒卜 

メタルホーク13 □ンパーズ14ゲインクランド 

119 位 110 位 93 

15 □ポコッブ 
位 78 


前回 

順 

位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

590 

セガ 

— 

2 

フエリオス 

332 

ナムコ 

— 

3 

忍者龍剣伝 

248 

テクモ 

3 

4 

イメージファイト 

241 

アイレム 

— 

5 

ウイニングラン 

214 

ナムコ 

5 

6 

バワードリフト 

191 

セガ 

— 

7 

□ンパーズ 

154 

ナムコ 

2 

8 

j 

大魔界村 

140 

カフコン 

6 

£ 

1 

ゲイングランド 

140 

セガ 

11 

1! 

D 

オペレーションサンダーポルト 

124 

タイトー 

11 5^— 12| 

位 111 位 

ロボコッフ 13 チェイス H . Q 14 メタルホーク 

105 位 1〇3 位 90 

仂^^ナ防ンブ 
位 77 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 __ 


M ガイ抑ロット IN 甲府店卜 


山梨県甲府市飯田 1- 卜 8 t ■ムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,013,190 

てらちん(中央） 

1コイン 

47 面 

2 

フエ リオス 

(ハード） 

624,570 

中とも（中央） 

l ： K ン 

オー網ア 

3 

// 

(イージー） 

795,620 

てらちん(朝日） 

// 

4 

ウイニングラン 
(イージー） 

2'28"89 

show (中央） 

1 位クリア 

5 

// 

(テクニカル） 

2,27 "51 

show (中央） 

// 

6 

ロボコップ 

6,077,800 

C&P みゆきちやん 
(中央） 

1コイン 
才ーノけリア 

7 

テトリス 

61,981 

ゲーマー野田 
(朝日） 

レベル 18 
ライン 74 

8 

大魔界村 

全 2 周クリア 

ぼちゃ他多数 

1コイン 
クリア 

9 

フェイスオフ 

各チーム 優勝 

空人の長渕と 
んぼ 

1 人用 

10 






プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央1 一3—7 0(0263)35-6744 



GAME 

HI — SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'25"277 

R.N 

本選 1 位 

2 

ロンパーズ 

1,042,040 

MBX - FGD~Sir 

R 50, 点稼甘し 

3 

テトリス 

(イージー） 

999,999 

DMB 

レベル.ンスト 

4 

フエ リオス 
(イーン ) 

816,000 

S£R - ALF © 

ALL 

5 

// 

(ハード） 

950,630 

マイト TAN ® 

ALL 

6 

パワード!リフト 
(D コ ース） 

6,50"23 

FGD — BAL © 


.7 

オペレーション 
サパ # ーボルト 

2,722,380 

ESP — N 0.3— 
GSX 

COMP . 54. 8% 

8 

ロストワールド 
(旧 バージョン） 

8,586,800 

MBX - FGD - 
三田駅 歩いて 16 歩 

ゼニー526,600 

9 

忍者龍剣伝 

195,200 

S . E . R.K 

まだまだ 

10 

未来忍者 

1,102,220 

P . ST — HIRO ち 
やん 

残気合 33 


がらんが!〇ん h 1 

長野県駒ケ根市赤須東6—23 0(0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

65,731 

ATM—Buchi 

ライン 65 
レベル 丨 7 

2 

フエ リオス 
(イージー） 

802.380 

Honey Angel’s 
— Lee 2© 

ALL 残 0 

3 

フエ リオス 
(ハード） 

645,490 

ATM-FowTs chick 

ALL 残 3 

4 

大魔界村(高） 

260,400 

ATM — Fowl’s chick 

A しし 

ZAP なし 

5 

大魔界村(低） 

143,200 

NMTL-KSTL- 
Fowl's chick 

A しし 

伊那より低い 

6 

イメージファイト 

954,700 

サラリーマン 

MBX — SDR 

2-4 

7 

ォーダイン 

クリスタル 

736,800 

ATM-NMTL® 

ALL 124 万 
ノーミスむひ 一 / 

8 

トラコ V スピリット 

1,369,910 

ATM — へん 

君 /© 

ALL 

卵 2/3 まだまだ 

9 

未来忍者 

555,390 

MBX-FGD — SDR 

合うち ALL 残 0 

10 

ダブルドラゴン 

316,980 

ATM-NMTL 蝕 

ALL 残 1 

自己新 


がらん3 w 

長野県伊那市大字伊那1951—18 3(0265) 73—9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

136.850 

へのか^ぱ 

ライン 192 
レベル 45 

2 

イメージファイト 

826.900 

MBX — FGD — 
SDR 

2 — 5 ボス 

3 

大魔界村 

291,100 

PST—PIP 

ALL ZAP なし 

4 

フエ リオス 
(イー-ジー-) 

815,530 

Honey Angers 一 
Lee 2© 

ALL 残 0 

5 

フエ リオス 

(ハード） 

999,090 

PST — N.PIP 

ALL 残 0 

6 

トツプランデイング 

846 

への力'*?ば 

ALL 

7 

飛鳥&飛鳥 

489,000 

PST — N.PIP 

ALL 

8 

サイバリオン 
(基礎編） 

11,414,900 

P . ST—HIRO ち 
やん 

ALL 100万 X 4 

10 万 XI 

9 

グラデ f ウス II 

4,426,800 

P . ST—PIP 

7—8 ®—F 

10 

ロンパーズ 

465,750 

GBY—KIRS 

R -32 


ゲー厶タウンフアンタジー 

長野県茅野市ちの丁田2732—1 s (0266)72 —5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ロンパーズ 

295,200 

DON 

ノーマル 

2 

フエ リオス 

(ハード） 

732,460 

DES—GBY 

ラ 

3 

ダライァス （ X) 

5,953,660 

YAS 


4 

パワード U フト 
(B コース） 

7,04"83 

KEI 


5 

ロボ コップ 

793,700 

T.M 

ーランクやさしし、 

6 

スプラツターハウス 

308,300 

F.K 

ノーマル 

7 

テトリス 

52,300 

FTG おじさん 

若いのには勝てぬ 

8 

スペースハリアー 

33,389,370 

DES—BOH 

シットダウン 

9 

k ン ボー ァイランド 

69,759,260 

SHD(CST) 


10 






今回もテトリスが1位にな 
りました。テトリスの得点を 
見て下さい。インカム中心の 
方では前代未聞の600点が 
でました。これぞ突極のハイ 
スコア!? 

台数も非常に多く出回り、 
人気が定着してきたのが高い 
点数での1位の原因でしょう。 
まだまだ Top の座はゆるぎ 
そうにもありません。 

しかし、さすがに最高点は 
越えたょうで、台が全くあか 
ないという状況は、抜け出し 
つつあります。どうしても L 
EVEL 15 以降が進めない人 
は、あきらめム—ドが出てき 
たかもしれません。とはいえ* 
まだまだヒットはつづくでし 


よ*つ。 

2位にはナムコのフエリオ 
スが入りました。最近のナム 
コらしくそれほど難しくなく 
キヤラクタ—をうまく生かし 
たシユーティングですね。そ 
こそこ人気が出るのも当然で 
しょう。ただ、欲を言えばも 
つと独特の創造性があれば、 
さらにずばぬけた匕ットにな 
ると思つているのですが：〇 

3位の忍者龍剣伝は、キャ 
ラクタ I がユニ I クで、思わ 
ずやつてしまうゲ—ムです。 
操作方法は独特なのですが、 
実はやつていることは単純な 
ので、とつつき易いようです。 
来月もまだまだヒツトはつづ 
くでしよう。 


難しいロング 

ヒットゲ I ム創り 

イメ —ジ ファイトは人気、 
インカム両面で4位を守って 
いますが、やはり前半面が難 
しすぎるという所が、問題に 
なつてきた感じがします。来 
月は' 順位をかなリ落としそ 
うな気がします。 

大魔界村も順位を j 気に落 
としました◊長く遊んで もら 
うゲ—ム内容というのは、い 
つたいどういうものかという 
のを考えさせられるゲ—ムで 
す。いつも同じバタ—ンで、 
敵が出てこないゲーム内容が 
長寿命に結びつくかどうか。 

ウイニングランは初登場で 
5位に又いこんできました。 
ちようど夕—ボアウトランの 
初登場にかさなりましたが、 
今後どのような順位の変化を 
みせるか実に興味深いところ 
です。 

ストライダ—飛竜は' 今度 
こそ発売です。期待しましよ 

，っ0 

(ぜんじ) 



驚異のテトリス旋風ダントツ首位 


(注〕 A イス np 掲載店に、月閎の①フレイヤ—人気中心のベストゲ—ム、②インカム中心のヒツトゲ—ム、の2 

通'0を10位まで提出していだだきましだ。 1 位のゲ—ム 10 点、2位9点 …… 10位 1 点とし、その卜—タルの得点 

に基 D き、ランキングしています。今回は71店2 8 末現在で II 計。各店のご協力に想謝します。 
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ゲー厶インカナザワ ☆=■ 


石川県金沢市安江町3—4 »(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

(ハード） 

771,550 

UNA 

ALL 3ライフ 

2 

レツスノレウォー 

837,300 

ウキャ?ワキャキャ 

R .4 

3 

タフターフ 

9,381.200 

寺嶋陽 

ALL ノーマル 

4 

忍者龍剣伝 

85,400 

魔神衆 

龍王水伯 

R .5 ノーマル 

5 

テドジス 

(イーシー ) 

246,182 

SOU 

ライン 254 
レベル 57 

6 

ゲ^(ィングランド 

30,919,855 

魔神衆 U — 

まつい 

(150 秒) ALL 

7 

イメージファイト 

809,300 

魔神 衆 U — 

まつい 

2一4 ノーマル 

8 

ロボコップ 

1,960,500 

ZSK-A コース 
かがみ 君 

( ALL ) ノーマル 

9 

丨大魔界村 

420,100 

魔神 衆 

觭王水伯 

ALL ノーマル 

10 

ダイナマイトダックス 

1,144,580 

すんたたおらおら 

小原 君 

R .5 ノーマル 


ウイルトークタイトー金沢店 

石川県金沢市片町1 一4一 1〗 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

868,674 

RY 0 

イージー 
ライン 864 

2 

テトリス 

140,180 

RY 0 

ノーマノレ 

ライン 105 

3 

スーパーマン （ IP ) 

781,000 

0 PA 

ノーマノレ 

5 面 

4 

忍者龍剣伝 （ IP ) 

199,300 

G 0 R-ILLA 

ノーマノレ 

A しし 

5 

イメージフアイト 

1,222,000 

FGK—VIRGO 

ノーマル 

2—7 

6 

オペレーション 

サ W -；} 〇レト ( IP ) 

2,310,030 

小松 to 空自衛隊の 

みなさん 

ALL 16 人救出 

7 

メタルホーク 

(ニューバージョン） 

12,472 

酽溫み-な 

ノーマル ALL 

8 

「、。ヮ—卜”フト 

(B コー■ス） 

6'49"23 

ずんたたおらお 

ら小原君 

ノー マル 
オール1位 

9 

パワー ■ KU フト 

(D コース） 

6,45"95 

sou 

おんなじ 

10 

ハングオン 

(ライドォン） 

4'33"95 

やんちゃ 姫 

90 S , ノーマル 


开イ抑ロット長岡店知3 


新潟県長岡市大手通1 一4一9 0(0258)36 —0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエ リオス 

(イ—— シ——ノ 

810,490 

AGK 

クリア ノーマル 

2 

フエ リオス 

(ハード） 

1,003,940 

AGK 

クリア. ノーマル 

3 

ウイニングラン 

(イージー） 

2,05〃 134 

えちごたきや 

全面クリァ 

4 

ウイニングラン 

(テクニヵル） 

2,30〃347 

AjaxMiller 

全面クリァ 

5 

テトリス 

C ノー マル） 

653,701 

SYN 

ライン701 
レベル 99 +a 

6 

忍者龍剣伝 

187,300 

少年王城斗 

IP クリア * 

ノ——マノレ 

7 

ロンパーズ 

570,040 

AGK 

R — 34 

8 

オペレーション 

サンダーボルト 

647,500 

LAN 

8 面 

9 

テンカウント 

286 

幻の ボクサー 


10 

グロブ ター 

5,433,530 

SYN 

全面クリア 
イーシー 


ゲー厶インセガ高岡 ☆= 4 

富山県高岡市末広町元畑50—1 S (0766)24 —5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエ リオス 

(ィー ジ ー ) 

782,690 

1 大阪のみ A /ょ見て 

る?」綾姫 

A しし 

ド下手 

2 

// 

(ハード） 

781,240 

OTE—RED ⑧ 

TM 

ALL 

3 

パワートリフト 

(A コース） 

7,02 "73 

ESPECIAL 

CRuXc^ 

下手くそ 

4 

// 

(C コース） 

6'53〃30 

狂人奇人新 

快速 

正体ぱあっち 

5 

(E コース） 

6'56"97 

プリプリボワヲ 

大先生 

正体 ILL 

6 

ゲ<イングランド 

31,177,035 

麵(れし' ct) 

タィムラ ィ- »>• all 

7 

□ポ □ ップ 

4,516,500 

賴(れ啦） 

大阪のみんな元気？ ALL 

8 

レツスル ウォー 

638,200 

ESPECIAL 

S ノヽシミコフ 

R— 4 
やる気0 

9 

テトリス 

198,017 

Nao 〜 / 

1レベル50 

ライン210 

10 

SDI 

79,633,810 

やんちゃ姫 

GTCXS)TM 

全面パノーミス 

S —34トピ'ノグなし 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町7番町997番地 0(085) 229—3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターポアウトラン 

9，11"46 

乱丸 

マニュアル 

2 

忍者龍剣伝 

318,600 

またもや登場 
味船敏八 

ALL イージー 
ライフ5 

3 

イメージファイト 

707,600 

FUA—Mars 

2—4 

4 

□ポ ：] ップ 

2,776,100 

IUA 

クリア 

5 

ロストワールド 

8,549,600 

やるねえ天才 

さん 

ALL 

6 

スプラツターノ、ウス 

418,500 

筋肉少女帯 

ALL 

7 

ターボアウトラン 

9'50"92 

努力と根性だ 

才一トマチック 

8 

グラディゥス II 

2,276,900 

FUA—VENUS 

4 —F 4—8 

9 

パワートリフト 

6,51 "56 

FGK —「風のランスタ 

一」 一 MARY 

B コース 

10 

フエリオス 

225,000 

謎のお客さん 

イージー 


八イテクセガ万代店^4 

新潟県新潟市万代1一1 -25 ヴェルドミール万代1 F s (025)241 一6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フェリオス 

(1 ージー ) 

800,150 

FGK — 杵築 

麗奈 

ALL 下記と同じ 
状態です/ 

2 

フェリオス 

( ハード） 

290,260 

ROM 不良のため 

敵が ■ い / 

6 面 

3 

テトリス 

639,790 

茶 

イージーレベル 99 +ぴ 

ライ >883 

4 

テトリス 

105,452 

ACC—GABIN 

ノーマル レべ Ml ライン 

173 

5 

忍者龍剣伝 （ IP ) 

208,700 

FGK—BigK 

ノーマル 3機 残 1 

A しし 

6 

ゲイングランド （ IP ) 

24,510,946 

AAC—SAD 

ノーマル 120 秒 

4 一 10 

7 

グラディウス II 

4,260,100 

FGK-SOH 

ハード 4 F —7—3 

8 

上海 

760 

AKIRA 

6 面 

9 

チェイス H . Q . 

16,648,520 

エクスプローラー•ウ 

ーマン 

ノ——マノレ 

A しし 

10 

ギ於>-フ： t — ス II 

4,521,530 

ACC—GABIN 

ノーマル 5 面 スタ-卜 ALL 


八イス:！ア伝霣板 


ゲーム イン • クーガー （山形） 

昨秋の改装に伴い、旧 w 8ビット〃から名 
称変更しました。今後共おつきあい下さい。 

八イテクノーベル神保町（東京） 

今ではあまり見かけないダライアス（ニュ 
ーバージヨン）があります。ボディソニック 
もビンビンです。ぜひ一度御来店下さい。（極 
悪〗号） 

ブレジャーキャッスル（東京） 

最近訪問者が増えています。町田近郊に来 
る時がありましたらお電話下さい。店員が即 
走ってお迎えに行きます0 

プレイシャトー（神奈川） 

ポスター、カタログ、ポップ販売中。来店 
の方はあからじめ、自分の欲しいリストを持 
ってきて下さい。地方の方は郵送にてリスト 
を送ってください。電話での問い合わせはお 
断り致します。 

がらんがらん(長野） 

当店は】ゲームの値段、設定で勝負しませ 
ん〇あくまでも特徴のあるゲー厶場づくりに 


頑張ります。何が特徴って麻雀ゲームが丨台 
もない0 ZZA 〜 QS 

がらん3 (長野） 

マニアの中古基板ロケテスト受付中。店長 

ゲームインセガ高岡（富山） 

SD I またしても力つ飛んでいます0来月 
は FGK — COM 君も復帰するので楽しみで 



•宮城県•アビニヨン 
す。店員稲毛くん 

ビッグキャロット京都（京都） 

当店は、バス停河原町今出川で降りて、 
31 or Mr . ドーナツのあるビルの地下】階にあ 
ります。 


お店から 


チャレンジャー関大前（大阪） 

眠れる森の美女さんはおやめになられまし 
た。会いに来て下さった方お気の毒。 

八イテクセガ三宮（兵庫） 

ガムコン7月にありますのでまた来て下さ 
い。（マウントだいせん） 

ゲームプラザ京都オリンビア（京都） 

横山浩子さん、水島み一な9さん、先月は 
ご来店ありがとうございました。また遊びに 
来て下さいね。他のみなさんも、店に来たら 
気軽に声をかけてちょ一だいね。店員一同お 
待ちしております。店員代表どたっぺ 

ゲームセンターニューチャンピオン（岡山） 
ComB — Sniper のみなさん待ってるよ。 

⑱一同 

WEU _ TALKTAITO きしゃば（鹿兜島） 
タイト ーの マスコットガールは「レイカ j 
だということは知っていると思うけど、マス 
コットアニマルは、「カバ」だということは果 
たして何人知っているだろ5か7 








































































































八イテクランドセガ杉本町店 


大阪市住吉区山之内3—2—4 0(06) 606—3515 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲ^ T ング5ンド 

30,240,425 

綾小路 •くそスコア， 

RE 1 M 

イート全ア舛 
ムノーマル 

2 

テトリス 

( ノーマル） 

860,519 

RX — BOSTON 
( MFT ) 

ライン 999+a 

3 

タフターフ 

8,474,950 

DEVICE - 誰 

かサークルに入って 

ノーマル 股定 
全面クリア 

4 

ダ Y ナマイトダックス 

2,437,760 

「 I 89 cml 20 kg の 

男 」 PC 

イージー 設定3匹 
全面 グ斤 

5 

グラディウス II 

8,789,500 

SDI— 戸田 

イージー 3檐 

12-8 ( D-f 

6 

餓流渦 

1,296 

SDI —「最後はェグ 

イ^ 

イーシー 

7面 

7 

ヘビーユニット 

1,852,700 

RX - 三宮のグラII 

ファミコン 

イージー 5機 

3—2 

8 

ロポコップ 

(イージ ー） 

4,829,900 

|富山のゲーマー」 

24:45 
全面クリア 

9 

ロボコップ 

( ノーマル） 

2,328,700 

DEVICE — S . K&MKN 

29:13 
全面クリア 

10 

R—TYPE 

1,223,000 

DEVICE — S.K 

ノーマルエクステン一 
ジー 2周 クリア 


チャレンジャー関大前店 — 

大阪府吹田市千里山東1一14一2 »(06)3的一8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,24"521 

TAMA? 

ALL 

2 

オペレーション 

サー ポ^卜 

2,751,180 

GPT.S—BWH 

ALL 残 ライフ9 

3 

天聖龍 

938,000 

ナムコクラブ No. 1 

Kvoko.G/ 

R.5 連射装置あり 

4 

スーパー マン 

1,967,400 

GPT.S—MAX 

ALL 

5 

ストライダー 飛竜 

307,100 

AMEC—AEG 

ALL 

6 

忍者龍剣伝 

98,700 

ナム:^ラブ No. 1 
Kvoko.G/ 

R.5 

7 

四川省 

578 

タダゲー厶の 全国 一 

他 it 挑4/((功ね) 

ステージ3 

8 

フエリオス 

、イー ジ ー ) 

818,300 

INGS—ZZZ 

ALL 

9 

フエリオス 

(ハード） 

677,530 

AMEC —8 A — 
x / 

ALL 

10 

マッドギァ 

7,003,385 

キートン 

A し L 

ポルシェ — FI 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋川市ノ\坂町1 6-20 0(0720)27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ウイニン；/ラン 

2W9I4 

IPL— たこじ 

(ィージー） 

2 

ウイニングラン 

2'26"914 

YA0 

(テクニカル） 

3 

フエリオス 

、イ ージー） 

836,880 

INGS — (0) 

ノーマル 3 キ 
i>r> クリア 

4 

フエリオス 

(ハード） 

985.350 

TFG—0YZ 

ノーマル 3 キ 

IY ンクリア 

5 

マッドギァ 

. 7,463,241 

DLFHNGS-STR 

ノーマル 1 コイン 
オーノ W リア 

6 

テトリス 

(ノーマル） 

525,969 

RX—BOSTON 

ライン 580 

レベル99+ぴ 

7 

M.I.A 

1,054,930 

TFG—BRA 

ノーマル 3 機 
2—4 

8 

オペ U - シヨン 

サンダーボルト 

2,701,300 

ELF 

ノーマル 

9 

忍者龍剣伝 

171,800 

FREE 

ノーマル3 機 
ンクリア 

10 

イメージファイト 

1,228,200 

GMC—N-H 

ノーマル 3 機 
2—7 


ニューゲーム ビッグ 


京都市左京区一乗寺払殿町17— 3 0(075)711—2243 



GAME 

HI—SCORE 

NAME (20 文字) 

備考 （16 文字） 

1 

大 魔界 村 

347,300 

Ken 

1コイン 
オールクリア 

2 

未来忍者 

369,230 

Ken 

オールクリア 

3 

フエリオス 

460,640 

CFR 

イージーノーミス 
オールクリア 

4 

スプラッターハウス 

328,000 

Ken 

1コイン 
オールクリア 

5 

イメージファイト 

702,200 

まだまだあまい 
GO し一 

2周目4面 

6 

メタルホーク 

11,291 

GOL - K-M 

1コイン 2ミス 

オールクリア 

7 

究極タィガー 

9,546,260 

橋 本達志 

エリア957 

8 

グラディウス II 

1,919,100 

GOL - K-M 

3-8、④ 一 F 

9 

ロンパーズ 

165,700 

ASTEL 

1コイン16面 

10 






ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区麻丸太町西入ル北側 0(075)211 —8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル) 

650,800 

ツトヤまサヒロ 

ライン 8 14 
レベル 99 

2 

パワードフト 
(A コース） 

6'55"95 

強力馬力 

POL 

ノーマル 

3 

パワード!ソフト 
(B コース） 

6,47" 16 

K.Y 

ノーマル 

4 

パ ワート'! フト 
(C コース） 

6,51 "45 

INGSHCJG-TGK 

ノーマル 

5 

パワートつフト 
(D コース） 

6,46"55 

IKA - PU ( DM ) 

ノーマル 

6 

パワート'!フト 
( E ： コース） 

6'55"78 

CYG 

ノーマル 

7 

メタル ホーク 

13,071 

水島み一な 

ノーマル 
ランク:マーシャル 

8 

スプラ ッター ハウス 

483,100 

はっし 

全面クリア 
ノ——マノレ 

9 

□ボ □ ップ 

1,597,100 

WW ? ゆみちゃん 

5 面ノーマル 

10 

イメージファイト 

1,056,400 

Sgt pepper 

15 面ノーマル 


ゲームプラザ京都オリンピア 

京都市中京区新京極銷薬師 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

898,200 

熊本県の金 
森& 2っ 

ノーマノレ 

2 — 4 

2 

忍者龍剣伝 

28,000 

TEC - 切もち 

ノ ■•マル3 面 ボス 

2 艦 定 

3 

□ポコップ 

733,500 

TRM — LXV 

ノーマル LIFE 多いクリ 

ア 

4 

ホットチェイス 

286,150 

Si — V 渋谷ひ 

ろかず 

ノーマルクリア 

残り TIME 30 秒 

5 

テトリス 

(ノーマル） 

73,171 

TRM-ALC 敝 

レベル26 

ライン1 13 

6 

ファイナルラップ 

( IP ) 

2,28"38 

いよ一わづ 7590 

ノーマルグリーン事無し 

4周設定麟記録 y 

7 

ヘビーユニット 

1,076,150 

静香御前 

ノーマノレ 

2 周目 3 — 2 

8 

飛鳥&飛鳥 

(ニューバージョン） 

申請者なし 


ROM 交換し たんだから 動、 
やってく ni - っ 

9 

四川省 

申請者なし 


昨 日 （2/28) 入っ 

たばっかりだよ一ん 

10 

ターボアウトラン 

申請者なし 


上に同じ 
みんなやって ね ウ 


イエロー八ツトト39 


愛知県名古屋市中村区則武1一11 一9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME (20 文字 ) 

備考 （ 16 文字） 

1 

ウイニングラン 

(イージー） 

2*02*697 

TITTA 

.(3 、 ざけてる） 

A しし 

2 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2*22*687 

D.K. 

A しし 

3 

フエリオス 

(イージー〉 

826,110 

綾小路(ちはや 

& 彩 艶)克己 

ALL 3 機設定 

4 

フエリオス 

(ハード） 

1,111,650 

A0I-HKT 

ALL 3 機設定 

5 

ロンパーズ 

1,741,360 

FPG-SH0 

ALL 3 機設定 

6 

テトリス 

517,061 

とっても 
あたまくん！ 

ライン671 
レペル99 

7 

パワードリフト 

(A コース）' 

6,49 ，丨丨 

GMC-P© 

A しし1イ立 
ノーマル 殺:定 

8 

ヮコ:卜3フト 

6 ( 49*38 

今月 ( 坊やな ! み - 

A しし丨イ立 
ノーマル 設定 

9 

イメージファイト 

1,366,800 

IML-UUU© 

八し Lg 3 

3檐 設定 

10 

忍者龍剣伝 

295,200 

EAST-RW® 

ALL 2 機設定 


キヤノン最前線ぃ 12 

愛知県名古屋市昭和区隼人町7—11 S (052) 832—3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

951,140 

J — MAC © 

ラウンド 《 レベル99 
ライ >999 

2 

テトリス 

(ィージー） 

999,999 

HCM てった® 


3 

ス ー/ くー マン 

1.8 01,600 

P . A.—AND 

ALL 

4 

忍者龍剣伝 

265,200 

NeeSa ® 

ALL ゲージ4 

5 

ターボアウトラン 

9'42"87 

TGV @ 


6 

ウイニングラン 

2,24 "242 

TGV @ 


7 

フエリオス(ハート*) 

989,560 

0 QM - たけやん 

ALL 

8 

イメージファイト 

1,134,000 

IML —(NORI 
一 P ) 

2-7 

9 

タフターフ 

9,238,450 

GMC — Mi — 
HA © 

ALL 残り 85 秒 

10 

テトリス 

(ノーマル） 

304,764 

HCM —てった 
© 

レベル84 
ライン364 


プレイシティキャロツト豊橋店ぃ 8 

愛知県豊橋市駅前大通り1一12 0(0532)55 —8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 
(イージー ) 

815,140 

VRC—ZIE 

クリア 
ノーマノレ 

2 

フエリオス 

(ハード） 

1,024,850 

VRC — フイー 

クリア 
ノーマノレ 

3 

イメージファイト 

1,402,700 

IML - MSS が来なぃ 

2—8 

また私で鉍/ 

4 

ロンパーズ 

890,250 

KFK 

R *47 ノーマル 

5 

テトリス 

132,205 

KAT—K 

L3I ノーマル 
ライン 143 

6 

ロボ コップ 

7,635,200 

VRC—MRC— 
ZIE 

クリア イージー 
かせぎ 3 回 

7 

忍者龍剣伝 （ IP ) 

96,700 

MNO 

R.6 

ノーマル 


八イテクセガ三宮 ☆= « 


兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 a (078)331 一0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8,41"60 

SPREAM - S 0 L 

KAB —チョロ 松か あ 

ノーマルマニュアル,と 

is 秒 

2 

ロポコップ 

3,192,900 

RCK — 兄です 
FG 

ALL クリア 
ノーマル 設定 

3 

忍者龍剣伝 

211,000 

txtreme —© 

ALL クリア 3 機 設定 

4 

レツ スルウォー 

852.700 

F . E . M.C — 
KRN 

4 面 

5 

テトリス 

511,406 

RZ / 

レべノレ =99 

ライン=658 

6 

アフターバーナー II 

Hit = 1,509 

DIGICC - AGAS - 
Rimi 

A しし クリア 

3ミス 

7 

M . I.A 

174,610 

Extreme —マウントだ 

いせん 

5 面 

ノーマノレ 

8 

亇イングランド 

30,378,085 

Extreme — LiZARD 

クリア ノーマル 

200 秒設定 

9 

チェイス H . g . 

II ,868,410 

V — MAX — 
FRX 

クリア ノーマル 

ターボ3 

10 

タフターフ 

8,233,750 

PON 

クリア ノーマル 


ジヤスコ屋上プレイランドい 3 

兵庫県) 1 1西市小花1 -6-16 S (0727) 59—7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(ィージー） 

864,382 

CST @ 

ライン 999+a 
レベル 99+ ぴ 

2 

忍者龍剣伝 

234,800 

CBR 松 

R -5 

3 

フエ リオス 

(1 ーシー ) 

818,010 

NAU-LAP 風の谷 

ALL 残 0 

4 

フエリオス 

(ハード） 

884.440 

K&M 

ALL 残= 1 
ライフ= 1 

5 

ロンパーズ 

241,970 

NAU-LAPft の谷 

R - I 6 2/28入荷 

6 

ロボコップ 

5,502 .700 

CYCLONE — SO し 
DIER 

ALL 

7 

イメージファイト 

1,302,800 

CYCLONE - SOL¬ 
DIER 

2 — 7 

8 

モンスターレア 

450,550 

GSX — R 400 R 

R — 8ボス 

9 

b タルホづ一 

(ニューバージョン） 

7,949 

NAU — LAP 風 

の谷 

ラ >^MRSHAL 
イージー設定 

10 

キ*ャ分シーフ；トス II 

3,840,800 

知てる脳天 SIA.K 

ALL 


ビッグキャロット京都卜 4 


京細让似ョイガイ•方:/^ 1F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,084,360 

一般人水島 
み〜な 

ROUND 55 

2 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,24" 180 

SENNA 

1位 

予選丨位 

3 

テトリス 

350,831 

GII ( 半田） 

ライン 445 
し EVE し 99 

4 

フエ リオス 
( ィ — ジー） 

464,180 

みう 

全面クリア 

ノ —ミス 

5 

忍者龍剣伝 

97,900 

も一ちょっと 
ちょいす H.K 

5 面ボ^一人道づ 
れ 

6 

オペレーション 

サ^ーボルト 

634,700 

ぢパン 

ROUND8 52.8 
% 

7 

// 

(2P) 

4,130,980 

BILL , てん 

全面クリア 

2P, 合計 

8 

TATSUJIN 

10,000 ,000+ a - 

M • BOY 

イーシ— 

エリア 999+a 

9 

タイムマシン 

10,802,670 

強力馬力 
POL 

このせいで終ノ W 力 U こ 

10 

ポールポジション II 

66,570 

超カンペキの 
POL 

タイム 194,48 

テスト コース 


ゲーム 八ウス ggg 

大阪市旭区中宮5—12—12大工大前 0(06)953 —9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワ —KU フト 

(B コース） 

6'45"37 

INGS — KJG — 
KGP — TGK ® 

50 円 シットダウン 

2 

パワード*リフト 
(D コース） 

6'43"64 

INGS — KJG — 
TGK ® 

オール丨位 

3 

ウイニングラン 

(イージー） 

2'07"547 

KGP —サンチェー >B 
勤^ ワ ーY.l 

ポ ー ル To 

フィニッシュ 

4 

ウイニンク#ラン 

(テクニカル） 

2,37"750 

MPC —怒りのアルバ 
イター Y.I 

8 位ゴール 

5 

ファイナノレラ:/プ 2 P 

2 ， 18 "1 1 

くさ也 NGS 

TGK 0 &SLT 

ラン 

6 

フエリオス 

(イージー） 

818,740 

INGS — まるこめ パワ 

— III 

クリア 

7 

テトリス 

362,949 

RX —誰もいな 
い 土曜日 

ノーマル 

8 

□ボ□ップ 

3,124,900 

INGS —© 

NIS 

ノー マルクリア 

9 

忍者龍剣伝 

1 コイン 4 面 

くされ INGS 

ばちあたり DIS 

ノーマル 

10 

t オペレーション 

サーボルト 

2,175,000 

INGS - 西 川セプ 

ン&パロム丨 

IP クリア 


天野スポーツの ゲー 厶 コーナー 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56 —2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

(ハード） 

275,560 

XYZ 

1 コイン 6 面 

2 

フエリオス 
(ィージー ) 

790,200 

KAZUMI , © 

1コイン 

全面クリア 

3 

スー / ゞ ーマン 

683,400 

THE -0 

3 面 

4 

テトリス 

94,648 

WTM —© 

レベル 32 
ライン 132 

5 

R—TYPE 

1,627,200 

SATOMI.I 

1コイン 

全面クリア 

6 

ドラゴンスヒリット 

1,274,260 

(長塚 沢) H ， T，S 

1コイン 

全面クリア 

7 

上海 

503 

THE —0 


8 

ロストワールド 

8,127,200 

(沢， 塚 ) S，T 

全面 クリア 

9 

未来忍者 

149,640 

とし 


10 

イメージファイト 

714,800 

RNM . 

2 周目 3 面 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場1一13—9 0(0775)25 —1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

立、ード 2 

741,680 

Sgt . Pepper 

ALL 残 0 

2 

フエリオス 

(イージー） 

797,120 

ULT — みっ W 

ALL 残 0 

3 

テトリス 

(ノーマノレ） 

229,799 

Sgt . Pepper 

ライン 324 
レベル不明 

4 

パワード u フト 

(A コース） 

6,54 "31 

SPREAM - SH 0 T 
全国 ツアー SPR 

ALL 丨位 

5 

四川省 (2 P ) 

540 

TRM — © & 
静香 

2 人目 2 面 

6 

ゲイングラン V 

16,523,366 

SGP—YYY 

4-5 タイムオーバー 
120 秒設定 

7 

スプラッターハウス 

384,200 

TRM — 天道あ 
かね 

ALL 

8 

ゲイングランド 

(2 P ) 

16,322,648 

どっかの 高校 
生 

共に 3 — 3 

9 

イメージファイト 

(連射機能な し） 

1,157,400 

Sgt . Pepper 

12 — 7 

連射付ず るい 

10 

フエリオス 

C イーシー ) 

458,030 

TRM — 静香 

御前 

ノーミス A しし 
穴うめ 


101 






































































































































































































































































ゲームシテイ OZ i =3 


山口県小野田市西高泊664—3 0(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

748,070 

TUC—ZUN 

ノーマル 3 人 

49 面 

2 

t タル ホーク 

トユーハーンヨン） 

11,333 

TUC—ZUN 

ノーマル 3 機 

全面クリア 

3 

フエリオス 
(ハード） 

766,450 

TUC-CHUENO 

ノーマル 3人 

全面クリア 

4 

ウイニンク # ラン 
(テクニカノレ） 

2,25"445 

ARI 

CR 35〃203 

5 

スーノ ゞ ーマン 

809,000 

WAC — K 0 

ノーマル 5面 

6 

テトリス 
(ィージー） 

401,769 

GC 0 —CZ 

レベル 99 +a 
ライン524 

7 

飛鳥&飛鳥 

660,200 

WAC — K 0 

全面クリア 

8 

ター ポアウトラン 

9,31〃06 

ELT —TUC — 
てつちやん 

ノ—— マノレ 
クリア 

9 

忍者龍剣伝 

186,000 

TUC—OMA 

ノーマル 2人 

全面クリア 

10 

四川省 

698 

TUC —0 MA 

ノ——マノレ 

3人目 



❶山□市に OPEN しだゲームシティ〇 Z の姉妹店ア 
メニテイプラザ 0 Z 。 みんなきてね。 


アミューズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町1丁目四80—92 0(0864)73 —7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 
(ノーマル） 

219,333 

PR 0 JECT-RYU 

レベル 64 
ライン 275 

2 

フェ リオス 
(ィージー） 

793,560 

PROJECT-TEN 

クリア 

3 

(ハード） 

788,530 

PROJECT-TEN 

クリア 

4 

忍者龍剣伝 （ IP ) 

350,000 

PROJECT — LAY 

クリア 

5 

// (2 P ) 

192,700 

PROJECT — TEN & 
LAY 

クリア 

6 

チェイス H . Q . 

11,847,260 

PROJECT-HiT 

クリア 

7 

ロポコップ 

780,200 

PROJECT-LAY 

クリア 

8 

パワード 1 リフト 
( D コース） 

6,47"85 

DS —もげいち 


9 

飛鳥&飛鳥 

552,000 

PROJECT — XYZ 

ニユ——□厶 
クリア 

10 

サイバリオン 
(基礎 編） 

8,935,350 

PROJECT — W 0 L 

ノー ミス x 3 
ノー ダメージ x 2 


ゲ 1 —厶 カント！ J — ボ 1 "-^ 

岡山県広島市安佐南区長楽寺1一1 一37 0(082) 872—1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパー ズ 

235,720 

KAB 

18 面 ノーマ ノレ 

2 

スーノ ゞ ーマン 

829,700 

®> G . U . T . 

(おがわ） 

5 面 

3 

グラディウス II 

3,011,400 


5 周目 8 面 ノーマル 

A—F 

4 

TATSUJIN 

2,000 万 

YSH , セツ キン 

時間一ぱいまで 

5 

ハスラー 

85% 

あはは 

1 コイン 

8 面 

6 

フエリオス 
(ィーシー ) 

765,080 

㉟ AIA 

(あいかわ） 

イー':？-クリア 残 1 

7 

テラフォース 

907,200 

// 

ALL 

8 

TATSUJIN 

1,000 万 +a 

®ZAC 


9 

大 魔界 村 

1,021,800 

㊣ (あいかわ） 

lupX 3 ZAP あり ALL 

10 

チェイス H . Q . 

11,360,860 

®CAB 沖村 

ALL ノーマル 


八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町2丁目7—33 0(0862) 32—9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワード!ソフト 
(A コース） 

6,5 l w 09 

ComB — HCSH0W 

5 位スタート 

エキストラ丨位 

2 

パワード!ジフト 
(D コース） 

6,42" 18 

CAN ’一 VEL 

5 位スタート 

エキストラ丨位 

3 

タフターフ （ ip ) 

9,695,800 

ま • めぞん 

ノー マル 
全面クリア 

4 

タフターフ (2 P ) 

19,381,700 

ComB — HCS 一 … A 
ま•めぞん 

ノ——マノレ 
全面クリア 

5 

テドリス 

146,528 

TEC-MAI 

ノーマル レべ M0 ライン 

141 

6 

ターボアウトラン 
」マニュアル） 

8'55"03 

ComB — HCS —… A 

ノーマル 16 ステージゴー 

ル 

7 

ターボアウトラン 
(ォートマチ汐） 

8'50〃39 

ComB—HCS — A 

// 

8 

レツ スルウォー 

895,700 

CAN—HID 

ノーマ ノレ 

ラウンド 5 

9 

忍者龍剣伝 

89,500 

らんま 

ノーマル 

10 

□ポコップ 

4,008,200 

KORE 

ノ——マノレ 
全面クリア 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町1 一3 0(0862)33-9982 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1" 

フエリオス 
(ハード） 

324,970 

TECH 2 1 — 
YZF 

C — 7 

2 

// 

(ィージー） 

439,110 

NISM 0 GTR - 
SCCB 

全面クリア 

3 

テトリス 

110,780 

TEC—MAI 

ライン 83 
レベル丨 8 

4 

飛鳥&飛鳥 

585,900 

YZF&CCB 

全面クリア 

5 

オペレーション 
サンダーボルト 

669,980 

NISM 0 GTR - 
SCCB 

M — 8 

6 

ハ ー ドノマ■ャ ー 

11,695,900 

NEAR EFL 

全面クリア 

7 

大魔界村 

238,500 

G • B 

全面クリア 

8 

イメージファイト 

896,200 

NOVICE — 
攻擎ノ、。ーツ 

R — 12 

9 





10 






プレイシティキヤロツト藤塚店 ☆=• 


香 J N 県高松市藤塚町1 -13-7 a (0878) 37—2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

忍者龍剣伝 

134,800 

PSG — ランキー 

マリ 

1 コイン 

6 面 

2 

フエリオス 
、イーンー ) 

793,600 

evc — ufta " 

1 コイン 

クリア 

3 

フエリオス 

(ハード） 

833,960 

PSG—IBRD 

1 コイン 
クリア 

4 

イメージファイト 

855,900 

PSG — ラン h 

マリ 

1 コイン 

2 — 5 

5 

テトリス 

451,655 

PSG — ラソ^— 

マリ 

丨コインラ f >530 

レベル 99 +a 

6 

ロン パーズ 

974,400 

PSG—DAN 

1 コイン 

49 面 

7 

ウイニンク#ラン 
(ィージー） 

2'05"293 

力、みさま R.S 

1 コインクリア 
丨位 

8 

ウイニンク # ラン 
(テクニカノレ） 

2,27"431 

おこさま R.S 

1 コインクリア 
丨位 

9 

オペレーション 
サ>5^—ボルト 

526,150 

PSG—DAN 

1 コイン 

8 面 56.9% 

10 

□ポコ ップ 

6,857,300 

PSG —ラ'ンキー 

マリ 

1 コイン 
クリア 


ビデオソーン50い 6 


鳥取県米子市難町 0(0859)22 —9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワード！リフト 
(D コース） 

6,49 "69 

あき べん 

2/4 

2 

モンスターレア 

628,780 

尾崎 

ノーマル 1 3 面 
2/12 

3 

フエリオス 

イージー 791,130 

ハート719,780 

TAI 

RCP 

クリア 2/12 

クリア 2/14 

4 

イメージファイト 

771,400 

MAY 

ノーマル 2-4 

2/15 

5 

ゲ^ r ングランド 

1,632,578 

FAL 

ノーマル 3-10 

2/15 

6 

テトリス 

145,335 

DOE , MIN 

レべ M3, テ f ン 185 2/17 

7 

ダイナマイトダンクス 

1,569,970 

PAO 

ノーマル クリア 

2/19 

8 

四川省 

610 

MAY 

3 人目 7 面 

9 

スペースハリア 

31,320,000 

あき べん 

2/23 クリア 

ノーマル 

\6 

アトミックロボキッド 

456,300 

TAI 

ノーマル 

2/25 


丁 V プレイノ \ウスミツ&ノ \ウス 


岡山県岡山市国富4 一 2 B —1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

忍者龍剣伝 

144,500 

時信 

6 面 

2 

フエリオス 
、ィーンー ) 

464,810 

奥山 

全面クリア 

3 

大魔界村 

261,400 

高岡 

全面クリア 

(ノーマル） 

4 

□ポコップ 

746,800 

時信 

全面クリア 24:50 

5 

イメージフアイト 

533,900 

つるみ 

ノ——マノレ 
ステージ 9 

6 

TATSUJIN 

3,245,130 

森隆一 

エリア 424 

ノ——マノレ 

7 

スプラッターハウス 

383,700 

D . 島田 

全面クリア 

8 

ハードノ、。ンチヤー 

1,401,400 

すがた 

7 人目 

9 

モンスターレア 

351,700 

細川 

8 面 

10 

ホットチェイス 

284,780 

時信 

A しし 

304 K 


タイトピア木屋町店 ☆= 6 


愛媛県松山市木屋町3 丁目 0(0899) 82—8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,074,800 

NEW TEAM 
Y.Y 

2 — 6 

2 

スーパーマン 

1,905,000 

ができたのは 
JAN 

ALL ノーマル 

3 

テトリス 

(点数） 

324,209 

いい人/： 

CNT 

ライン325 

4 

テトリス 

(ライン） 

333 

ま だ TEAM 名 

が CNT 

293,736点 

5 

サイバリオン 
(基礎 編） 

11,897,220 

決ま 

ALL 100万><4 

6 

パワード!リフト 
( B コース） 

6,51 "47 

う-む，でうしよう 


7 

パワード U フト 
( C コース） 

7,03" 19 

実にこまった 問題 だ 

CNT 

本も買ってね 

8 

パワー•トリフト 
( D コース） 

6,55 "30 

ェビフライ III 号 

PJM 


9 

グラディゥス II 

4,511,800 

INFINITE—SI 

③ 一 F 

8 — 8 

10 

トッ： 7° ランテイング 

892 

私はだ一れ？ 

ここ li どこ？ 



ウィルトークタイトー大街道店 - 

愛媛県松山市大街道1 一6—4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーハ°ー マン 

1.8 89,400 

JAN 

ALL , 残 3 

2 

オペレーション 
サ—ボルト 

3,127,850 

SURPASSER 

LEE / 

ALL , ノー マル 

3 

ロボコップ 

735,400 

PJM 

A しし 

4 

パワードリフト 

6,53"21 

エビフライ 4 号 

JET 

全 6 面クリア 

5 

パワー KU フト 

6,54"57 

SURPASSER 

LEE 

全 6 面クリア 

6 

テトリス 

(イージースコア） 

866,933 

JAN 

レべノレ 99 +a 

ライン 999+汉 

7 

テトリス 

(ィージーラィン） 

SSS+a 

JAN 

レべノレ 99 十び 
スコア 866,933 

8 

ギャ分シーフゎス II 

3,957,280 

SURPASSER 

LEE 

ALL , シール n イージ- 

9 

パワー KV フト 

6,59〃72 

ELT —SUR — 
し EE 

全 6 面クリア 

10 

バッドガールズ 

19,041,440 

T.S (当店，店 

JACP 0 T なし 

(ピノボール） 


プレイシティキヤロット島大前店卜 2 


鳥取県松江市西】 1 1津町1147—15 〇 (0852) 27—6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンクラン 
(イージー） 

2,05"949 

APEX—MAK 

i 位ゴール 

2 

ウイニンクラン 
(テクニカノレ） 

2'26"985 

てらお 

1 位ゴール 

3 

テ ト リス 
、イージー ) 

999,999+ a - 

M - K 

ライン 999 
レベル 99 

4 

テ ト リス 
(ノー•マル） 

181,286 

JUN 

ライン 230 
レベル 56 

5 

ロンパーズ 

345,920 

APEX —0 CT 

27 面 

6 

ロボコップ 

768,800 

QQQ 

1 コイン ALL 

7 

タイムマシン 

9,472,940 

APEX—MAK 

ジャックポット 

4 回 

8 

フエ リオス 
(イージー） 

782,280 

APEX—KILL 

ALL 

9 

フエ リオス 

(ハード） 

703,770 

APEX — K.E 

ALL 

10 

ハードパャー 

1,336,450 

FBI 

6 人目 


キャンパス 

山口県山口市大字平井611—15 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 
(ノーマル 5 機設定） 

725,500 

今回に限り名 

無しの権べ 

12 面てっちゃんの気持ちが 

わかる 

2 

脱獄 

(3 人ノーマル） 

61,100 

HAL . A . 

3 面 ノーマルノーエブ 

リ 設定無茶/ 

3 

飛烏&飛烏 
(3 檐旧 ROM ) 

444,400 

オアシスもよろ 

しぐ/ 

全 4 面クリア 1 ミス手 

か 7 E ぬ(ノーマルラン^) 

4 

ニンジャウ オー 1 J アーズ 

全 6 面クリァ 

少数の皆様 

コガィ ra —も含む 

5 

五目並べ 
(ラン^設定なし） 

12 勝 3 敗 

OGATA 様 

病寺 _60 秒設定。 

6 

ァイトル麻雀放送局 

全面クリァ 

少数の皆様 

コ >5" ィ 含む 

7 

バブルボブル 

フルスコア 

??? 

1コイン/ 

8 

ビッグイベントゴルフ 

2 コイ卞-贿了 

少数の皆様 

ロングランゲーム./ 

9 

究極 タイガー 

1周9面 

rn 

エクステンド 5 万エブ UI 5 

10 

飛翔鲛 


スコア 募集中 

ノーマル 設定 

5 機いるよ0 


コインスナック24 ☆ =6 


岡山県岡山市浜野4丁目22—29 s (0862) 64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワ — KU フト 
(A コース） 

6'49"73 

ComB-HCS-KAW 

ノ广レ ALL 1 位00 

2 

パワード ij フト 
(D コース） 

6,44"06 

CAN'—VEL 

ノーマル ALL 丨位 5 面 

1 ミス 

3 

フェリオス 
(ィージ ー） 

446,120 

ComB — HCS — BOY 

ノーマル 

残 4 ライ 7X2 

4 

モンスターレア 

897,470 

ComB-HCS-KAW 

全面クリア 

5 

ハードノ ゞ ンチヤー 

11,892,800 

NAO 

全面クリア 

6 

忍者龍剣伝 

221,400 

ComB-HCS-KAW 

全面?リア 

HIT=5000 使用 

7 

スー/\°ーマン 

751,400 

zxw 

ノーマル5 面 

8 

ロンパーズ 

776,810 

ComB — HCS—MPL 

ノーマル 40 面 

ただあるだけ 

9 

大魔界村 

416,700 

TYS 

ノーマル全 2 周クリア 

ZAP=0 

10 

未来忍者 

372,940 

ComB — HCS-B0Y 

ノーマル M 面 


ゲームセンターニューチャンピオン々 =24 

岡山県倉敷市阿知2—5—310(0864)2〗 一7585 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ターボ 7^ ン ( AT ) 

8'48"95 

ComB 一 & 

St . 神魅羅 

ノーマル 2/24人荷 

全面 クリァ 

2 

フエリオス 
(ィージー） 

824,790 

ComB —@ 

原田 

ノー-マノレ 
全面クリァ 

3 

ロンパーズ 

804,450 

ComB —@ 

St . 神魅羅 

Rd .44 

4 

M . I . A ( IP ) 

1,909,330 

ComB —@ 

St . 神魅羅 

ノー•マノレ 

4 — 4 

5 

テトリス 

イージー999,999 
ノーマル743,019 

ComB 一@ 

CRX 

999十の99+^ 975, 

99 +a 

6 

ウイニンクラン 
(イージー） 

2,03"086 

ComB —@ 

St . 神魅羅 

ノ——マノレ 

1イ立ゴ——ノレ 

7 

ダイナマイトダ，汐ス 

M 

1,268,720 

ComB -0 

処理隊副隊顯田 

ノ——マノレ 

全面クリァ 

8 

忍者龍剣伝 （ ip ) 

236,900 

ComB 一@ 

CRX 

ノーマル3設 

全面 グ斤 

9 

パワードリフト 
(B コース） 

6,43"69 

ComB — ^^0 はお 

麻です 〇 ® 

ノーマル EX クリアあと 

0.84 

10 

パワード!リフト 
(E コース） 

6'50"46 

ComB-®T .アウトラ 

ンは？ AKD 

同上 


102 


























































































































































































































































ゲームプラザ 


熊本県熊本市九品寺5—15—7 a (096) 371 -9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

亇 イングランド 

( IP ) 

30,892,385 

ComBgHMIU 

1 クレノーマル3設 
120秒設クリア种ぎ糾 

2 

•^イングランド 

(2 P ) 

30,956,686 
30,676,959 

ComB ® G . M . C .® 

MIU & KY 0 

同上 

3 

ウイニンク+ラン 

(テクニカノレ） 

2,22〃519 

N 0 M 君もびっくり// 

ComB - G . M . C.-MIE 

1クレノーマル4周設 

クリア.予選決勝^こ1位 

4 

ターボアウトラン 

( マニュアル） 

8'18"20 

ComBgKNOR 

1クレノーマルクリア 
あと20秒ぐらい伸びる 

5 

M . IA ( IP ) 

1千万点 +a 

ComB®-ALTHEA 

1クレノーマル3設 

19-5. 残34人 

6 

スーパーマン （ IP ) 

8,979,700 

わしが i 田博士じゃ 
" C.M (ひ (f びん） 

1クレノーマル3設ク 1 ノア 

力蝴 j 

7 

□ンパーズ 

1,404,710 

ウイ:：ラン 5 速 

目撕厶2分2»始 

1クレノーマル3設 
58面 

8 

フエリオス 

(ハード） 

1,126,370 

G . M . C . NOR 

1クレノーマル3設ク 

リア /rti ■ぎあり 

9 

フエ リオス 

、ィージー ) 

824,200 

Suiper MIU 

同上 

10 

マッドギア 

7,727,669 

ComBS^-SIN 

1クレノーマルクリア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フェリオス 

(ハード） 

251,240 

Mr - HIR 0- II 

S 一 5 ノーマル 
3人設定 IP — 1 C 

2 

フエリオス 
(1 ージー ) 

424,200 

Mr - HIR 0 -ll 

ALL ^ リアノーマル 

3人設定 IP-IC 

3 

ロンパーズ 

143,210 

TOMOE—H 

R-II ノーマル 

3人設定 IP-IC 

4 

テトリス 
(ノーマル） 

80,746 

Mr - HIR 0 -ll 

ライン81 
レベル19 

5 

イメージファイト 

680,700 

IPA—MN 

ALLW アノーマル3 機 
設定 

6 

ヘビーユニット 

111,150 

TAKAHIK 0- 

NAKAMURA 

S -3 -I ノーマル3 
職定 

7 

スプラツターハウス 

391,200 

Mr—DOM 

ALLW アノーマル3人 
設定 

8 

フェイス • オフ 

4チーム 
勝き抜き優勝 

3 人モード 5 名 

5 人モード 1 名 

ALL ^ U 7 ノーマル IP 
一 1 C 

9 

才ーダィン 

741,370 

Mr — VEX — 

ALL^J アノーマル3 機 
設定 IP — 1 C 

10 

大 魔界 村 

292,900 

Mr—JOE 

ALL?U アノーマル3人 
設定 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,009,660 

鬼や〜ず. 

SO し/ 

ROUND . 50 

2 

フエリオス 

(ハード） 

803,540 

鬼や〜ず. 
王者 Pochi / 

ALL 

3 

イメージファイト 

966,200 

鬼や〜ず. 
王者 Pochi / 

2 — 6 

4 

未来忍者 

t , 435,030 

ろつひつひ〜 
KIYO / 

ALL , 残 気合 89 

5 

ロポコップ 

745,100 

ろつひよ〜 
KIYO / 

ALL , 26分 15秒 

6 

大魔界村 

325,200 

鬼や〜す.我:そ 
帝王 RX — 78/ 

ALL 

7 

スブラッターノ \ウス 

437,500 

PASTEL 春 

ROUND . 7 

8 

地獄めぐり 

1,858,010 

鬼 や〜す 

I # Pochi / 

ALL , IUP =2 個 

9 

ファイナルラップ 

2,31"86 

DANDY - 挤丸 

3 人プレイ 

10 

グラディゥス II 

2,284,900 

VFR (しもさん） 

QKF , 5-3, ベリーハ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス 

15,844,560 

リチヤード® 口 
(?) 

13—2 (自殺） 

2 

イメージファイト 

610,200 

サブばらぞくサ 
厶ソンひでごんす 

2-2 

3 

大魔界村 

269,700 

贼妍命 

2 周 クリア 

4 

フエリオス 
(イージー） 

802,100 

麟餅命 

クリア 残 0 

5 

フエリオス 
(ハード） 

858,240 

松井菜好命 

クリア 

6 

ロンパーズ 

1,312,600 

BIG 

ノーマル TYPE 2 61 面 
ALL 

7 

ロストワールド 

5,109,400 

CBS 花の MARINA 
姐/ 

旧バクリア 

8 

最後の 忍 道 

750,700 

ジェラ—ド坂口 
(男） 

イージー^リア 

9 

ツインイーグル 

2,197,700 

松井 3^ 命 

レベル15 
クリア 

10 

グロブター 

5,513,650 

CBS 花の MA A 

W 

R 99 のみクリア5 機 


PLAY — HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-8895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2，10"440 

S . HHH 

全面 クリア 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'42"650 

X . Y.Z 

全面 クリア 

3 

フェ リオス 

(ハード） 

708,720 

白血球 5 号 

全面クリア 
ノーマル 

4 

フェリオス 
(イージー） 

600,970 

HAYASHI 

全面クリア 
ノ——マノレ 

5 

テトリス 
(ノーマル） 

98,095 

倉本功貴 

レベル:33 
ライン132 

6 

大魔界村 

457,300 

はぐわメタノ 

全面クリア 

IUP 2 回 

7 

ロンパーズ 

221,450 

河童の親分 

15 面 ノーマル 

8 

スプラッターハウス 

414,300 

白血球 丨 号 

全面クリア 
ノ——マノレ 

9 

ホットチェイス 

279.860 

HIR 0 

全面 グ J ア 

10 

未来忍者 

231,230 

b *g 



ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町1 一2—7 0(0975)37 —1308 


ゲームキャロット住吉 


長崎県長崎市千歳町11 一6 0(0958) 47—3352 



GAME 

HI—SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

45い25 

草野誠 

レベル15 
ライン67 

2 

大魔界村 

237,800 

古野裕志 

全2 週 クリア 
大型29インチ 

3 

□ポ□ップ 

727,800 

荒木智夫 

オールクリア 
大型29インチ 

4 

上海 

694 

清家弥一郎 

5 面 

5 

A—JAX 

72,600 

中川大輔 

20円=丨ゲーム 

6 

オペレーシ ヨン 

サンダーポルト 

1,998,500 

草野実 

クリア IP 

大型 UP ライト 

7 

ハードパンチヤー 

11,767,450 

清家弥一郎 

大型29インチ、入口 
設置 全^リア、8人目 

8 

脱獄 

27,450 

川崎広継 

大型29インチ 

2 面 

9 

TATSUJIN 

494,000 

草野実 

エリア115 
大型29インチ 

10 

イメージファイト 

262,600 

草野誠 

5 面 

大型29インチ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'25"537 

INDICK — J-P 

テクニカル 丨 位 

2 

フエリオス 

(ハード） 

746,430 

KGC—TOK 

ノーマル設定 

3 

M . I.A 

171,380 

KGC—KAZU 

ノーマル設定5 面 

4 

スーパーマン 

1,915,500 

KGC—KAZU 

ノーマル定 
オーノ リア 

5 

テトリス 
(ノーマノレ） 

218,629 

BIG 

レベル 58 
ライン 238 

6 

大魔界村 

510,900 

NJP 40284 ( VAC ) 

ノーマル設定 

7 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

RAGIC - F 0 X 

ノーマル設定 

7—4 エリア 999 

8 

ハードノ■ャー 

11,798 .650 

岡山昭博 

ノーマル言史定 
全面クリア 

9 

イメージファイト 

938,500 

KA—TAN 

ノーマル設定 

2 周目 5 面 

10 

メタルホーク 

12,839 

BIG 

ノーマル言 S 定 

I コインクリア 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ツ門2—34三信ビル 2 F 0(0942)35 —4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マッドギア 

8,864,540 

VERCA — N.K 

全2周クリア 
コンボィ. F — 1 

2 

メタルホーク 

13,371 

G . M.C •えるす 

ALL 

3 

ゲイングランド 

( IP ) 

30,970,255 

VERCA — 

CROSS 

ALL 

4 

ゲ # イングランド 
(2 P ) 

61,909,415 

CROSS & JNR 

ALL 

5 

忍者龍剣伝 

353,000 

G . M . C . うなぎ 

ALL 

6 

ロンパーズ 

1.2 77,270 

VERCA—HSA 

R =49 

7 

テトリス 

999,999 

CLS —し^す1ナ 

ライン 999 

レベル 99 

8 

ターボアウトラン 

9,02"45 

VERCA—Eo A 

ALL オード 7 

9 

タフターフ (2 P ) 

18,575,050 

G . M . C.NBA 

■•ぅなぎ 

ALL 

10 

ストライダー 飛竜 

232,600 

G . M . C.NBA 

ALL 


迎夢館スーパーアカトンボぃ 3 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 S (092) 682-0555 


ゲームスペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958) 2〗一1444 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フエリオス 

i ハード） 

693,700 

中原勇夫 

全面 クリア 

2 

フエリオス 
(イージー） 

428,760 

CALM 

全面 クリア 

3 

フエリオス 
(イージ ー） 

519,600 

まつち㈣ SMS い 

全面 クリア 

4 

ロンパーズ 

264,670 

どっか 麗華 

20 面 

5 

イメージファイト 

795,000 

ESP // 

2 — 5 

6 

カペール 

1,911,190 

YKK 

5-1 

7 

未来忍者 

648,840 

ああき つい 

全面 クリア 

8 

□ポ ri ップ 

736,500 

Nos 

全面 クリア 

9 

ハードノ、 。 >^•ャー 

11,846,600 

どっか C 麗華 

全面 クリア 

10 

ロストワールド 

7,296,400 

ARL 

全面 クリア 


神宮前キャロット八ウスれ 3 

宮崎県宮畸市神宮2—1 一30プラザビル 0(0985)29 —3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

C ノーマル） 

198,037 

K 0 B — 山下 

ライン 237 
レベル 56 

2 

フエリオス 
(イーンー ) 

788,120 

ELT — MGF-3N 

1コイン 

AL けリア 

3 

フエリオス 

(ハード） 

713,640 

ELT-MGF-NYA 

1コイン 

A ししク 1 ノア^ 

4 

フエリオス 
(イージー） 

433,190 

ELT-MGF-RI0 

1コイン A しし 
女の子部門 

5 

ロンパーズ 

599,920 

ELT—MGF—EVE 

1コイン 

ROUND33 

6 

大 魔界 村 

169,600 

ELT — MGF-TAY0 

1コイン 

A ししノー ミ又 

7 

イメージファイト 

1,097,600 

ELT—MGF — NYA 

1コイン 

ALL 残 8 

8 

オペレーシヨン 

サパ -'tO レト (2P) 

2,512,310 
2,422,170 

TIS — 孔雀大山 

ELT-M6F-NYA 

共に丨コイン 

A しし 

9 

□ボコップ 

780,700 

ELT-MGF-ZIN 

1コイン 

A しし 

10 

グラディウス II 

1,515,200 

ELT-MGF — AFT 

(^>-F ノーマル 3 周目 

4 面 


HI — TECHSEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町3—10島津ビル1 F » (0982) 32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

1,381,600 

いっこ一 

2 — 7 

2 

フエリオス 

786,680 

ELT-MGF K 0 N 

1コインクリア 
イージー 

3 

ロボコップ 

752,300 

KEI 

1コインクリア 

4 

タフターフ 

1,978,500 

TAK と DON 

2人 用 クリア 

5 

スプラ;夕ーハウス 

444,800 

TAK 

1コインクリア 

6 

ゲイングランド 

6,200,909 

DON 

1コイン 2—10 

7 

テトリス 

( ノー - マル） 

422,920 

いっこ一 

ライン536 
レベル99 

8 

テトリス 

(ィージー） 

999,999 

いっこ一 

ライン 999 +a 
レベル 99 +or 

9 

タフターフ 

422,500 

TAK 

R = 7 

10 

モンスターレア 

185,710 

K * K 

R =5 


WELL TALK TAIT 0$ しゃ H | 

鹿児島県鹿児島市下荒田3—38—18 〇 (0992) 56—7852 


備考 


7,983,720 


サンダークロス （ IP ) 


10,000 ,000+a 


ドラえもん馬 


g マル 5 檐 


サンダ-クロス (2 P ) 


988,840 

606,780 


ノーマル5機 2-4 


、ビーユニット 


714,500 


ィージー 5機 
2 周 目3— I 


2. 580,300 


ノーマル5機 


203,550 


飛鳥&飛鳥 


586,900 


お金なんかちよ4で 


ば all 2 回 








ゲームインプラザオリンピアン 


福岡県北九州市小倉北区京町2—6—7 3(093)521 —8040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

(ノーマル） 

999,999 

桑原 * NSR * 
秀明 

ライン 999 +a 
レベル 99 +a 

2 

テトリス 

(ノーマル） 

916,541 

NYANKORO 

ライン781 
レベル 99 

3 

フエ リオス 
(イ ージ ー） 

792,380 

EVILELF 

ALL (ノーマル） 

4 

フエリオス 
(ハード） 

749,300 

BUI . 

ALL (ノーマル） 

5 

ロンパーズ 

740,740 

NYANKORO 

39 面 (ノーマル) 

6 

イメージファイト 

1,382,100 

GMC , DURAN 

2 周目の 7 面 

7 

忍者龍剣伝 

139,900 

S . P . T . 

6 面 (ノーマル） 

8 

ロポ コップ 

6,239,700 

GMC , KAN ? 

ALL (ノーマル） 

9 

脱獄 ( IP ) 

243,200 

GMC , DURAN 

全面クリア 
(ノーマル） 

10 

サンダークロス 

3,646,160 

桑原 *NSFT 
秀明 

3周目の7面 

(ノーマル） 


モンキー八ウス本館ぃ 24 

福岡県福岡市中央区六本松2— B —7 3(092)731 一0053 


ゲー厶スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町7—】7森田ビ;レ1 -2-3 F »(0958)45—9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コブラコマンド 

324,300 

まつもと 

3-2 

2 

フェイス • オフ 
(3 人 モー K ) 

トータル12 

宮内雄市 
山口祐軎 

全勝カナダ 

3 

ラビ 1 リンスランナー 

470,640 

早野 広一 

全面クリァ 

4 

ロボコップ 

1,142,300 

小島敬輝 

4 面 

5 

フェリオス 

460,570 

黒岩健輔 

7面 （3 「のみ） 

6 

サンダ-クロス （ ip ) 

2,226,700 

瀬川 中 也 

3-2 

7 

メタルホー^ 

(二:!ーパージョン） 

5,966 

篠 崎純久 

力ーネル 

8 

シティーボンパー 

283,385 

内野 しげる 

4 面 

9 

バーディトライ 

-II 

明日への活力// 

DON 徳久 

ホールアウト 

10 

ハードハンチャ ( IP ) 

11,677,150 

藤田祐介 

全面 クリア 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町9一2 a (0956)24-0786 


場 

馬 

骨 

袖. F . 

51 'u.w 


☆ハイスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇 ますと 掲載が不 
可能に〇ますのでご注意下さい。 
①お店の承認•または、記入者 
の印がない場合。 

② 常連者が勝手にハイス コアを 記 
入してしまつた ハイス コア 表。 

③ スコアがおかしい店(ウソスコ 
アや初期設定など)。 

☆個人申請について 

個人で葉*などでハイスコアを 
申請する場合'「①機数設定② H ク 
ステンド設定③バ—ジョン•タイ 
プ④難易度⑤備考⑥店長印」が抜 
けていると集計しませんからご注 
意ください。 

また、掲載店が用紙を送ったあ 
とで記録更新されたものは来月に 
繰り越します。 
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つらくないか 7 いけいけ攻略!！ 

ストライダー! II 竜 

ゲイングランド 

天■觴 (セイントドラゴン） 

ウイニングラン/ロポコップ 

•パワー爆発!！お楽しみページあふれ気味!！ 



I つ分スもるすら走 
戎力てで卜ろ 'る下る大 
谷プね i ラ大乗'が'き 
胃コ°あイ変る這る跳な 
ばダ° “い 'ぶプ 


竜いえ 


君た 


プ今 i 


す動 


@ ©② ㊀ 〇⑥®⑰ 

うをいに たへつしつがもン# 

落か。いい？そほのたシ落グ泣 
ちけ次じい w んか約かメヒラき 
F たて号めで ft なし束ら切さンま / p \ 
i く 6はなす業こたをつりれドし^ 
s はべさいよ自ヒか3てをてのた 
c な丨らで、得あら度？守丨攻よ、^^ 
h 1ジに下そ？りつま呼らえ略 
e い。購さん まてでびな，6ゲ 
r °もき丨な し？す出か私頁イ 


•鏖應讚歌といろ歌の中に、 
こんな一節があります。「共 
に睦みし幾年は、心に永くと 
どまらん。月去り星は移ると 
も、夢に忘れぬもの名こそ j 
この 3 年間、たくさんの方 
慕 ！^^^ に出会ってきました。私を 
れた読者の皆さん、 
本当にどうもありがとうガ 
• (愛する皆さんへ御旅屋） 

轉は多くの人間が新しい門 
出を迎えます。当編集部でも 
\[\ おたやんが引退し、銀行マン 

としての道を歩みます。小林 
蘇さんは某メ-力-の開発 
fJT »へと。ご多幸をお祈りします。 

今回のシヨ-は全体的に低 
MrSPf 1 is だったのでは。やはり今 
だにテトリスが-番おもしろ 
ぃ。 (GOD) 

參今月は、月刊 pc エンジン 
FAN で究極タィガーの攻略 

4 を丫 OU*A&K*M の 3 人 

でしました。見てちよラだい。 
JSM , しかし、おたやんが引退と 

いうことで創刊号からの生き 
残りは私だけに。若くして長 
^nJP 老となってしまった。ああど 
うしよう。 （パンケ& 

コミケで XX を買ろ•悠理） 

f 春先号では、なぜかパズルの 

JSR 9 ぺ-ジがありませんでした。 
Ir'il mil ペ-ジにおさまらなか 

ったので、本に入らなくなっ 
てしまったのだ。 

\%Md ところで、私の母親が最近 

ファミコンのテトリスにはま 
1#1 ゥてしまってぃる0恐ろしぃ 

mr ことだ。 

(APAPA) 

丨 3 月 4 日、その日は私の人 
生にとって忘れられない日で 
\ - あろう。なぜかというと、 F 

^4. C のウイザードリイで、 LV 

1995 の LOR (EXP1 
㈣ 靈縫 ◦億）のキャラが消滅してし 
まったのである。ぼ-ぜん。 

1年がかりで作ったキャラを 
失った悲しみは大きい。（は 
げましのお便りをのバイオ） 

wou シヨ-の前々日の日 
U ，/に FM 東京の_話クイズで力 

H ードラジオが当たった。でも 
実はだれかさんのおかげ。 
という訳で T.J. 華麗なる 
/if 又、よろしくお願いし 

ますガ音声合成もそのうち、 
タイト-の某ゲ-ムをやる予 
定なのでコーゴキタイガ（さ 
1 よなら御旅屋さん、 T. J.) 

•フフフ。クックックッ。八 
ッ八ッ八ッ|とても笑ぃた 
い年頃なんですよまったぐ 
ねえじ一ぶ一丨そ一そ一八 
木くんどうもありがとう。よ 
くこんなもの（部外者ではも 
らえないもの)を手に入れて 
くれた0ょくゃった 1 
(御旅屋さん、遊びに行きま 
すんでよろしく•ずる） 

參さてさて、激動の平成元年 
度が始まろうとしてる訳だけ 
ど、とにかく今年は時間を大 
切にしたいなあ、色んな事ぐ 
ばあ 一、 とやりたいからね…。 

「オタヤン、イイヤツ、ゴク 
ロゥ、ァリガト、バィバィ j 
ああ、惜しい人を無くしてし 
まいました。あなたの事は忘 
れません（愉快痛快•はん） 

♦先月の後記のカツトじやな 
いけど、ここの編集部はたし 
V ">/ かにゲイングランド。 1 つの 

4/ 事の為に集まってるんだけど 

ミヨーに一芸に秀でた人やら 
NJN4 全然働かない人やら…。とこ 
il^lj ろで先月のアイランドのコメ 
%^F ントで一部の皆さんに多大な 

讲 御迷惑をかけてしまいました。 

、 本当にすみませんでした〇(栗） 

•聞いて下さい。音の受験勉 
V f 強のクセが抜けないのかギリ 

4ギリにならないと手がつかな 
し、。今回も毎度のパターンで 
x ^ y シメ切り間近かにうなってい 

1 K たら、今夜は帰らないで、近 
rw くのホテルに部屋をとったか 
fT らそっちへ行け' そぅすれば 

明日早く来れるでしよ、とい 
うことで （ぜんじ） 

參そうなんですよ。私もいっ 2 人部屋はいいけど、座敷で 

しょにぜんじさんとそのホテ お隣とはアコーデオンカーテ 

ルに放り込まれました。そん ンの間仕切りだし、部屋から 
なムダな出費をさせて申訳あ 外へ出るには懐中電燈だし 
りません、などと行ってみた（貸してくれた)ホテルだから 
ら、びっくりだ一。ファミリ 机があるから仕事だってでき 

ーホテルといって確かにおばるとい 5 話だったが、グラグ 
一ちゃんが深夜にもかかわら ラのちゃぶだいだし…ほ一ん 
ず親切で、気を使ってくれる とに神田のどまん中で夢のよ 
んですが、でもねえ一(続く） ろな体験でした o(YOU.A) 

f i 
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♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ C - C 栗原桃郎 Z-BOY 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 
ずるずる小林_バイオ海軟風 
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— はやくあなたに会いたい … 

SETA GAME MUSIC SCEN1 

r トゥインイ■グ /bS ス■パーリアル麻 IIPMj 


♦ CD 税込定価2,472円， 
(税抜価格2,400円） 
H 24 X - 10001 

♦ MT 税込定価2，163円 
(税抜価格2,100円） 
X 2 IX -3501 

雛 

)^募者全員に幻のアイテム、「スーパー 
リアル麻雀 PI 」 の豆本(上巻)をプレ 
ゼント/ くわしくは、商品について 
いるオビを御覧下さい。 

—— 特輾， 

「スーパーリアル麻雀 PH •『!!!」「トウイ 
ンイーグル」を収録したゲームビデオが 
ついに発売決定.グ 
6月25日堂々のリリース/ 

「 DATAM ゲームビデオ VoU SETA スぺ 
シャルトウインイーグル&スーパーリアル 

麻雀 pn - pm 」 

特典：応募者全員に「スーパーリアル麻 
雀 p 瓜」の豆本(中巻）をプレゼント/ 




SIS 


酬 


収録内容 

籲トウインイーグル、目撃、 U . S . クラッシック、特殊部隊 UAG 、 新作戦争アク 
シヨンゲーム(タイトルはまだ秘密/)、スーパーリアル麻雀 P 瓜を収録したセ 
夕-フアン感涙の一枚/ 

• 「トウインイーグル」の高速スクロール面のヴォーカル曲はフル•コーラスで 
収録/ 

•かすみちゃんのミ名ばシナップ付中力ード入り。 ^ 0 

•収録内容は。•ず^^共,。 爻 g QH 5 A * み* 




{く 


ぜ诊 麵 人気アド 
。▼忘 讎集》つ 


ベンチ，一^—ム r PSY_0_BLADEj の 

コ 1 廉廉 


収録内容 

•「 PSY -0- 巳 LADE 」 「レイドック2」「スーパーレイドック」の3タイトルの 
巳 GM 集 0 

•アレンジ八ージョン2曲「サイオプレード組曲」「レイドック2組曲」を収録。 
•ボーナステイクとして、あの「あ一ぱ一みやあどつく」も追加収録/ 

•説明書を網羅した解説書入り 

cods：^) DCV.fi.RI AI1E 

M T ( S 5 2 2 , r ™ r u I ~| jr^DIJIKIC 


ボ リスヲーレコート 

〒107 東京都港区南青山 5 丁目 
青山エリービル TEL 03(406)8181 














、の道を乗_れるか。 


ロール プレインク三国志アクション/ 




カプコンの CP システム第 
4 弾、「天地を喰ら I つ」も発売 
が迫ってきました。今回はア 
イテムとゲ—厶の構成を中心 
に紹介していキ J ます。ゲー厶 
をするにあたって、非常に重 
要なキヤラクター別の能力そ 
の他については、前号 (2 ベ— 
ジ)を參照して下さい。 

今回は取材で私自身もプレ 
イしてみましたが、ゲー厶全 
体の流れや雰囲気は、カプコ 
ンのかつての名作「ガンスモー 
ク J に似た所が感じられまし 
た。初めは易しく、覚えてい 
くにつれて確実に先に進んで 
行き、しかも先は長いとい 5 
感じです。2人同時プレイも 
可能で、2人の方が易しいよ 
うです。ぜひ|度やってみて 
下さい。 

アイテムの紹介 

今回は、アイテムについて、 
も-つ少し詳しく紹介してみた 
いと思います。 

アイテムは、敵を倒したり、 



へ： 

Ay 




玉によって、経験値の数値 
は違います。数値はいつも同 
じで決まつているものと、ラ 
ンダムで決まってないものが 
あります。 

2青玉 

青玉は武器のパヮ — up に 
関係しています。これを2個 
集めて、規定レベルに主人公 
が達すると、武器アイテム(パ 
ネル)が出現します。 

あま〇出ませんが重要なア 
イテムなので、逃がさないよ 


置いてあるつぼや箱を壊すと 
出現します。特に雑兵よりは、 
馬に乗つた騎兵が、アイテム 
を出すことが多いよ -5 です。 

また、つぼや箱は一定の耐 
久力があるので、強制スクロ 
J ルの所はうまく壊さないと、 
取りそこなうということもあ 
ります。 

では、アイテムの紹介をし 
ていキ J ます。 

1赤玉 

ゲー厶中、一番多く出てく 
るアイテムです。この玉は経 
験値になり、これを集めるこ 
とでレベル up していきます。 
この玉を取つても、その場の 
体力が増えるわけではないの 
で、間違えないように。 







I つにしましよ I つ。 

3武器パネル 

これを取ると武力が上がり、 
CU 個で一回武器が変わります。 
逃がしてはいけないアイテム 
です。 

4体力の増えるアイテム 

袋の形をしたアイテムを取 
ると、体力が回復します。袋 
の右隅の色によって、パイタ 
リティの増える量が違います。 

赤心丹…バイタリテイが 16 
回復します。 

銅仙丹…バイタリテイが 3? 
回復します。 


銀仙丹…バイタリティが 48 
回復します。 

金仙丹…パイタリティが M 
AX まで回復します。 

5お金 

金額により、5000〜5 
0000点までボ—ナス点が 
入ります。 

8ランダムアイテム 

どのアイテムが出るか決ま 
つていないアイテムです。毎 
回出るアイテムが違一つので、 
たまたま金仙丹が出たりすれ 
ば ラツキー ですね。 


武力が上がつた。炎にも気 
をつけろ/ 


策略、火計は後方から火矢 
を射つて V れる。 


やぐらを組んで矢を射つて 
<るぞ。 
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ROUND 4 


窀門谷 


、宋勇が助太刀いたす! 




に弓引くものよ、 
t 


m 


をふまえた、三国志をもとに 
描かれているので、興味のあ 
る人は、三国志及び原作〃天 
地を喰ら-つ〃を呼んでみると 
良いでしよ-つ。 

ゲームの進行の方は、今回 
は R 0 UND 6 まで紹介しま 
したが、その後まだまだ RO 
UZD は続きます。特に、最 
終面の董卓との戦いは、なか 
なか盛り上がるものがあると 
保証しておきましよう。 

歴史の本を読んで、三国時 
代の状況を勉強しつつ、発売 
にそなえよ5= 

(ぜんじ) 


1パ段 

r7 s 



郭汜カクシ 
大将呂布リヨフ 
呂布はある程度戦うと逃げ 
てしまいます。 


ROUND 


洛陽 


副将樊穩八ンチュウ 
大将張済チヨウサイ 
とりあえず今回はここまで。 
これらのスト I リーは〃天 
地を喰ら-つ〃の原作をもとに 
しています。この原作も史実 


1 






大将張角チヨウカク 
黄巾賊の首領、張角を倒す 
と打倒黄巾賊は終了。シナリ 
才2の打倒董卓編に移〇ます。 
黄巾賊を滅したくらいで、う 
かれていてはいけませんよ。 

シナ U7T 2 

打倒董卓編 

ROUND 4 竜門谷 

副将胡珍コシン 
大将華雄カユウ 

ROUND 5 虎牢関 

副将李傕リカク 



シナ UKI 
打倒黄巾賊 

RoUNDl 大興山 

副将鄧茂トウモ 
大将程遠志テイエンシ 

ROUND 2 汜水閣 

副将張宝チョウホウ 
張梁チョウリョウ 
大将弁髪大男 
この面では、張宝と張梁が 
出てきますが、退いて大男が 
出て来ます。2人は逃げてし 
まい、 R 0 UND 3 で戦うこ 
とになります。 

ROUND 3 鉄門峡 

副将張宝、張梁 



ゲ—ム構成 

通常は右にスクロ—ルして 
います。砦や武将が出て$た 
時などは画面が止まり、ある 
程度敵を倒すと、再び進むよ 
- つになつています。 

ラウンドの進行は、敵兵と 
の交戦 i 副将との決戦 i 大将 
との対決というようになつて 
います。 

シナリオは次の様になつて 
います。 



大将を倒すのが遅れると体 
力が減つてい V 。 


4 面、竜門 谷。今度は雪の 
中で 戦う。 


張飛がや5れてしまつた。 
彼にチヤンスを与えるか。 


これが策略の 〇ちの 1 つ、 
伏兵だ/ 


青い袋は銀仙丹。体力が_ 
気に回復だ。 


3 面は鉄門橋だ。 


武器が変わつて武力が上がった/. 


黄巾賊なにするちのぞ。 


爆裂の計だ。威力は充分。 
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名本玲子さん（福岡県） 

評文句なしの金賞。相変わらす 
の見事な髪の毛に、細かい描き込 
み。そしてなによ 1 0も、まとまり 
ガベスト。 




選者野村流紋 



コンクール 


/ 先月号に続いて、彩色コンクー 

和 ノ ル第日回の受賞者の発表だ。 

sif ^ i ^ faip % cs±s 今回の彩色コンクールは、今ま 

でとは違って、侧かに分けて発 
兀絵 るりあ U 46 表するそ'。という訳で、今回は受 

賞者9人を発表します。 



PN 秋山基哉さん 
評何のつもりなのかは分か5な 
いのだが、とにか < 目立つだ。… 
……暗い。 



陳雪江さん(鹿照島県) 

評色数の多さが、目立つだ理由 
でしよ/つ。それにしてち、変なセ 
ンス。 



ちょつとしだ n スチユームの 
飾りがなかなか良い感じに決まつ 
、いる。 

i 



- 


PN よこにやんさん(東京都) 
評ア V デアで勝負。だそ- 5 です 
が、あたりです。笑いました。 



三浦真紀さん(茨城県) 

評初投稿だそろですが、色あい 
がなかなか良いです。 


S 警 




妙島浩文？)さん 

(三重県) 

元気のあるところが良い。ま 
ゆ毛がおもしろい。 
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好評にお応えしマ、かじットし一べ/しシリースク)第 
2 弾な 0 だ。今回は 墙玉県 0 藤原ひさし君 0 超力作％ 
特集//勹まい/勹ますぎ3十万石まんじゅ勹//なが《 
1 > だけ T 、 なく切りとっマ実際に使っ T くれ 3 と勹れし 
い。保存用にも勹1冊買ってくれ3ともっと勹れしい。 































いかがてすかな？六セツトし一べ/しは定期的にシリース化しよ勹 
と思っマい30て、次はこいつ勿し一べルにし T ほしいせつ/とい 
勹リウエストがあったら7しケート八ガキで教久 T ちよ勹だい0 
あとし一べ/レ^テザイしにな 3 f ) ラーイラスト t 大 M // サイス: 
は自由だけど、9テ3コグ比率はし一べ/しにあわせて、 T きれば封 
書て送つ T チマほしい。採用分には規定め]尉高料と謎0記念品を差 
し.上げます。 
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丸千賀子さん。さすが〇1_。見せる見せる。 
でも元の人よりセクシーとか魅力的とかい〇 
言葉が思い浮かばない。これは3段階目に期 
待か、それとも寮長への期待か/ 


国生さよりさん。もラこの辺からは、読者に 
とつては「お姉さま j レペルではないかな。 
絵を見てると、どうも開発者の思い入れがあ 
m るよ^な気がする。 



AV マニア•ずる 




敏おがえ;:く：、： 

後;、: ， パ ， 

I 








の子の2段階目のものをすべておみせしよろ。 


ステージがヤマではないかな。今回は4人の女 


4人の女の子を選べないものでは、 


人目の2 


とりあえず麻雀シリーズと 
はちよつと違ラけど、女の子 
がでてる以上、フォト特集を 
やらないとイカリのお手紙が 
とどきそ—なので、先に手を 
打ちました。フフフ…。 

(ずる) 


■mu 

> r ' '' ピ‘ 


ど|つでしよう 
4人のこの絵は 
見れたかな 

とにかく難しい/発売当初 
は八イス n ア(ゲ—厶画面の) 
が550のままが多かった。 

逆に難しいので避ける人も 
いるくらいでしたから。 

でもゲーメスト読者は くじ 
けない/女の子のため?なら 
やるやる/ (意味がわかんな 
いや) 


東野陽子ちやん。元の人よりかわ 
いいと思うのは私だけではないは 
す。(誰かに殺されるぞ、きつと。 
やばい。) 





% 



後藤静香ちやん。 18 歲にしては童顔かな。でも私は 


<じけないよ。私はもう少し下がいいのでね。 
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最新慵報を送る i 

桃源寮と呼ばれる女子寮1 

しせんしょぅ 

中国伝来の四川省と称する中国パズルが 
伝授された。直ちに乘り込み、四川省の調査にかか， 
たまえたたし寮長副寮長を含む6名の寮生は、 
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ゲ ー厶搜査官 よ、 覚悟して挑む がいい…： 幸運を祈る。 
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三国英雄たちが、今 CPE / ステムめ 
ワイ!明な画面上％、とこ3狭しと駆けまわ3 
戰闊群康^迫力、奇想天外な策略。 

キ St 大軍 1率いて大地勿覇者となれ/ 輝く画面 


聖なる赤ん坊エ巧 
雅悪なる女: 



獨晒麵 
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花を差し出す君はドキドキしていた。花を受け取るあなたもドキドキしていた。 

照れてるヒマなんてぜんぜんなかった。 

「ありがとう」以外の言葉が見つからなかった。 

空はなんて青いんだろうとホントに思った。 

青春は、毎日が大感動大会。 

そんな青春をお届けしたい〇 
感動ク 1 J エイター、コナ S です> 
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